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B NOVEDAD Resístante: Fall of Man. B AVANCE MGS Portable Ops. snake B REPORTAJE Rol a tres bandas, ei roí 

Descubre por qué este “shooter” se va a convertir en el título prepara su regreso a PSP el mes que viene. Revelamos las claves atraviesa un momento dulce en las 3 consolas de Sony. Descubre los 

más importante del lanzamiento de Playstation 3. que convertirán al nuevo MGS en ei juego portátil del momento. próximos “cracks”: FFXIII, Rogue Galaxy, Crisis Core: FF VIL. 
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EDITORIAL 

EL GRAN SALTO 

Q ueda menos de una semana para que 
PS3 esté disponible en las tiendas y 
muchos de vosotros todavía no tenéis cla- 
ro si dar o no el gran salto. Normal. Porque 
la verdad es que se han dicho muchas cosas 
desde que se anunciara la aparición de la 
nueva consola de Sony... y no todas han sido 
precisamente buenas: que si es muy grande, 
que si se calienta mucho, que si no es total- 
mente retrocompatible, que si es muy cara... 
La verdad es que algunas de estas afirmacio- 
nes son totalmente ciertas, pero no es menos 
cierto que Playstation 3, no sólo ya como 
consola de videojuegos, sino como sistema 
multimedia de entretenimiento es, simple- 
mente, una auténtica pasada. Y punto. 

Por supuesto que la nueva máquina de Sony 
está dando aún sus primeros pasos y toda- 
vía tiene mucho camino por recorrer, (espe- 
cialmente como consola de videojuegos, 
que es lo que, seamos sinceros, a nosotros 
más nos interesa) pero lo cierto es que des- 
de el arranque ya apunta buenas maneras: el 
día del lanzamiento habrá cerca de 30 jue- 
gos, será compatible con PSone, PS2 y PSP, 
ofrecerá un espacio virtual en el que compar- 
tir juegos y experiencias con gente de todo 
el mundo, pondrá a nuestra disposición una 
tienda Online para descargar un montón de 
cosas interesantes... Y lo mejor de todo es 
que esto es tan solo la punta del iceberg. En 
el horizonte empiezan a dejarse ver titulazos 
como Resident Evil 5. Gran Turtismo 5, Metal 
Gear Solid 4 y muchos otros que converti- 
rán a PS3, sin duda, en la mejor consola del 
mercado. Pero como decíamos, no os pon- 
gáis nerviosos. Aún tenemos mucho tiem- 
po por delante. Si no podéis compraros aho- 
ra mismo una PS3, tranquilos, id ahorrando 
y, mientras tanto, seguid leyendo Playmanía 
todos los meses para no perderos ni un solo 
detalle de todo lo que pase, no ya solo rela- 
cionado con PS3, sino con PSP y PS2, que no 
será poco. ¿Os lo vais a perder?© 


EN PORTADA 

GodofWarll J 

Kratos ha vuelto con 
juego colosal, con el 
merecidamente reclaméfefl 
trono de mejor aventura ele 
PS2. Que tiemblen el restd^ 
de los héroes de PS2... 
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Final Fantasy XII 2^ parte 100 
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■ Descubre cómo 
llegar al final de 
FF XII, uno de 
los juegos más 
grandes de PS2. 





ANALIZAMOS LOS PROS Y LOS CONTRAS QUE DEBES CONOCE 

¿Merece la pena comprarse 

El gran día ha llegado. El 23 de marzo Sony pone a la venta en nuesto país su flamante PS3. 

Pero... ¿ha llegado realmente el momento de dar el salto a la nueva generación? 

En Playmanía vamos a contarte los que, en nuestra opinión, son sus principales aspectos 
positivos y negativos para que lo tengas muy claro a la hora de tomar una decisión. 


favor 


Es la consola más^ 
avanzada del mercado 


Es el lector de 
Blu-ray más barato 


PS3 es tecnología de vanguardia, 
una apuesta de futuro que pone 
a nuestro alcance opciones 
completamente innovadoras, 
como por ejemplo, el nuevo 
formato Blu-ray o el chip Cell 
de IBM, el corazón de PS3. 

En este sentido, se desmarca 
desde ya de sus competido- 
ras, pero lo hará aún más en 
un futuro no muy lejano. 


A día de hoy, un reproductor de Blu-ray no baja de los 900€. 
excepto PS3, que por sólo 600€ te permite disfrutar de este 
formato a su máxima calidad: lOSOp. Es, sin duda, la mejor 
opción para ver el cine en Alta Definición en tu casa. 


■ PlaystationS ofrece, sin duda, una tecnología 
mucho más avanzada que sus competidoras. 
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Tendrá juegos exclusivos 
de máxima caiidad 


Todo apunta a que el catálogo de juegos exclusivos de PS3 será el mejor de la nueva 
generación. Metal Gear SoHd 4, Final Fantasy XIII o Devil May Cry 4, por no mencio- 
nar títulos de Sony como Gran Turismo 5 o Kilizone, podrán jugarse sólo en PS3. 


Sus opciones Oniine 
son muy completas 


...y gratis, ya que aunque 
hay contenidos de pago, 
una gran parte serán 
gratuitos: mensajería, 
demos, vídeos, chat, 
navegador... y juego 
Online, algo que no pue- 
de decir la competencia. 
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de alta definición 


Para disfrutar al máximo de la calidad visual que ofrece PS3, se 
hace casi imprescindible disponer de un televisor de Alta Defini- 
ción o HD. Dicho de otra forma: tenemos que jubilar nuestra tele 
de tubo por una HD Ready, que actualmente cuestan un mínimo 
de 800€. Y esa es la opción económica, porque si queremos 
una de 40” Full HD, el precio, simplemente, se dispara. 


Si analizamos las prestaciones y la capacidad técnica de PS3, 
la verdad es que puede hasta que resulte una máquina barata, 
pero lo cierto es que 600€... son 600€. Por otra parte, PS3 es 
200€ más cara que su rival Xbox 360, que aunque no reprodu- 
ce Blu-ray, posee unos juegos de una calidad gráfica -hasta el 
momento- muy similar. Por último, aún no se sabe si los euro- 
peos dispondremos del modelo de 20 GB, que es más barato. 




EJ precio es 
bastante elevado 


i^La retrocompatibilidad 
^ r no será absoluta 


Nunca una consola había tenido en su lanzamiento un catálogo 
tan amplio de títulos, pero de entre todos ellos pocos nos han 
parecido realmente “rompedores”. Por supuesto que la calidad 
gráfica impresiona, pero las propuestas de juego son similares 
a las que nos ofrece PS2. Vamos, que por un tiempo nos lo va- 
mos a poder pasar casi igual de bien con nuestra PS2! 

Y por un precio mucho más asequible! 


NTES DE COMPRAR UNA PS3 EL 23 DE MARZO 

'hora una Playstation 


Para abaratar costes, las PS3 
europeas no tendrán de se- 
rie el Emotion Engine ni el 
Graphics Syntheslzer, dos 
procesadores vitales de PS2. 
Por tanto, la retrocompatibi- 
lidad será por software, y en 
teoría funcionarán menos 
juegos de lo previsto Inicial- 
mente, aunque con actuali- 
zaciones de Firmware la lista 
irá creciendo. 


■ Aunque casi todos los juegos para PSone y 
PS2 se podrán jugar en PS3, la lista no es 
completa, por lo que podremos llevarnos 
alguna sorpresa... 


Los juegos aún no han 
dado el gran salto 
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y en un futuro bastante cercano 


Los mejores títulos están aún por llegar. En los próximos meses po- 
dremos disfrutar de joyas de la categoría de Assassin 's Creed o Fi- 
nal Fantasy XIII, juegos de los que ya podéis difrutar en nuestro CD. 


La opinión de ia redacción 

Í^QQilEECSlíllXílaD] 


Alberto Lloret. Redactor Jefe de PlayManía 


Daniel Acal. Jefe de sección de PlayManía 


David Fraile. Jefe de sección de PlayManía 


^ Ante todo tengo que decir 
que voy a comprarme una 
PS3 el mismo día que se 
ponga a la venta. Pero tam- 
bién quiero comentar algu- 
nos detalles -además del 
precio de la consola- que 
no me han gustado de este 
nuevo lanzamiento de Sony. 
En primer lugar no me parece bien no sólo que los 
europeos hayamos sido los últimos en recibir la 
consola, sino que además nos hayan colado de ta- 
padillo un modelo en el que quizás no funcionen to- 
dos mis juegos originales de PS2. Además, ninguno 
de los títulos del lanzamiento me han atraído en ex- 
ceso y, salvo Resistance, Motor-Storm y quizás al- 
guno más, no hay muchos juegos a los que poda- 
mos considerar “de nueva generación”. Entonces, 
¿por qué me ia voy a comprar? Pues porque, aun- 
que de momento me voy a entretener sobre todo 
trasteando con Lynux y con otras nuevas funciones, 
estoy seguro de que PS3 es la consola que en un fu- 
turo me va a ofrecer más horas de diversión. 


r ^ ^ ■ "~7~\ No voy a poner en duda las 
excelentes prestaciones de 
PS3, que me parece de lar- 
r go la consola con más po- 

\ sibilidades del mercado y 

la que mejor está prepara- 
da para el futuro. Pero 
m también creo que tiene un 
lastre que puede tirar a 

muchos para atrás: su elevado precio. Seguramente 
la consola vale los 600 eurazos que cuesta, pero, 
sin duda, mucha gente no se lo va a poder permitir. 
Eso sin contar con que para disfrutar de PS3 como 
se merece necesitamos además una televisión HD, 
un cable HDMI, un equipo 5.1... Por otro lado, como 
suele ocurrir en estos casos, la mayoría de los jue- 
gos del lanzamiento no explotan el verdadero po- 
tencial de la consola. Por todo ello, creo que lo me- 
jor es esperar unos meses para dar el salto a PS3. 
Así, las televisiones HD serán algo más baratas y, 
sobre todo, la consola ya contará con bombazos de 
la talla de Assassin 's Creed, GTA 4... Y entonces me 
“dolerá” menos soltar esos 600 euros por ella. 


] Vamos a ver si me queda 
H clara la cosa, porque sigo 

& m . entender que la gente 

H m precio a ia 

W SSp hora de comprar una nueva 

^ consola. Antes que nada, 

hay que analizar si todas las 

I j opciones que nos ofrece 

son interesantes, si las voy a 
usar realmente y si me van a aportar algo nuevo o 
mejor que otras con las que juego actualmente. En 
segundo lugar, hay que ver si la lista de productos 
(juegos y películas Blu-ray en este caso) disponibles 
en el lanzamiento o en un futuro cercano me llaman ia 
atención. Y por último, decidir si todo eso compensa 
el precio final. Y en este caso mi respuesta es, sin du- 
darlo un momento, sí. Además, ¿no costó PSone 
65.000 de las antiguas pesetas en su lanzamiento en 
1996? ¿Y PS2 no valía 75.000 en 2001? En compara- 
ción, 100.000 ptas. (600 euros) es un precio de salida 
similar al de aquellas consolas, y si tenemos en cuenta 
todo lo que nos ofrece, yo no dudaré ni un instante en 
hacerme con una PS3 en cuanto salga a la venta. 


1 

Army of Two 

Sin confirmar 

r 

✓ 

2 

Assassin's Creed 

2007 

✓ 

3 

Burnout 5 

Septiembre 


4 

Devil May Cry 4 

Otoño 

✓ 

5 

Final Fantasy XIII 

Sin confirmar 

✓ 

6 

Heavenly Sword 

Verano 

✓ 

7 

John Woo's Stranglehold 

Verano 

✓ 

8 

Juiced 2: Hot Import Nights 

Otoño 


9 

Metal Cear Solid 4 

2008 

✓ 

10 

Ninja GaidenSigma 

2007 


11 

Spider-Man 3 

Mayo 

✓ 

12 

Resident Evil 5 

Sin confirmar 

✓ 

13 

Tekken 6 

Sin confirmar 


14 

The Darkness 

Verano 


15 

Turok 

Septiembre 



Final Fantasy Versus XIII 

Sin confirmar 



GTA IV 

Octubre 



Gran Turismo 5 

Sin confirmar 
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EN TU PLAYSTAtlON^3 






www.sega-europe.conn/ps3 


Virtua Fighter™ 5 muy pronto para Xbox 360'". 


Sonic ú - •bog"-' yj . -p^.^viblo p^a Xt. . 360'’' '.,rtu ; - ' ter j 3 t.. ■i'.-ri 



www.sega-europe.com 
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■ Spider-Man vuelve con 
una nuéva aventura llena 
de acción basada en la 
tercera película 


SPIDER-MAN 3 


12|PIayManía 


PS2, PSP Y PS3 ACTIVISION AVENTURA DE ACCIÓN MAYO 2007 


EL HOMBRE-ARANA ASALTA LOS CINES Y LAS 
CONSOLAS CON SU TERCERA AVENTURA. 


Esta vez Spider-Man no solo le enfrentará a supervillanos como Sandman 
o el Duende Verde, también tendrá que enfrentarse a su lado más oscuro. 


P OCO antes de disfrutar en el cine de 
“Spider-Man 3”, una de las películas 
más esperadas de este año, vamos a po- 
der meternos de nuevo en el traje del 
Hombre-Araña y vivir sus aventuras en 
un nuevo juego para PS2, PSP y PS3. 

Y lo vamos a hacer con un sistema muy 
parecido ai que vimos en Spider-Man 2, 
es decir, una ciudad enorme por la que 
movernos libremente cumpliendo misio- 
nes de todo tipo en el orden que elija- 
mos: ayudar a los ciudadanos, impedir 
robos, detener el crecimiento de las tres 
bandas criminales de la ciudad... Algunas 
de estas misiones estarán relacionadas 
con la película, e incluso vestiremos el 
traje negro que lucirá el superhéroe en 
la gran pantalla. Dicho traje, que tiene 
un origen alienígena, nos hará más po- 
deroso cuando lo llevemos, aunque tam- 


bién nos costará controlarlo cada vez 
más y nos obligará a tomar decisiones 
que afectarán al desarrollo de la aventu 
ra. Además, podremos desbloquear y 
mejorar nuevas habilidades y pode- 
res a lo largo del juego y por si ^ 
fuera poco, la versión de yJF, 

Playstation 3 contará con ex- 
tras exclusivos que no esta- > 

rán en las demás consolas. Jií[y 
Las imágenes hablan por 
sí solas, pero está claro 
que, en cualquiera de 
las tres plataformas / 

de Sony, el Hombre- 
Araña va a comba- mk ^ 
tir el crimen, una - __ 

vez más, de for- ^ 

ma excepcio- 

nal. O ^ 
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■ Nuestro héroe se moverá 
hbremente por una genial recreación 
de Nueva York evitando crímenes y 
ayudando a los ciudadanos. 


■ Spidey podrá aprender nuevos 
movimienlos, combos y 
conseguir mejoras para sus 
poderes a lo largo de la aventura 


■ El traje negro, de 
origen alienígena, nos 
dará más poder pero será 
más difícil de controlar. 


■ Aunque las versiones de PS2, PSP y PS3 serón casi idénticas, la 
nueva consola de Sony contará con extras exclusivos. 


■ Villanos de la película, como Sandman o el Duende Verde también 
estarán en el juego, aunque se dejarán ver también villlanos de los cómics. 
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OSQUAREENIX^POR 
ENLAZAR EXITOS 

La saga Kingdom Hearts supera los 
10 millones de copias vendidas en 
todo el mundo. Final Fantasy XII está 
arrasando en Europa... La compañía 
ya no sólo reina en Japón, sino que en 
Occidente también domina las listas. 

o PS3r UNA REALIDAD 

Por fin llega a Europa la tercera ge- 
neración de consolas de sobremesa 
de Sony, una máquina que aspira a 
que vivamos los juegos y el entreteni- 
miento de forma diferente, 

o LDSJUEGDS CREADOS 
POR LA PROPIA SONY 

La compañía nos deja una joya como 
God of War II, toma el liderazgo en 
el desarrollo de juegos para PS3 con 
Resistance y MotorStorm y prepara 
GT5, Kilizone, Heavenly Sword... 



EA POR CANCELAR 
A/eALfY£07PARAPS3 

El basket esta bien representado en 
'i PS3 con NBA 2K7, pero echamos de 
menos poder optar por su gran rival 
también en la nueva generación. 

LOS TÍTULOS DE PS3 
QUE SE RETRASAN 

^ Juegos como Oblivion o Spiinter Cell 
Double Agent estaban previstos para 
el 23 de marzo, pero parece que se 
van a retrasar un par de semanas. 

LAS CONVERSIONES 
DEPS2APS3 

Entre Resistance, Virtua Tennis 3 y 
otros títulos nuevos se han colado 
muchas conversiones de títulos de 
PS2 que sólo mejoran los gráficos. 











B JUEGO PS3 

LOS AMOS DE LA 
ACCION ESPACIAL 

Ratchet y Clank, protagonistas de una de 
las sagas de acción más frenéticas de la 
historia de PS2, no sólo están a punto de 
saltar a PSP (cuyo debut está previsto 
para mayo en Europa). También volverán 
en PS3 con Ratchet & Clank Futuro: Tools 
of Destructlon, el cual mantendrá la esté- 
tica de dibujo animado propio de la saga 
pero con unos gráficos alucinantes. Hasta 
ahora sólo se ha filtrado que habrá nuevas 
armas, como el “grooviton”, capaz de ha- 
cer bailar a nuestros enemigos.,, O ’ 



(^JUEGO PSP, PS2 Y PS3 

EL RETORNO DE 
LOS 4 FANTÁSTICOS 

En julio se estrena “Fantastic Four: The 
Rise of SKver Surfer’*, y al mismo tiem- 
po llegará a todas las consolas de Sony el 
juego inspirado en la peii. En esta aventu- 
ra de acción manejaremos a los 4 héroes 
(la Cosa, la Antorcha Humana, la Mujer 
Invisible y Mr. Fantástico) e iremos mejo- 
rando sus poderes. Lo que no está claro es 
qué papel tendrá en el juego Sllver Surfer 
(Estela Plateada), que hará de malo en la 
película. ¿Podremos manejarlo? O 


BPS3 ONLINE 

PS3 VA A SER TU 
SECUNDO HOGAR 

En la Game Developers Conference 2007, 
el directivo de Sony Phil Harrison ha 
presentado un nuevo servicio gratuito 
de PS3: Playstation Home. Con él nos 
crearemos una identidad virtual que se 
relacionará con las de usuarios de todo 
el mundo, tendremos nuestro propio 
apartamento personalizadle y hasta 
podremos montar nuestro propio negocio 
en un mundo virtual en el que también 
disfrutaremos de multitud de minijuegos 
La versión beta de Playstation Home 
comenzará a probarse en primavera, y sí 
todo va bien en otoño la disfrutarán todos 
los usarlos de la consola. O 




Lucha por ser el mejor 
ninja de Japón 


NARUTO VUEUVE A PS2 CON UNA AVENTURA 
LLENA DE ACCION Y TOQUES DE ROL. 



■ Naruto vivirá nuevas 
aventuras en un mapa 
abierto lleno de peleas y 
ligeros toques de rol. 


A la serie de animación y a 
Naruto Ultímate Ninja se le 
unirá en mayo este Uzu- 
maki Chronicles, una aven- 
tura para un jugador crea- 
da en el año 2005 que nos 
invitará a movernos por un 
mapa cumpliendo misiones 
basadas en el anime. Eso sí, 
aunque sea una aventura, 
los combates seguirán es- 
tando presentes de forma 
abundante, y gracias a su 


fenomenal motor gráfico 
estarán recreados en 3D. Y 
todo con un manejo senci- 
llo, pero lleno de profundi- 
dad. que nos permitirá rea- 
lizar las técnicas de la serie. 
También habrá toques de 
rol gracias a un sistema de 
piezas que podremos com- 
binar para mejorar las habi- 
lidades de Naruto y de los 
personajes que nos acom- 
pañarán en el juego. O 


SBK 07 


PS2 Y PSP "VIRGIN PLAY 


VELOCIDAD 


ABRIL 


Para amantes de las dos ruedas 



DISFRUTA DEL CAMPEONATO MUNDIAL DE SUPERBIKES. 


El campeonato mundial de Super- 
bikes quedará bien reflejado en 
SBK 07, un simulador con la li- 
cencia de esta competición. 
Contará con circuitos reales, 
los 5 equipos oficiales (Duca- 
ti, Kawasaki, Honda, Suzuki y 
Yamaha) y pilotos como Max 
Biaggi o Fonsi Nieto, que será 
la Imagen del juego en España. Y 
todo a través de cuatro modos de 
juego que pondrán a prueba núes 
tra habilidad como piloto. O 
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A continuación tenéis la relación completa de los ganadores del concurso Wii que Nintendo y las publicaciones de AxeISpringer 
España convocaron el pasado mes de diciembre de 2006. ü¡ Enhorabuena a los ganadores!!! 


Antonio Bedmar • Alara 
Ion Al . arez González • Alava 
Miguel Mediano « Albacete 
Andrés í^ánchez R *denas • Alicante 
Germán Vázquez Manchón • Alicante 
Rubén .'egara Menargues • Alicante 
Miguel Martínez Pérez* Alicante 
Pablo Salvatir>ra Aguilar • -.Imería 
Francisco González Lozano • Almería 
M» Dolores Hdez. Lupiañez • Almería 
Marcos Herranz Ayuso • Arila 
Já/ier Mateos * Avila 
Ismael García • Badajoz 
Carmen Vega de Llera • Badajoz 
Francisco Toribio • Badajoz 
Cristina Sánchez López > Badajoz 
Juan Carlos Sánchez ♦ Badajoz 
Da. Id Liiteras • Baleares 
Javier Arroyuelo Ferrandiz • Barcelona 
Francisco Mata Moreno • Barcelona 
Jn-.é María Pérez • Barcelona 
Raúl Carreto López • Barcelona 
David Chouachoua • Barcelona 
Xavier Planas • Barcelona 
Alfredo Arias * Barcelona 
Ricardo Fuentes * Barcelona 
Ricardo Vázquez Escudero • Barcelona 
Francis'o T-^rres Hernán • Barcelona 
Santiago Terol * Barcelona 
Daniel López • Burgo- 
Alfonso Palmero • Burgos 
Abel Nieto Martín • Cáceres 
Manuel Vargas • Cádiz 
José Guzmán Muñiz * Cádiz 
Angel Luis Moreno < Cádiz 
Domingo Martínez Diosdado • Cádiz 
María Pilar Escarti uiner • Castellón 
Juan Pedro Sánchez • Castellón 
Isaac Rodríguez ¿dell • Castellón 
Pablo José Moles Marco • Castellón 


Joan Pavel Cedeño • Ciudad Real 
Sergio Santos • Ciudad Real 
Javier Agustín Serrano • Ciudad Real 
Javier Jiménez Moreno • Córdoba 
Martín Torrico • Córdoba 
Feo. Manuel García Matas • Córdoba 
Luis Martínez Pavón • Córdoba 
Marcos Zavala • La Coruña 
Miguel Angel Castro Castro • La Coruña 
Carlos Suárez Doval • La Coruña 
Roberto Alvariño • La Coruña 
Ignacio Parcero Castro • La Coruña 
Jesús Manuel Huerta • La Coruña 
José Joaquín Soriano Pozo • Cuenca 
Jesús López • Cuenca 
Ivan Buedo • Cuenca 
Caries Bague • Girona 
Javier Morilla Gómez • Gerona 
Carolina Fdez. Martín • Granada 
Daniel Manzano Martín • Granada 
Antonio Casillas Román • Granada 
Francisco Miguel Calvo Quíles * Granada 
David Muñoz Camarero • Granada 
Antonio Bacas Romero • Granada 
Jesús Rodríguez • Granada 
Ignacio del Castillo • Guadalajara 
Severiano Sierra * Guadalajara 
Sergio Mendo • Guadalajora 
Ismael Valdehíta • Guadalajara 
Conchi Fernández • Guipúzcoa 
Aingeru Molina Martínez • Guipúzcoa 
Rafael Martín * Huel.a 
Francisco Romero Domínguez • Huelva 
Julio Laguarla Rufas • Huesca 
Hugo Latorre • Huesca 
Juan Gutiérrez Gutiérrez • Jaén 
Alejandro Ramc' Jiménez • Jaén 
Javier Alcalde Cabrera • Jaén 
Francis o Pérez » Jaén 
Antonio Galaso Cruz • Jaén 


Alberto Peña Ales * Jaén 

Diana Llamazares • León 

Jorge González Diez • León 

José Luis Saez Macias • León 

Da. Id Cal.") • Leun 

Rodrigo Míguelez • León 

Alexia Camal asa * Lleida 

Sara Arrea Villarejo • La Rioja 

Sergio García Vázquez • Lugo 

Alberto López Anadón • Madrid 

Da. id Ramírez Guillo • Madrid , 

Rubén Ruiz Galán • Madrid 

Manuel González Aparicio • Madrid 

Guadalupe Ginés González • Madrid 

María del Carmen Verdet Bra.o * Madrid 

Pablo lllarrequi Gárate • Madrid 

José Ramón Molla Corral • Madrid 

Ricard 1 Gómez Míguelez • Madrid 

Ignacio Hueso Izquierdo • Madrid 

María Teresa Ramírez López d • Madrid 

Javier Romero Moraga • Madrid 

Juan Miguel Climent • Madrid 

Miguel Gílaberte Moltos • Madrid 

Sara Gano • Madiid 

Raúl Ramírez • Madrid 

Jorge Manuel González • Madrid 

Alejindro Fernández • Madrid 

Oscar Monte • Madrid 

Jorge Martín Ibarra • Madrid 

Ignacio Sánchez Ginés • Madrid 

José Antonio Sánchez • Madrid 

Alvaro Sánchez • Madrid 

Raúl Gai .la-Romeral Moreno • Madrid 

Patnda Torets • Madrid 

César López • Madiid 

Almudena de Jaime • Madrid 

Jesús Andrés Fernández • Madrid 

Víctor Bolívar • Madrid 

Kan Rodríguez Suárez • Madrid 

Juan Ramón Pérez * Madrid 


Eugeno Díaz Martínez • Madrid 

Javier Mira Gamero • Madrid 

Goyo Hernanz • Madrid 

José Luis Alonso Monterrubio • Madrid 

Alberto Serrano Martínez • Madrid 

Eduardo Lrzan ' Sánchez • Madrid 

Patuda Barcos Muñoz • Madrid 

Feo José .'alencia Gutiérrez • Madrid 

Fernando Suárez Sancho • Madrid 

Angel González Mime vo • Madrid 

Julián Nieto • Madrid 

Alvaro Sen.mo Ruiz • Madrid 

Javier Ruano Pastor • Madrid 

José Carlos Botija idal • Madrid 

Jorge Parra • Madrid 

Diego Ruiz Aguado • Madrid 

Alicia Téllez * Madrid 

Angel Rodríguez • Madrid 

Luis Páez Gutiérrez • Málaga 

Susana Rubí Claros • Málaga 

Frrancisco Pérez González ♦ Málaga 

Juan Antonio González Lorente • Málaga 

Juan Jesús Barranquero Núñez • Málaga 

Gustavo Coll Alcaraz • Murcia 

Angel Alarcon • Murcia 

José Manuel Fernández Mora • Murcia 

Alejandro Juan Navarro • Murcia 

Jesús ergara Vaquero • N.v.arra 

César Berrozpe • Na va na 

EliiCO Jiménez • Navarra 

Franciscc José Pérez • Orense 

David González Gutiérrez • Asturias 

Ja. lar Rt.a Fernández • Asturias 

Nacho Blanco Castañon • Asturias 

Carlos J. Gutiérrez Viñuela • Asturias 

Vicente Fernández • Asturias 

.'íctor Manuel Fdez Rodríguez • Asturias 

Pablo Palacios • Asturias 

María Victoria Roma • Palencia 

Naim Barrera • Las Palmas de G.C. 


Alejandro Hidalgo * Ponte /edra 
Diego Rodríguez Alvarr'z • Pontevedra 
Juan M. Clemente González • Salamanca 
David Rodríguez Hdez. • S. C. de Tenerife 
Mario Moral • Cantabria 
Jacobo Fernández Ortiz • Cantabria 
Duli López • Cantabria 
Rafael Sanz Ramo:, • Segov la 
Juan Alfonso Rivera García • Sego.ia 
Natalia Narváez • Se . illa 
Jesús Alfonso González • Sevilla 
Miguel Ruiz Cruz * Sevilla 
Feo. Ja .ler Hernández • Sevilla 
Jesús Comas Cacho • Soiia 
Javier Navas Leal • Tarragona 
Nuria V mes • Tarragona 
Diego Este.e Na.arro • Tarragona 
Jorge Zaforas • Teruel 
Diego Tordesillas Puerto • Toledo 
Feo. Javier Gómez Portacelli • Toledo 
Fernando Muro Alonso • Toledo 
Miguel González • Toledo 
Carlos Sedeño • Toledo 
Daniel Estrela Carsi • Valencia 
Rubén Moreno dem*>nte • Valencia 
Héctor Moreno • Valencia 
Julio Cantero • Valencia 
Franciv 5 Rivera • /alladolid 
Germán Torio Sánchezo • Valladolid 
Sergio Martín Blanco * V'alladolíd 
Asier Campo • Vizcaya 
Nest..r Ibarrondo • Vizcaya 
Juan Carlos Alberto Martín • Vizcaya 
Pablo de la Fuente • Zamora 
Víctor García Muñoz • Zaragoza 
Luis Angel Molina Sakjeña • Zaragoza 
Pedro Pablo Izquierdo • Zaragoza 
Rubén Calvo Gasea • Zaragoza 
Alberto Martínez Grijota • Ceuta 
Mario Abad López • Melilla 
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mUEGO PS3 

WARH AWK SE 
HACE ONLINE 

Fue uno de ios primeros juegos 
presentados para PS3, un arcade 
de combate aéreo en el que mane- 
jaremos la nave con el sensor de 
movimiento del SIxaxIs. Y ahora 
Sony ha confirmado que el juego 
no se distribuiré en tiendas, sino 
que habrá que descargarlo direc- 
tamente de la Playstation Store y 
sólo ofrecerá modos multijugador 
Online Llegará a finales de 2007 o 
principios de 2008. O 



©NUEVO ESTUDIO 

LA SEMILLA 
DECLOVER 

El desaparecido estudio Clover 
(God Handj Okami) va a renacer 
Si parte del equipo fue redirigido 
por Capcom al desarrollo de Resh 
dent Evil 5, sus tres máximos res- 
ponsables, Shínji Mikami. Atsushi 
Inaba y Hideki Kamiya, han for- 
mado un nuevo estudio llamado 
Seeds para explorar nuevos y ori- 
ginales caminos Jugadles. O 


SÉEDS INC. 


©EVENTO 

"EFORALL" 

EL NUEVO E3 

Tanto ha cambiado el E3 este año, 
que hasta tiene otro nombre. E For 
All será la nueva denominación de 
la popular feria de videojuegos de 
Los Ángeles, que este año se ce- 
lebrará entre el 18 y el 20 de octu- 
bre, y que estará por primera vez 
abierta ai público O 


©PELÍCULA 

SNAKE SALTA 
AL CINE 



ha confirmado: va 
a adaptar al cine 
la saga Metal 
Gear Eso sí, el 
proyecto es aún 
muy prematuro y 
no se ha concre- 
tado dato alguno 
sobre el argu- 
mento o el 
equipo de la 
película. O 
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BANUNCIO PS3 

29 MARZO: 
ELDIACrAfV 

Pronto serán revelados los prime- 
ros datos del juego más esperado 
de PS3. El 29 de marzo Rockstar 
colgará en su web (www.rocks- 
targames.com) el vídeo de pre- 
sentación de GTAIV Todo son es- 
peculaciones sobre su argumento 
y ambientación. Sus creadores ca- 
llan. Sólo aseguran que el acabado 
gráfico dejará pequeño todo lo 
visto hasta ahora en consola O 



©ANUNCIO SONY 

SONY VUELVE 
A VIBRAR 

Sony ha llegado a un acuerdo 
con la compañía Inmersión (tras 
librar con ella una larga batalla 
legal) para incluir tecnología de 
vibración en sus productos Nadie 
ha mencionado explícitamente 
que se vaya a incluir por fin te 
vibración en los mandos de PS3, 
pero lo esperamos.^ O 


©JUEGO PS3 

UN PEQUEÑO 
PLANETA 

En la 6DC de San Francisco Sony 
ha mostrado un curiosísimo juego 
para PS3. LiWfBIgPlamtes un 
plataformas 2D de estética Infantil 
pero con unos gráficos muy 
detallados, en el que hasta cuatro 
jugadores manejan muñequillos y 
colaborarán superando obstáculos 
para ellos gigantescos. El juego 
será descargable de la tienda 
Playstation a finales de año, y en 
2008 saldrá en Blu-ray.O 



©JUEGO PS2 

MERCENARIOS 

ENPS2 

MercenarJes 2: World in Fiames en 
principio iba a ser exclusivo de 
PS3, pero LucasArts ha revelado 
que el juego saldrá también en 
PS2 Será este verano cuando 
cumpliremos misiones al mejor 
postor usando avanzado arma- 
mento y todo tipo de vehículos... 
sea cual sea nuestra consola. O 


Aprende a moverte 
por la ciudad 

FREE RUNNINC ES EL PRIMER TÍTULO QUE 
ACERCA EL PARKOUR A LAS CONSOLAS. 



El Parkour es un nuevo “deporte” urbano que con- 
siste en superar obstáculos realizando saltos y mo- 
vimientos espectaculares. Y esa filosofía se ha tras- 
ladado a Free Running, que nos propone ser los 
mejores en esta disciplina superando desafíos por 
la ciudad. Para ello, hay que realizar movimientos 
acrobáticos de todo tipo: saltos, agarres, giros, 
volteretas... para conseguir combos, más puntua- 
ción y llenar el medidor de adrenalina, gracias a la 
cual podremos hacer cosas "imposibles”. Llega- 
rá doblado y contará con 7 modos de juego y 
un modo para dos jugadores (en PS2 a pantalla 
partida y en PSP vía Wi-Fi). O 


■ El Parkour es un nuevo “deporte” urbano algo extremo 
muy de moda gracias a películas como "Casino Royale”. 


■ Habrá que superar desafíos por toda la ciudad, ya sea moviéndonos por tejados, interiores, 
parques... usando para ello nuestras habilidades acrobáticas y el medidor de adrenalina. 



■4 PIRATAS DEL CARIBE: EN el fin del hundo i(¡^E2iDE 


Vuelve Jack Sparrow 

CON UNA NUEVA AVENTURA ORIGINAL 


En el Fin del Mundo será una aventu- 
ra inspirada en las dos últimas pelícu- 
las de la saga. Además de manejar a 
Jack. también podremos tomar el 
control de Will y Elizabeth, enfren- 
tándonos a numerosos enemigos 


con nuestra espada y usando dife- 
rentes combos y habilidades 
acrobáticas. Podremos aumentar 
la fama de Jack como pirata y ju- 
gar de forma cooperativa 
con un amigo. O 


T 
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...OÍ»/fV/on tardará en PSP. 

El esperadísimo juego de rol The Eider 
ScroHs Traveis: Oblívion llegará más tarde 
de lo previsto; después del verano. Eso sí, 
la versión PS3 está al caer, como podéis 
leer en los avances de este número. 

...amenazaremos la 
Tierra en PS3. 

Y es que THQ está preparando la tercera 
entrega de su divertidísima saga Destroy 
AH Humans!, que podría llegar a la 
flamante consola de Sony este mismo año. 

Y parece que esta vez el alienígena Krypto 
hará de las suyas en los años 70. 

...Kíngdom Hearts ///va a 
hacerse esperar. 

Y es que Tetsuya Nomura, responsable del 
juego, ha confirmado que no se centrará 
en él hasta que acabe su actual proyecto, 
otro juegazo de rol de acción: FF vs XIII. 

...Kratos se acerca a PSP. 

Sin tiempo para recuperarnos de la calidad de 
God of War II, un anuncio en las instrucciones 
de la edición americana del juego ha revelado 
que la saga llegará a PSP este mismo 2007. 

...Devil May Cry 4 podría 
llegar este mismo año. 

Los últimos rumores indican que Capcom 
podría tener listo su esperado Devil May 
Cry 4 para este otoño. Y os recordamos 
que este juegazo de acción y ambientación 
demoniaca es exclusivo de PS3... 




EVENTO THQ GAMER'S DAY 




THQ Cameras Day 

PRIMERAS IMÁGENES Y DETALLES DE JUEGOS COMO 
STUNTMAN 2, , FRONTLINE, JUICED 2, CONAN... 

Poco antes del cierre del número que tienes entre las manos, viajamos a San Francisco para 
asistir ai evento que tuvo lugar allí y en el que THQ presentó algunos de sus títulos más po- 
tentes para este año. Aunque próximamente os daremos un avance más ampiio de aigunos 
de estos títulos, aquí tenéis un pequeño “aperitivo” para ir haciendo boca... 


Juiced Hot Import Nights I Frontline Fuel of War 


Segunda entrega de este título de velocidad que 
recrea “fiestas” llenas de música, glamour y ca- 
rreras por todo el mundo. Habrá más de 90 co- 
ches y cerca de 10000 piezas que se podrán usar 
para tunear y modificar los vehículos. 


Un shooter bélico ambientado en un futuro no 
muy lejano. Habrá misiones no lineales, escena- 
rios enormes, gran variedad de armas y vehículos 
a usar (incluidos algunos aéreos) y modos Online 
para un máximo de 32 jugadores. 




Conan 


Esta aventura de acción nos invitará a manejar a 
Conan en un desarrollo donde primará la acción y 
el gore. No faltarán monstruos enormes, misterio- 
sos parajes, mujeres en peligro y otros muchos 
aspectos clave del universo “Conan”. 


Stuntman Ignition 

Nos convertimos de nuevo en especialistas de 
cine manejando 25 vehículos diferentes a los lar- 
go de 6 películas llenas de riesgo y emoción. El 
modo Online, para 8 jugadores, nos permitirá 
desafiar también a otros especialistas. 


PS2 Y PS3 í VERANO 





iiii^ PLAYMANÍA GUÍAS Y TRUCOS 

»4,99€ » YA A LA VENTA 

LA$ MEJORES 
GUIAS 
PLATINUM 

Con la ayuda de los exper- 
tos de PlayManía, vas a 
poder llegar hasta el fif^A 
de los mejores juegos en 
precio Platinum sin ningún’ 
problema: Fma\ FantasyX- 

■ i 2, Tomó Raider Legend, Fórmula 1 0S y Tourist 
Trophy ílíA qué esperasll! 


COMPUTER HOY JUEGOS 

»3,99€ » YA A LA VENTA 

¡¡ROL PARA DAR 
Y TOMAR!! 

Si algo define al PC es 
su amor por el rol. Por 
eso, este mes COMPU- 
TER HOY JUEGOS c 
vela dos de los mejcS 
títulos de este año 
2007; TwoWor/c/s y la 
primera expansión del exitazo Titán QuesV, In- 
mortal Throne. ¿Impaciente por conocerlos? 


NINTENDO ACCIÓN 

»2,99€ » YA A LA VENTA 

¡CARPETA 
POKéMONDE 
RECALO! 

Además, incluye 
tajes de MySims y los 
próximos juegos de 
Mario, guía completa 
de ffeofSfee/y unavan 
ces de próximos juegos 
de OS: WarJo Master o f Disguise, 

Pokémon Ranger, Hotel Dusk, Theme Park.. 


HOBBY CONSOLAS 

»2,99€ » 23 DE MARZO 


SUMÉRGETE EN LA ACCIÓN 
DEDEVILMAYCRY4 

Hobby Consolas os ofrece un reportaje ex- 
clusivo sobre el juego de acción más 
esperado de la nueva generación. 

Además, viene con un suple- 
mento especial sobre el lan- 
zamiento de PS3y!a se- 
gunda parte de la 
guía de Final 
FantasyXIL 
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Top. 9,90€ 

Mini-short 

19 , 90 € 
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SobrecomisQ. 

45,90e 

ComisetQ de 
mongo lorgo, 
19,90t 
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MARTES 17/04 


NDARIO 


Deu 15 B( MARZO 
«I. 15 DE ABRIL 


Champ ionship Manager 2007 
Teenage Mutant Ninja Turties 
UEFA Champions League 07 


Burnout Dominator 


KOF Máximum Impact 2 


Medal of Honor Vanquard 


, Shin Megami Tensei: Devil 
Summoner. 

S Semana del 2 al 8 de abril 
Dancing Stage SuperNOVA 

Heatseeker 


_ Semana del 19 al 25 _dejn arzQ_ 

EEnHIE 

Championship Manager 2007 
EA Replay 2 
Full Auto 2: BattIeÜnes 
M.A.C.H. 

Teenage Mutant Ninja Turties 
Test Príve Unlimited 

UEFA Champions League 07 
S. del 26 de marzo al 1 de abril 


300: March to Glor 


After Burner: Black Falcon 
Burnout Dominator 
Harvest Moon: Innocent Life 


Prince of Persia Rival Swords 


Virtua Tennis 3 

■■ Semana del 2 al 8 de abril 
Marvel Trading Card Carne 

A^5emflna. del 9 allS de abril 


LUNES 26/03 


MARTES 27/03 


BURNOUT DOMINATOR 
Convierte tu bólido en una bala y 
recorre la ciudad ganando todas las 
carreras para demostrar que eres el 
más rápido sobre cuatro ruedas. 
www.es.ea.com 


DOMINGO 01/04 


!apcom Puzzle Worl^ 


Blazing Angeis 


|CallofDuty3| 


Enchanted Arms 
El Padrino: Don's Edition 


|F1 Championship Editionl 


Full Auto 2: Battielines 
Genji: Days of the blade 
Marvel: Ultímate Alliance 
Mobile Suit Gundam 


iMotorstomil 


NBA 2K7 

Need for Speed Carbono 
NHL2K7 

Raínbow Six Vegas 


iResistance: Fall of Man| 


Ridge Racer 7 
Sonic the Hedgehog 
Tiger Woods PGA Tour 07 
Spiinter Cell Double Agent 
Tony Hawk's Project 8 
Untoid Legends: Dark Kingdom 

Virtua Tennis 3 

World Snooker Championship 2007 
S. del 26 de ma rz o al 15 de abril 


peOañiíconl 


Fight Night Round 3 
NBA Street Homecourt 


heElderScrollslV:Oblivion| 


JUEVES 05/04 


VIERNES 06/04 


MARTES 10/04 


SÁBADO 14/04 


LUNES 09/04 


SPIDER-MAN2.1 
Edición defínitva en DVD de la 
segunda aventura del hombre- 
araña que incluye extras y escenas 
nunca antes vistas. 
www.sonypictures.es 


VIERNES 16/03 


THBFASTAND THEFURIOUS: 
TOKYODRIFT 

Revive los mejores momentos de 
la película y compite en carreras 
Ilegales por las calles de Tokio. 
www.es.ea.com 


MEDAL OF HONOR VANCUARD 
Volvemos al frente Europeo en una 
nueva entrega de esta saga bélica 
en la que viviremos misiones desde 
Sicilia hasta el corazón de Alemania. 
www.es.ea.com 


Nota. Estas fechas son orientativas. 


DOMINGO 25/03 


JUEVES 29/03 


VIERNES 30/03 


300: MARCH TOCLORY 
Basado en el cómic y en la 
inminente película, nos ponemos al 
frente del ejército espartano para 
enfrentarnos a los invasores. 
www.300thegame.com 


MARTES 03/04 


MIÉRCOLES 04/04 


DOMINGO 08/04 


LUNES 16/04 


JUEVES 12/04 


THE ELDER SCROLLS IV: OBLIVION 
El primer gran juego de rol de PS3 
llegará dispuesto a conquistarnos 
con su gran libertad, enorme 
mapeado e infinitas posibilidades. 
www.bethsoft.com 


PE^fSTANfF 


VIERNES 23/03 


PLAYSTATI0N3 


Ponte malo o coge vacaciones, porque 
éste es el día de lanzamiento de PS3 
junto a casi 30 juegos y un montón de 
películas Blu-ray en nuestro país. 
www.es.playstation.com 
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Todavía estamos bajo el 
embrujo del grandioso 
Final Fantasy XII, 
^ y ya tenemos en el 
horizonte un montón de 
prometedores juegos de 
rol para las tres consolas 
de Sony. Descubre cómo 
será el futuro de este 
mágico género. 
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■ SQUARE ENIX | SIN CONFIRhAR | 

Este peculiar RPG de Enix .con un siste- 
ma de combate distinto (cada persona- 
je está asociado a un bóton) ya ha salido 
en Japón y USA. pero ¿y en Europa? 


ROGUEGALAXY»»». 


polque 

nó^ütfliosf 


Este juego de rol de acción, última en- 
trega de la saga Mana, salió en Japón 
en diciembre y llegará a USA en mayo. 
¿Se atreverá alguien a traerlo aquí? 




BANDAI I SIN CONFIRMAR i 


túen como queramos. A esto hay 
que sumar dos armas por persona- 
je, ataques especíales propios de 
cada uno y la posibilidad de hacer 
combos conjuntos. Pero no todo 
será pelear, ya que podremos ex- 
plorar libremente los escenarios 
(saltando, nadando, trepando...) 
y no faltarán los minijuegos ni las 
tareas secundarias. Un coloris- 
ta apartado gráfico Cel Shaded 
pondrá la guinda a otro impres- 
cindible del rol en PS2. O 


El rol es uno de los géneros estrella en 
Japón, y son muchos los títulos que sa- 
len allí y que no veremos por estos lares 
(aunque algunos sí llegan a USA). Varios 
RPG recientes que seguramente no ve- 
remos por aquí son Shining Forcé EXA, 
Kingdom Hearts II Final Mix o los tres 
juegos que van a continuación, que son 
los que más opciones tienen de llegar, 
aunque aún no están confirmados. 

0aím®pimíK\ 

M SQUARE ENIX j SIN CONFIRMAR | 


La saga .hack//G.U. salió en Japón hace 
unos meses, dividida en tres entregas. 
Teniendo en cuenta que los .hack ante- 
notes sí salieron aquí, quizá llegue... 


... vivía un joven llamado Jaster, 
que soñaba con salir de su peque- 
ño planeta natal para vivir aven- 
turas en otros mundos. Su sueño 
se hace realidad cuando unos pi- 
ratas espaciales le confunden con 
un guerrero legendario, y le piden 
ayuda para intentar hacerse con 
uno de los mayores tesoros del uni- 
verso: la vida eterna. Así, Jester se 
enrolará en una aventura alucinan- 
te que le llevará a explorar 5 enor- 
mes planetas, conocer un montón 


de personajes y librar miles de ba- 
tallas en un desarrollo que promete 
superar las 100 horas de juego. 


Combates en tiempo real. 

Los combates serán la piedra an- 
gular del juego. Serán aleatorios, 
pero en tiempo real y muy dinámi- 
cos. La mayoría de las veces lleva- 
remos a un grupo de tres héroes 
y podremos alternar su control en 
todo momento, dando directri- 
ces al resto del grupo para que ac- 


■ Los coloristas gráficos están 
realizados con la técnica Cel 
Shading, habitual de Level 5, 
autores de Dragón Quest EPDRM. 


© — 


■ Jaster protagoniza 
esta epopeya espacial 
aunque podremos 
controlar también 
otros personajes. 


■ los combates serán 
aleatorios pero en 
tiempo real. Prometen 
ser muy dinámicos.. 
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CRISIS CORE FFVII 


MÁS ACCIÓN PARA UN JUEGO DE ROL MÍTICO 


SQUARE ENIX ■ 2007 (EN JAPÓN) I 


Tras la decepción que supuso Dir- 
ge of Cerberus, y a la espera de que 
Square Enix se decida a lanzar el an- 
siado “remake” de Final Fantasy Vil 
(si es que lo hace algún día), pode- 
mos conformarnos con este Action 
RPG exclusivo de PSP que tiene una 
pinta increíble. Crisis Core: FFVII esta- 
rá protagonizado por Zack, miembro 
destacado de la organización SOL- 
DADO y el mejor amigo de Cloud (el 
“prota” de FFVIf). La historia se desa- 
rrolla algunos años antes de lo ocurri- 
do en FFVII, y en ella descubriremos 
algunos secretos de la corporación 
Shinra, así como las relaciones entre 
varios personajes claves en este uni- 
verso (como Sephiroth, Aeris, los Tur- I 
eos o el propio Cloud). Sobre los ^ 
combates, os podemos adelan- 
tar que serán en tiempo real y 
que usarán un novedoso sis- 
tema llamado “Digital MInd 
Wave . Al parecer, este siste- 


ma se basará en unas ruletas que re- 
presentarán la “memoria” de Zack y 
que posibilitarán incluso realizar ata 
ques de otros personajes. Poco más 
se sabe de uno de los pro- 
yectos más esperados 
de Square Enix, que ^ 
saldrá este año en Ja- ^ ^ ¿ / 1 

pón y que todavía no iw 

tiene fecha de salida 
en nuestro país. O 





■ Zack será el protagonista de 
este RPG que se desarrolla en 
el universo de Final Fantasy Vil. 


■V. 

w 



■ Digital Mind Wave 
es el nombre del 
[I sistema de combate, 
que estará mas 
orientado a la acción. 


o FINAL FANTASY I y II 
20TH ANNIVERSARY 


DOS BUENOS REGALOS DE ''CUMPLEAÑOS' 


Square Enix celebra el vigésimo 
aniversario de Final Fantasy lan- 
zando sendos "remakes" para 
PSP con novedades respecto a los 
de PSone, como dos nuevas maz- 
morras, más secuencias de vídeo 
y extras como “artwork". O 



■ Estos “remakes” ya salieron cr-, P^one 
y GBA, pero ofrecerán jugosos extras. 



Q FINAL FANTASY 

TACTICSthelionwar 


ROL TACTICO CON MUCHO ENCANTO 



The Lion Wares una adapta- 
ción de Final Fantasy Tactics 
(PSone) a PSP, pero con intere- 
santes añadidos como nuevos 
personajes (entre ellos Balthier, 
de FFXII) y secuencias de vídeo 
con estética anime. O 


■ Este “port” mejorado de FF Tactics in- 
cluirá nuevas clases de personaje. 
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JEANNED'ARC 
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LA HEROINA FRANCESA MAS FAMOSA, EN UNA AVENTURA MÁGICA 


Juana de Arco, la heroína francesa 
por excelencia, cruzará el umbral 
de la fantasía en otra producción 
de Sony y Level 5. Jeanne D Are 
será un juego de rol táctico con 
combates por turnos en cuyo argu- 
mento se mezclarán hechos históri- 
cos con no pocos elementos fantás- 
ticos. Ofrecerá cerca de 40 niveles 
de una media hora de duración 
(ideal para jugar en una portátil) 
con el colorista apartado gráfico (a 
base de Cel Shading) típico de Le- 
vel 5. Lo esperamos este año... O 



En el cada vez más alucinante catá- 
logo de juegos disponibles para PSP 
echamos en falta juegos de rol real- 
mente rompedores. Por fortuna, en 
los próximos meses esta situación va 
a cambiar, ya que como veis en estas 
páginas hay cantidad de anuncios in- 
teresantes. Lamentablemente, en ge- 
neral aún falta bastante tiempo para 
verlos en las tiendas europeas. 

mmmm 
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m SQUARE ENIX t SIN CONFIRMAR j 

Otro ‘'remake" de Square Enix para 
PSP, en este caso de Valkyrie Profíle de 
PSone. Al igual que la secuela en PS2, 
no tiene fecha de salida en España. 


■ ; ína c\ Arco se adentrara en un mundo fantástico con base 
real (Francia, en el siglo XV durante la guerra de los 100 años) 


■ L . u erar i; ■ ' - con un estilo cercano di 

de final fántasy Uctics. aunque con elementos propios 



M ATARI : ABRIL I 

Ambientado en el universo de D&D. ma- 
nejaremos a 6 aventureros en una épi- 
ca aventura con combates por turnos y 
prometedores modos multijugador. 


■ Vuelven las 
cacerías para hasta 
cuatro jugadores 


^ SEGA I VERANO j 

El clásico de Sega volverá puesto a( día 
con este Action RPG de ambientación 
espacial, en el que podremos acabar con 
los aiíens cooperando con 3 amigos más. 






Q MONSTER HUNTER FREEDOM 2 


Monster Hunter es uno de los juegos de PSP más aclamados en Japón 
(no en vano esta segunda entrega vendió allí 500.000 copias el día de su 
estreno). Ante tal éxito. Capeom Europa ya ha confirmado que Monster 
Hunter Freedom 2 llegará a Europa en septiembre. En esta secuela vol- 
veremos a crearnos un personaje que se enfrentará contra todo tipo de 
monstruos en misiones de dificultad creciente. El arsenal será más varia- 
do (y lo podremos mejorar), a lo que hay que añadir nuevos escenarios y 
criaturas. Y no faltará la opción de formar un equipo con otros tres caza- 
dores “ad hoc”, además de poder descargarnos nuevos escenarios. O 




■ Entre las novedades, habrá nuevas 
criaturas y parajes (como zonas nevadas). 




I 



















SQUARE ENIX 1 SIN CONFIRMAR 
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WHITE KNIGHT STORY 


El primer proyecto de Level 5 para 
PS3 será un juego de rol con com- 
bates en tiempo real que jugará 
constantemente con distintas pro- 
porciones al estilo Shadow of the 
Coíossus. Además de enemigos 
“normales”, los habrá de un tamaño 
descomunal y, para combatirlos, el 
protagonista podrá convertirse en 
el caballero blanco del título, un fe- 
nomenal guerrero de siete metros. 
Promete ser muy original. O 


ENGHANÍIÍEDTARMS 


■ Los combates serán en tiempo real, con un sistema parecido 
al de Kingdom Hearts. Podremos realizar ataques conjuntos. 


■ Algunos enemigos serán descomunales. Veremos una espe- 
cie de tortuga que lleva una ciudad entera en su caparazón. 


El otro título para PS3 englobado den- 
tro de “Fabula Nova Crystallis” al pare- 
cer estará algo más enfocado hacia la 
acción. Usará los sensores del Sixaxis. 


■ Se rumorea que el sistema de juego estará 
más cerca de los Kingdom Hearts que de los FF. 


M UBISOFT I ABRIL \ 

Asume el papel de un aprendiz de en- 
cantador que se enfrentará a oscuras 
fuerzas en combates por turnos que 
además usarán los sensores del Sixaxis. 


f 


• La versión de PS3 contará con extras Inéditos 
en Xbox 360, como 30 nuevas criaturas. 


pjinueva 


Además de lo que veis en esta página 
y del apabullante e inminente Oblivion, 
hay no pocos proyectos de juegos de rol 
en el horizonte de PS3. Square Enlx está 
preparando un MMORPG, Sega trabaja 
en uno de “Aliens” y compañías como 
Namco o Konami han anunciado que tie- 
nen juegos de rol en desarrollo (aún por 
revelar). Eso sí, el desarrollo de ESDLA: 
El Concilio Blanco sigue parado... 




SQUARE ENIX I SIN CONFIRMAR | 


UNA AVENTURA DE PROPORCIONES GIGANTESCAS 


FINAL FANTASY XIII 


LA SACA REINA DEL ROL QUIERE MANTENER SU TRONO EN PS3 


Es uno de los títulos más esperados por los “roleros” y, para colmo, 
Square Enix suelta los detalles sobre él con cuentagotas. La chica de las 
pantallas responde al nombre de Lightning, y es una guerrera de oscuro 
pasado experta en el manejo de pistola, espada y magia. En cuanto a los 
combates, parece que no serán aleatorios y han intentado que sean "tan 
dinámicos como en un juego de acción”. Después de ver como "reparte" 
Lightning en el tráiler del juego, parece que lo están logrando. Eso si. no 
faltarán elementos clásicos de la saga, como invocaciones. En cuanto al 
apartado técnico, será simplemente sublime. Qué ganas de pillarlo... O 


■ Los combates serán muy 
dinámicos y casi parecerán 
de un juego de acción. 


m • una guerra de oscuro pasado 

será una de las protagonistas de FFXIII. 
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REVOLUCIONA LA CONDUCCIÓN 
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PC Gamer (UK) 
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"La sensación de libertad mientras 
circulamos por la isla es total" 
Hobby Consolas 



Test Drive 
Unlimited PSP 
puntuado con un 


94 ®/( 


Q Revísta 
Go Play(Uk) 


sobre 10 
Revista Oficial 
Playstation 
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La experiencia 

DE JUEGO 
MÁS COMPLETA 


VUELVE A LIDERAR 


DEL ENTRETENIMIENTO 


CON EL LANZAMIENTO 


PLAYSTATIONS 


MAS COMPLETA 


www.es.ea.com/playstation3 



• CALL OFDUTY 3. La H Guerra Mundial, como nunca la habías visto. 


■ VIRTUA TBNNIS 3. Diversión asegurada para uno o varios jugadores. 


Los mejores lanzamientos del mes analizados a fondo 


MOTORSTORM. Un arcade de carreras que te dejará con la boca abierta 


PlC!%.5SrCI<ÍO! -i 3 

Burnout Dominator 70 

CodofWarll 64 

CTAViceCityStories 68 

Harley Davidson: Rácelo The Rally 72 

Heatseeker 76 

Lumines Plus 87 

Medal of Honor Vanguard 7 4 


Pirales 87 

Cali of Duty Roads to Victory 7 8 

Every Extend Extra 87 

Full Auto 2 Battielines 86 

Cunpey 87 

HotPXL 87 

M.A.C.H 84 

Mind Quiz 80 

Test Orive Unlimited 82 

Xyanid Resurrection 87 


Q PS2: TOCANDO EL CIELO... 

UNA VEZ MÁS 

E ste mes PS2 se viste de gala para recibir la mejor, aven- 
tura de acción que ha pasado por la consola y, por 
extensión, uno de los mejores juegos de su ya dilatada his- 
toria. Se trata de God of War II, la segunda epoyeya de 
Kratos que, por increíble que parezca, ha superado en todo 
a su excelente predecesor. Y si no nos creéis, podéis confir- 
marlo leyendo nuestro análisis en exclusiva del juego. Pero 
éste no es el único lanzamiento potente que veremos en 
PS2 este mes. Ahí esta GTA Vice City Stories, la conversión 
para los 128 bits del bombazo de PSP que nos invita a vol- 
ver a la "ciudad del vicio" con toda la calidad y mala uva 
de las producciones de Rockstar. Además, Electronics Arts 
sigue apoyando con fuerza a la consola, y este mes nos tie- 
ne preparadas sendas secuelas de dos de sus sagas de 
renombre: Burnout Donninator y Medal of Honor Vanguard. 
Velocidad en estado puro y más batallas en la Segunda 
Guerra Mundial que vuelven a demostrar que la consola 
goza de buena salud, a pesar de que PS3 ya está en las 
tiendas. Y lo que nos queda por ver todavía, amigos. O 



B PSP: FENOMENAL PRESENTE Y 
FUTURO AÚN MÁS PROMETEDOR 



M es tras mes, la portátil de Sony sigue ampliando y 
mejorando su catálogo de juegos con títulos también 
disponibles en sus “hermanas mayores”, a los que hay que 
sumar las producciones exclusivas de calidad. En este 
número tenemos que destacar las versiones para PSP de 
Virtua Tennis 3 y Burnout Dominator, dos títulos que no 
tienen nada que envidiar (en términos de diversión) a las 
versiones “de sobremesa". Pero si hablamos de juegazos 
en exclusiva para PSP, no os perdáis Cali of Duty: Roads to 
Victory, la mejor recreación de la II Guerra Mundial en esta 
consola y que demuestra que es posible desarrollar un 
shoot’em up subjetivo de calidad en la portátil. O Mind 
Quiz, título que estrena en PSP la moda de los “entrenado- 
res mentales” (en el futuro habrá más). Y no nos olvidamos 
de Test Drive Unlimited, M.A.C.H, Full Auto 2 Battielines... 
En fin que. como veis, los poseedores de una PSP tenemos 
la diversión asegurada... Y los que no la tengáis aún. ¿a qué 
esperáis? La consola se encuentra en un momento muy 
dulce y promete un futuro aún mejor. O 



Cómo puntuamos 


Para puntuar los juegos utilizamos una escala del 0 al 100. Obviamente, 
cuanta más alta es la cifra, mejor es el juego. Ahora te detallamos la escala. 


0-49 

49-59 

60-69 

70-79 

80-89 

90-94 

Deficiente. 

Aprobado. 

Bien. 

Notable. 

Notable Alto. 

Sobresaliente. 

Un Juego que no merece 

Cumple... si el 

Juego interesante. 

Unjuegoatener 

Un gran juego, 

Una excelente 

la pena. Mejor ni lo 

tema o el género 

aunque con defectos 

muy en cuenta por 

de lo mejor de su 

elección que 

tengas en cuenta. 

te emociona. 

importantes. 

los fans del género. 

género. 

no te defraudará. 


95-100 

Matrícula 
de Honor. 

Imprescindible. 
Tienes que tenerlo. 



Este símbolo significa 
que es un producto reco- 
mendado por la redacción 
de PlayManía. 


Este símbolo acompaña a 
productos recomendados 
por PlayManía por rela- 
ción calidad/precio... 


CMifode 

descriptores 


PEGI 
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(MOCAS 




CONtailDO 

VKMiNTO 
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Callof Duty3 40 

Def iam: Icón 46 

El Padrino: Don Corleone 60 

Fight Night Round 3 50 

Formula One 

Championshíp Edition 48 

Full Auto 2 Battielines 6 0 

Cenji Days of the Blade 6 0 

Marvel Ultímate Alliance 60 

MotorStorm 36 

NBA2K7 58 

NBA Street Homecourt 38 

Need for Speed Carbono 4 2 

Resistance: Fall of Man 32 

Ridge Racer7 56 

Sonic The Hedgehog 6 0 

Tiger Woods PC A Tour 07..... 60 

Tony Hawk's Project 8 54 

Virtua FíghterS 52 

Virtua Tennis 3 4 4 


BPS3: PRIMEROS PASOS 
EN LA NUEVA GENERACIÓN 


D espués de tantos meses de espera -y ahorro-, por fin 
estamos en disposición de disfrutar de los primeros jue 
gos para nuestra flamante PS3. Y no cabe duda de que, de 
entre todos los títulos que acompañan el lanzamiento de la 
consola, la mejor opción para adentrarnos en la "next- gen” 
es el impresionante Resistance: Falí ofMan, shooter que se 
ha convertido por méritos propios en el “juego-insignia” de 
PS3. Una auténtica pasada. Después, a cierta distancia, le 
siguen MotorStorm, Virtua Tennis 3, Virtua 
Fighter 5... títulos con una enorme cali- 
dad gráfica y que, sin duda, mejoran 
anteriores versiones pero que, de 
momento, no explotan al máxi- 
mo todas las posibilidades 
de PS3. En cualquier caso, 
novedades de calidad 
no faltan en este 
lanzamiento. O 


□Así puntuamos los juegos de PS3 


Cuando leáis nuestras reviews de los 
primeros juegos para PS3 tal vez os 
sorprendáis con algunas notas, que es 
posible os parezcan un poco bajas. Os 
lo explicamos. La razón es que, como 
siempre que sale una nueva consola, 
valoramos los juegos en función del 
potencial de esa consola y no con relación 


a otros juegos para otras ya existentes. 
Por ejemplo, un juego para PS3 con 
un 90 no significa que sea "peor" que 
un juego para P52 con un 93 [incluso 
aunque sean dos versiones del mismo 
juego]. Significa, simplemente, que ese 
juego merece un 90 en esa consola. 

Por otra parte, también es cierto que a 


los juegos para PS3, dado el enorme 
potencial de la máquina, hay que 
exigirles mucho. Y no sólo en su calidad 
gráfica [que se le supone] sino en lo 
que respecta a ideas originales o 
que mejoren o amplíen lo ya visto 
en PS2. ¿Aclarado? Pues 
nada, al lío... 
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Q SOBREVIVIR A UNA INVASIÓN AUENÍGENA 
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^^SIN CUARTEL. Intentamos 
liberar Inglaterra de las garras de las 
Quimeras, un virus alienígena que ha 
infectado Rusia y toda Europa. 


ACCIÓN MUTANTE. El virus ha 
transformado a ios humanos en todo 
tipo de horribles criaturas que, por 
suerte, son "alérgicas" ai plomo. 


ARMAS DEL FUTURO. 

Durante el juego podemos usar armas 
alienígenas, algunas de ellas tan 
sorprendentes como efectivas. 


LUCHA POR LA SUPERVIVENCIA DE LA RAZA HUMANA 


Género 

SHOOTER SUBJETIVO 

Desarrollador 

INSOMNIACGAMES 

Editor 

SONY 

Lanzamiento 

23 DE MARZO 

Precio 
59,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 

DE1A4 

Jugadores Online 

2-40 

Guardar partidas 
AL FINALIZAR MISIÓN 

Página web 
WWWE5 PLAYSTATION COM/ 


Resistance: Fall of Man 

PS3 se estrena en el género de los shooters subjetivos con un título que nos 
mete en una guerra por la supervivencia de la humanidad. ¡Resiste o muere! 


L ugar: Inglaterra. Año: 
1951. Situación: una 
plaga de origen alienígena 
conocida como Quimera 
ha invadido toda Europa, 
convirtiendo a su paso a 
los humanos en monstruo- 
sos seres a las órdenes de 
los alíens. Sin embargo, 
cuando toda esperanza se 


ha perdido, los ejércitos 
británico y americano de- 
ciden lanzar una última 
ofensiva conjunta para re- 
cuperar Londres de las ga- 
rras de los invasores. 

Este es el punto de 
partida de Resistance, 
uno de los shooters subje- 


tivos que acompañan a 
PS3 en su lanzamiento y 
que ha conseguido un 
enorme éxito tanto en su 
estreno en Estados Unidos 
como en Japón. La base 
de su éxito reside en su 
“frescura”, calidad técnica 
y temática, que nos aleja 
de la tan manida II Guerra 


Mundial para meter 
nos en una guerra 
ficticia entre hu- 
manos y 
alienígenas. 

El juego nos 
pone en el 
papel 
del sar- 
gento 


"^^1 PI;^\/MAnr;:í 


Pioi.iStcition 3 


■Las Quimeras son el 
resultado de un virus 
alienígena y son unos 
enemigos implacables 


■ Reiistance es un shooter beííco con 
toques de ciencia-ficción, ambientado 
en una realidad alternativa en la que la 
II Guerra Mundial nunca tuvo lugar. 








■ En el papel del sargento Nathan Hale, del ejército americano, debemos 
enfrentarnos al virus “quimera” y liberar a Europa de sus efectos. 


EN LA GUERRA 

TODO VALE 


■ Los enemigos, en su mayoría, serán humanos mutados por el virus en 
fieras criaturas armadas hasta los dientes y con una resistencia sobrehumana. 


Para vencer a las Quimeras y liberar Lon- 
dres, podemos usar diversas armas "nor- 
males’, algunas alienígenas, así como 
pilotar vehículos de todo tipo. 


ARMAS "HUMANAS" Las usaremos 
sobre todo al principio. Son efectivas, pero 
tienen sus límites. 


ARMAS ALIENÍGENAS. Nos facilitarán 
la “labor” al poder marcar objetivos, usar 
munición que atraviesa muros... 


VEHICULOS. A nuestra disposición 
tenemos jeeps (para conducirlos o usar la 
torreta), tanques y... alguna sorpresilla. 






Nathan Hale, un ranger del 
ejército americano decidi- 
do a terminar con el ene- 
migo a toda costa. De esta 
forma, tendremos que ir 
cumpliendo diversas mi- 
siones, como limpiar una 
zona, combatir en primera 
línea, escapar de un centro 
de conversión alienígena o 
volar un puente para im- 
pedir su avance. Todos es- 
tos objetivos se desarro- 
llan en zonas reales de 
Inglaterra, como Londres, 


Cork, Manchester o Bristol, 
y en todos ellas hacemos 
frente a las hordas de Qui- 
meras con la forma de fie- 
ros soldados armados has- 
ta los dientes, “perros” 
motantes, arañas gigantes, 
engendros mecánicos... 
Para hacerles morder e! 
polvo, Hale cuenta con un 
numeroso arsenal de ar- 
mas de fuego “humanas”, 
como escopetas, ametra- 
lladoras, lanzallamas, 
lanzacohetes o granadas, 


y otras que irá cogiendo 
de los alienígenas durante 
el juego, como ametralla- 
doras con munición inteli- 
gente que siguen al objeti- 
vo (hasta doblan esquinas) 
o que atraviesan objetos 
sólidos para alcanzar al 
objetivo que hay tras ellos, 
desintegradores, granadas 
de pinchos o incendiarias... 
Además, durante la aven- 
tura también podremos 
manejar tanques, todote- 
rrenos (de los cuales nos 


podemos bajar y subir 
cuando queramos), y algu- 
na que otra sorpresa más 
que no os queremos des- 
velar para no estropearos 
la diversión. 

Pero todo esto no des- 
tacaría demasiado si no 
fuera por su estupendo 
apartado técnico. Y es que 
Resistance, para ser un 
juego de primera “horna- 
da” en PS3, pone el listón 
muy alto en cuanto a cali- © 


Recorremos localizaciones reales de Inglaterra, todas 
ellas infectadas por el virus y llenas de enemigos. 


■ Los objetivos a cumplir son variados: limpiar zonas, permitir un 
aterrizaje aliado, adentrarnos en la colmena alienígena... 


■ Los escenarios derrochan detalle y ayudan en gran medida a 
que nos metamos de lleno en la caótica trama de Resistance. 


Resistance trae 
al género de los 
shooters bélicos 
un soplo de aire 
fresco tanto por 
su temática 


como por 
su calidad. 















NO ESTÁS SOLO 

EN U BATALLA 


ONLINE. Y si queremos saltar a la red, 
podemos disfrutar de partidas para hasta 32 
jugadores a la vez, una cifra considerable. 


■ El componente “alien” trae consigo sustos, tensión... como una peli. 


Resistance ofrece modo cooperativo, com- 
petitivo y Online, por lo que ya puedes decir- 
les a tus amigos que se preparen a 'resistir". 


COOPERATIVO. Dos jugadores a pantalla 
partida pueden unir sus fuerzas en el modo 
Campaña para vencer a las Quimeras. 


COMPETITIVO. Si no puedes acceder al 
juego Online, siempre puedes picarte con 
tres amiguetes a pantalla partida. 


■ Ciertas armas, como el rifle de precisión, nos permiten frenar el tiempo ■ Si cumplimos algunas condiciones, como acabar con enemigos 

para apuntar mejor. Otras “marcan” al enemigo, atraviesan paredes... usando un arma concreta, ganamos puntos de habilidad y recompensas. 


©dad, ofreciendo escenarios 
enormes con una recrea- 
ción de lugares reales con 
todo lujo de detalles y en 
los que casi todo es des- 
truible. Además, la física 
del juego hace que explo- 
siones e impactos de ar- 
mas y granadas sean más 
reales que nunca. Y tam- 
poco hay que olvidar el 
control, sencillo pero lleno 
de posibilidades (incluyen- 
do el uso de los ejes del 


Resístante se va a convertir en un 
referente del género y una compra 
obligada en el lanzamiento de PS3. 


Sixaxis para golpear con la 
culata a los enemigos que 
nos ataquen cuerpo a 
cuerpo) y la lA de nues- 
tros enemigos, que impi- 
den que el juego sea un 
simple "avanza y dispara”: 
se esconden, nos buscan 
si van en grupo o se apar- 


tan o parapetan si les lan- 
zamos una granada... todo 
al servicio de la diversión. 

Y para completar la 
“faena”, Resistance cuen- 
ta con un doblaje estupen- 
do, unos efectos de sonido 
muy reales y una banda 


sonora que, aunque pun- 
tual, cumple muy bien su 
cometido. Y todo esto en 
el modo para un jugador, a 
los que hay que sus exten- 
sas opciones multijugador. 
Por tanto, recomendamos 
Resistance a todos los se- 
guidores del género que se 
hagan con una PS3 y a los 
que no tengan claro todavía 
qué juego comprarse junto 
a la consola. Seguro que no 
os defraudará... O 


»LO MEJOR 

O Su historia, su calidad técnica y sus enor- 
mes dosis de acción. 

» LO PEOR 

Q Por pedir, podría tener más variedad de 
enemigos y armas. 

Te gustará ~ que... Te gustará CT que... 


C ALL OF DUTY 3 I KILLZONE CPS2) 


» GRAFICOS 

Espectaculares, aunque algunas 
texturas podrían ser mejores. 


» SONIDO 

El doblaje y la música son estu- 
pendos, así como los efectos. 


» DIVERSIÓN 

La trama engancha hasta el final, y 
ofrece modos Online y cooperativo. 


» DURACION 

Al menos 16 horas de juego, bas- 
tante elevada para un shooter. 

Un nuevo referente en el 
género. Si te gustan los 
shooters, tienes que hacerte 
con él. Imprescindible. 
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■ El modetado de los enemigos 
es uno de los aspectos más 
cuidados, algo que se nota 
sobre todo en los primeros planos. 
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■ MotorStorm ofrece carreras 
entre vehículos todoterreno. en 
escenarios llenos de caminos 
alternativos y zonas Irregulares 
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O EL MAYOR DESAFÍO 

SOBRE RUEDAS 



EL AMO DE LA VELOCIDAD EN TODOS LOS TERRENOS 




vehículos, y en las carreras compiten entre sí. 



VIAJE SALVAJE. Ábrete paso por 
caminos naturales para llegar el primero. 



Online, divertidísimas, permiten 12 jugadores 


■zdi nu. .h 


Sobre cualquier superficie, al mando de cualquier vehículo, en las salvajes ca- 
rreras de MotorStorm todo vale con tal de llegar el primero a la meta. 


S ensaciones de nueva 
generación. Eso nos 
produce MotorStorm, un 
juego que ha llegado de 
“tapado” entre prestigio- 
sas sagas de velocidad a 
PS3 pero que las ha ade- 
lantado a todas, demos- 
trando cómo los juegos de 
velocidad pueden mejorar 
en la nueva consola. 

MotorStorm 
nos propone 
carreras en las 

que se miden entre sí 


7 tipos de vehículos: mo- 
tos, quads, buggies, co- 
ches de rally, rancheras, 
4x4 y camiones. Y su esce- 
nario es Monument Valley, 
un ficticio desierto 
repleto de caño- 
nes, mesetas y 
colinas de 
asombroso 


realismo, en las que no 
hay un solo camino para 
llegar el primero a la meta, 
sino que encontramos 


constantes recovecos, 
rampas y rutas a distintas 
alturas, superficies como 
barro, tierra o roca, y por 
supuesto cons- 
tantes desni- 
veles y 







X 



■ Control, física y diseño de los circuitos se unen para ofrecernos un ■ En cada carrera se nos asigna un tipo de vehículo. Nosotros elegimos 
experiencia de juego en la que “sentimos” la conducción. entre todos los que hayamos desbloqueado de esa clase. 





POR LOS AIRES. Las ligeras motos y 
quads reinan en las zonas elevadas y 
usando las rampas para encontrar atajos. 



LOS MÁS RÁPIDOS... son los coches 
de rally, pero necesitan las superficies más 
lisas para desarrollar su velocidad. 



¡DEJADME PASO! Los camiones son los 
reyes del barro y arrasan con los 
obstáculos. . incluidos otros corredores. 


Motos, coches, 4x4, camiones o quads se 
enfrentan entre sí para ganar las carreras 
en los más escarpados terrenos. 


deformaciones del terre- 
no... Unos escenarios que 
realmente sentimos bajo 
nuestras ruedas gracias a 
la exagerada física: nues- 
tros vehículos reaccionan 
como si fueran muy ligeros 
y tienen mucha inercia, pe- 
ro como su control es muy 
preciso, algo que favorece 
la diversión y el espectácu- 
lo, podemos ejecutar in- 
creíbles maniobras y saltos. 
El único problema es la 
tendencia que tienen los 


vehículos a explotar muy 
fácilmente en las colisio- 
nes, lo que resulta frustran- 
te sobre todo antes de ha- 
cernos a la física. Pero esto 
queda compensado por la 
sensación de estar luchan- 
do contra el terreno y de 
dominarlo al ganar una ca- 
rrera, que produce una di- 


versión y una satisfacción 
que muy pocos juegos de 
velocidad pueden igualar. 

Y el acabado gráfico 
redondea el juego: es- 
cenarios ultrarrealistas, los 
mejores vehículos que pue- 
das ver en una consola, 
efectos como el barro 


manchando la carrocería, 
gran sensación de veloci- 
dad.... El único "pero” de 
MotorStorm es que sólo 
tiene un modo (con más 
de 50 carreras en diversos 
torneos) y tan sólo 8 circui- 
tos. Pero nada impide que 
disfrutemos cada minuto 
con uno de los juegos de 
velocidad más intensos y 
emocionantes de los últi- 
mos tiempos, más si ofrece 
divertidas carreras Online 
para 12 jugadores. O 




■ Las colisiones son muy espectaculares, y en ellas observamos con 
todo lujo de detalles las deformaciones en tiempo real de los vehículos. 



» LO MEJOR 

Q Es un ejemplo de cómo PS3 puede ofrecer 
experiencias de juego más intensas. 


» LO PEOR 

Q Le faltan modos de juego y circuitos, lo 
que a pesar del Online limita su duración. 


Te gustará O que... 



» GRÁFICOS 

Asombrosos en todos los aspectos 
para ser primera generación. 


» SONIDO 

Rock y country para acompañar 
el rugido de las máquinas. 


» DIVERSIÓN 

Manejar estos vehículos es muy 
emocionante y satisfactorio. 


» DURACIÓN 

Se echan en falta más modos... 
aunque tiene carreras Online. 


¡ Intenso, espectacular y único, 

1 MotorStorm es un rompedor 
arcade de carreras al que sólo 
le faltan modos de juego. 

K » ¥ » ■ 



Te gustarán -que... 
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■ Homecouft sigue apostando por 
el basket espectáculo, con partidos 
3 contra 3 en los que valen todo tipo 
de fintas y jugadas imposibles. 


Género 

DEPORTIVO 

Desarrollador 

EA SPORTS BIG 

Editor 

ELECTRONIC ARTS 

Lanzamiento 

23 DE MARZO 

Precio PS3 
69,95 EUROS 

Textor 

INGLES 

Voces, 

INGLES 

Jugadores 

DE1A6 

Modo Online 

DE2A6 

Guardar partidas 
AUTOGUARDADO 

Página web 

WWW.EA5PORTS.COM/ 

NBASTREET4/ 


BASKET CALLEJERO AL MÁS ALTO NIVEL 

NBA Street Homecourt 





■ Carmelo Anthony es 
uno de los "cracks” a los 
que nos enfrentamos en 
las canchas callejeras. 


CONVIÉRTETE EN EL REY DE LAS CANCHAS 


No podía faltar el 
modo “Carrera” en el 
que nos crearemos 
un jugador e iremos 
mejorándolo (atri- 
butos. ropa, zapa- 
tillas, comple- 
mentos. ) a 
medida que su- 
peremos dis- 
tintos retos. 


EDITA TU JUGADOR. 

Podrás editar tu jugador a tu 
gusto mezclando las habilidades 
de distintas estrellas de la NBA. 


DISTINTOS RETOS. 

Forma tu equipo y juega contra 
los "cracks” en distintos retos: 
partidos a 21 puntos, a mates... 


Las estrellas de la NBA vuelven a verse las caras en par- 
tidos callejeros donde todo vale para ganar. ¿Te atreves? 


D espués de arrasar las 
canchas de PS2 con 
tres entregas, la serie NBA 
Street salta a PS3 con sus 
espectaculares partidos ca- 
llejeros "3 contra 3” en los 
que todo vale para ganar. 
Bajo un control sencillo, 
realizaremos movimientos 
alucinantes como mates 
imposibles, “alley-oops” 


estratosféricos o humillan- 
tes fintas. Y no faltan los 
"gamebreakers”, movi- 
mientos tan especiales 
como imparables que son 
más decisivos que nunca. 

Para disfrutar de este 
arcade podemos elegir 
cualquier equipo de la NBA 
(franquicias, “all stars” y fé- 


minas de la WNBA) y jugar 
partidos para 6 jugadores 
(incluido Online), distintos 
torneos o crear un jugador 
para conquistar las can- 
chas. Y todo con un gran 
apartado gráfico, (aunque 
muy "brillante”), que es a 
la postre la principal dife- 
rencia de esta entrega con 
respecto a las de PS2. O 



■ Gracias al "Trick Remixer”, con dos botones haremos 
todo tipo de alucinantes (e irreales) movimientos. 


Hi^: 


» LO MEJOR 

Conserva toda la diversión de las entregas 
Hll de PS2, pero es mucho más espectacular. 

» LO PEOR 

HH No podemos evitar pensar que "es lo 
ES mismo de siempre, pero más bonito”. 


» GRÁFICOS 

Los “brillantes” modelos y las 
animaciones están a la altura. 


» SONIDO 

Contundentes efectos y banda 
sonora con sabor “hip-hop” 


» DIVERSIÓN 

Los partidos son igual de diverti- 
dos que en los NBA Street áe PS2. 


» DURACIÓN 

El modo Carrera es profundo y 
ahora podemos jugar Online. 


El basket callejero se estrena 
en PS3 con un arcade que, sin 
aportar novedades relevantes, 
resulta vistoso y divertido. 
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■Controlamos a 
cuatro soldados a lo 
largo de la campaña 


I C0D3 nos invita a liberar 
Francia del yugo nazi en un 
apasionante shooter repleto 
de situaciones épicas 


UNA NUEVA GENERACIÓN DE HAZAÑAS BELICAS 

Cali of Duty 3 

Tanto si jugaste la versión de PS2 como si te acabas de alistar en las filas de 
Cali of Duty, prepárate para acudir al frente como nunca antes lo habías hecho. 


L O poco gusta y 
lo mucho can- 
sa” es una máxima 
que no se aplica en 
los videojuegos, 
donde un título 
de éxito siempre 
tiene secuelas o 
“clones”. Ese es 
el caso de los 


shooters ambientados en la 
II Guerra Mundial, explota- 
dos en nuestras consolas 
hasta la saciedad. Por eso. 
si te gusta el género segu- 
ramente ya habrás jugado a 
C0D3 en PS2, así que, ¿por 
qué jugarlo en PS3? 

Esa misma pregunta es la 
que se hicieron en Treyarch, 


el estudio responsable del 
juego y, aunque las versio- 
nes de PS2 y PS3 compar- 
ten el mismo desarrollo, han 
querido dotar a esta versión 
de toda la calidad y realis- 
mo que permite el gran po- 
tencial de la nueva consola 
de Sony y que PS2 no pudo 
mostrar en todo su esplen- 


dor. La pregunta ahora es 
¿lo han conseguido? 

La campaña individual 
recrea, a lo largo de los 14 
capítulos que la componen, 
la liberación en 1944 de la 
Francia ocupada por el ejér- 
cito nazi. Nosotros revivi- 
mos el conflicto a través de 


Q VIVIENDO LA GUERRA DESDE LA TRINCHERA 


^ESTAMOS EN GUERRA! 

COD3 nos mete en una campaña decisiva 
en (a Francia ocupada para decantar la 
balanza a favor de los aliados. 


i SOY 


' SU HOMBRE! Las 

misiones a cumplir serán variadas: 
asaltar zonas, escoltar aliados, marcar 
objetivos enemigos para la artillería... 




MUY 


REAL El potencial técnico 
de Playstation 3 ha logrado que los 
tiroteos y el desarrollo de la campaña 
parezcan casi “de verdad” 









CÓMO SOBREVIVIR 
AL HORROR 


Las "acciones de guerra” de PS2 también 
están en PS3, aunque ahora podremos 
usar el movimiento del mando Sixaxis. 


■ La campaña para un jugador ofrece 14 niveles que nos meten en la BComo es habitual en el género, podemos usar diversas armas de 

piel de 4 soldados de ejércitos distintos que luchan contra los nazis. fuego: ametralladoras, rifles de francotirador, granadas, explosivos... 



■ La mejora técnica y gráfica 
respecto a PS2 es muy notable, 
aunque el desarrollo es idéntico. 




GOLPEAR. Algunos enemigos nos atacan 
por sorpresa y tenemos que mover el 
Sixaxis para librarnos de ellos. 



PONER EXPLOSIVOS. Además de una 
secuencia de botones, hay que girar el 
mando para activar la espoleta. 



CONDUCIR. Conducir un Jeep o un 
tanque usando solo el mando no es tarea 
fácil, pero sí muy divertida. 


En su salto a PS3r Cali ofDuty 3 ofrece 
la experiencia más real e inmersiva vista 
hasta el momento en un shooter bélico. 


los ojos de cuatro soldados 
(un norteamericano, un in- 
glés, un polaco y un cana- 
diense) y realizamos misio- 
nes de todo tipo: proteger 
aliados, asaltar posiciones 
enemigas, destruir objeti- 
vos marcándolos para la 
artillería... Para ello usa- 
mos armas reales de la 
época, así como explosi- 
vos, granadas o la culata 
de nuestro arma. Y pode- 
mos conducir tanques y 
jeeps y usar su artillería. 


Eso sí, la ambientación 
juega un papel fundamen- 
tal, ya que constantemen- 
te nos encontramos con 
ciudades en ruinas, explo- 
siones por doquier, aliados 
cayendo ante el fuego 
enemigo...una puesta en 
escena sobrecogedora 
que nos mete de lleno en 


el conflicto de forma dra- 
mática y real. 

La diferencia con PS2 la 
marca su excepcional 

apartado gráfico, con esce- 
narios rebosantes de deta- 
lles, muchísimos más perso- 
najes en pantalla, un humo 
realista, explosiones por do- 


quier... y sin las molestas 
ralentizaciones que sufría en 
PS2. Todo redondeado por 
un doblaje, un sonido am- 
biente y una banda sonora 
de lujo. Y eso por no hablar 
del mejorado multijugador... 
Eso sí, si ya has jugado a la 
versión de PS2, encontrarás 
pocas novedades "jugables” 
en su salto a PS3, pero si 
quieres combatir a los nazis 
de la forma más espectacu- 
lar vista hasta el momento, 
no te lo puedes perder. O 



■ Durante la campaña podemos manejar tanques y jeeps, además de 
poder usar las armas con las que cuentan estos vehículos. 



■ El modo Online para hasta 24 jugadores (8 más que en PS2) ofrece 
diversos modos de juego, tanto individuales como por equipos. 



» LO MEJOR 

La ambientación y recreación más realista 
de una guerra vista en consola. 



» LO PEOR 

O Que no haya ninguna novedad de peso 
respecto a la versión de PS2. 




» GRÁFICOS 

De lo mejor: escenarios enormes y 
detallados, multitud de personajes... 


» SONIDO 

Doblaje, ambientación y música 
nos sumergen de lleno en el juego. 


» DIVERSIÓN 

Desarrollo variado... si no has 
jugado antes la versión de PS2. 


» DURACIÓN 

El modo Campaña no es muy largo, 
aunque nos queda el multijugador. 



La mejor recreación de la II 
Guerra Mundial hasta la fecha. 
Lástima que el desarrollo sea 
el mismo que en PS2... 
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■ Carreras urbanas, tuning 
y descensos de montaña, se 
dan cita en este vertiginoso 
arcade de velocidad. 




TUNINCYVELOCIDAD... ¿DE NUEVA GENERACIÓN? 


Need fbr Speed Carbono 


o ACELERA Y HAZ 
TUYA LA CIUDAD 


Tunea coches espectaculares y templa tus nervios en 
carrera; la saga NFS llega a PS3 "quemando" rueda... 



■ En las carreras "Cañón” competimos por sinuosas 
carreteras donde un descuido supone caer al vacío. 



Nuestro objetivo es dominar la 
ciudad, y para ello debemos 
ganar a las bandas rivales en 
todo tipo de rápidas carreras 



MÁS CAS. Participamos 
en distintas carreras en las que 
incluso tenemos a nuestras 
ordenes a otros corredores. 



EN EL TALLER. Gracias 
al tuning añadimos a nuestro 
vehículo accesorios estéticos y 
modificamos su mecánica. 


42IPIavManía 



»LO MEJOR 

O La variedad de las carreras y su accesible 
tono arcade. Enormes opciones de tuning. 

» LO PEOR 

Q Gráficamente se queda muy por debajo de 
lo que puede ofrecer visualmente PS3. 


sarrollo repleto de posibi- 
lidades. Pese a ello, la 
versión PS3 de Carbono 
deja un regusto amargo 
por su justito nivel técni- 
co: los pobres escenarios 
y un framerate algo ines- 
table no están a la 
altura de lo que 
puede dar de 
sí PS3, em- 
pañando 


el resultado final. Eso sí, si 
no te importan los gráfi- 
cos, te espera un arcade 
de velocidad y tuning con 
muchas posibilidades. O 


T ras su exitoso paso 
por PS2, la última en- 
trega de la saga Need for 
Speed da el salto a la 
nueva consola de Sony 
manteniendo la fusión de 
carreras arcade y tuning... 
¿pero aprovecha el po- 
tencial de PS3? 


Como en PS2, recorre- 
mos una gran ciudad 

con total libertad en bus- 
ca de carreras de todo 
tipo: derrapes, velocidad, 
descensos de montaña, 
persecuciones policiales... 
En todas el control es ar- 
cade, lo que proporcio- 
na diversión directa y 
variada. Si a esto 
añadimos infinitas 
opciones de tuning 
para los más de 30 
vehículos reales, el 
resultado es un de- 


» GRÁFICOS 

Pobres escenarios y un framerate 
desigual que no están a la altura. 


» SONIDO 

Correcto en efectos sonoros, 
música y doblaje al castellano. 


» DIVERSION 

Variadísimo en todo: posibilidades 
de tuning, tipos de carrera.... 


» DURACIÓN 

Además del modo Carrera, hay 
varios Desafíos y Multijugador. 

Aunque la formula de tuning 
y carreras arcade funciona, el 
resultado final no convence 
por su flojo apartado técnico. 
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■ VTó reúne a 23 de los mejores 
tenistas reales en divertidísimos 
partidos para hasta 4 jugadores. 
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Q LAS VIRTUDES DEL 

MEJOR JUEGO DE TENIS 


^23 ESTRELLAS. 7 chicas y 16 chicos, y 
están los mejores: Nadal, Sarapova, Hlngls... 


TENIS COMPLETO. Hay torneos, un 
modo Carrera, mínijuegos, partidos a dobles.. 



SIXAXIS. Se puede controlar al jugador y 
los golpes moviendo el mando. Responde bien 


A POR LA CORONA DEL TENIS MUNDIAL 



Nadal, Federer, Perrero, Sarapova... los más grandes tenistas no podían per- 
derse la llegada de Virtua Tennis a la consola más potente de la historia. 



justo para lograr golpes 
más potentes, vamos do- 
minando los "smash” y las 
dejadas y descubrimos to- 
da la profundidad del con- 
trol. Y además Sega ha 
añadido un gran detalle: 


■ Los dos mejores 
tenistas del planeta 
reviven sus duelos 
en Playstation 3. 


G racias a sus partidos 
divertidos, veloces y 
muy jugadles, la saga Vir- 
tua Tennis ha sido el refe- 
rente de los juegos de te- 
nis desde su nacimiento en 
recreativa. Y ahora quiere 
renovar esa condición en 
PS3 con una entrega que 
sigue apostando por la di- 
versión y añade unos 
gráficos a la altura. 


El origen arcade de 
la saga se nota en el 
accesible control. Con 
tres botones (K para 
los golpes normales, ■ 
para los golpes corta- 


dos y A para las voleas) y 
el stick para controlar la 
dirección del golpe, colo- 
camos la pelota con preci- 
sión desde el comienzo. Y 
poco a poco aprendemos 
a golpear en el momento 






podemos elegir entre el 
control tradicional o usar 
el sensor de movimiento 
del Sixaxis y que tanto los 
golpes como los desplaza- 
mientos del tenista se rea- 
licen moviendo el mando. 
Y funciona muy bien, aun- 
que no nos da tantísima 
precisión como el stick y 
los botones. 

Sea cual sea la elección, 
la curva de aprendizaje 
se adapta muy bien a los 
partidos cada vez más 
difíciles que nos esperan 
en un buen abanico de 
modos. En "Torneo”, una 
especie de modo Arcade. 
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o JUEGO, SET Y 
PARTIDO PARA PSP ■ 

PSP recibe un Virtua Tennis 3 tan bueno 
como el de PS3. Se mantienen el exce- 
lente control y la intuitiva jugabilidad, los 
23 tenistas profesionales y todo al abani- 
co de modos de juego, incluyendo los 
partidos para cuatro jugadores vía Wi-Fi, 
con lo que resulta más completo que Vir- 
tua Tennis: Worid Tour, el hasta ahora 
único representante de la saga en la por- 
tátil. Y gráficamente también aprovecha 
la potencia de la consola, ofreciendo una 
•gran calidad en las animaciones y un 
buen nivel de detalle tanto en las pistas 
como en los jugadores. 

El mejor representante 
de la saga en la portátil. 


■ Dentro del buen nivel gráfico general destacan los modelos de los 
tenistas, que resultan idénticos a los jugadores reales. 


SE JUEGA IGUAL. El control es igual de 
bueno en las dos versiones, que también 
comparten modos de juego. 


TENISTAS REALES. Y perfectamente 
reconocibles, aunque por su puesto están 
lejos del nivel de detalle de PS3. 


■ La jugabilidad sigue siendo extraordinaria. Desde el principio nos 
hacemos con el control, pero descubrir sus secretos requiere práctica. 
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■ Los divertidísimos partidos 
para 4 jugadores vuelven a ser 
uno de los alicientes del juego, 
aunque falta el modo Online. 


Gracias a VT3el tenis se estrena en PS3 
con jugadores reales, buenos gráficos y, 
sobre todo, una jugabilidad de altura. 


elegimos entre 23 estrellas 
reales (incluidos Nadal y 
Perrero) y disputamos un 
trofeo de 5 rondas; en el 
Modo Carrera creamos 
nuestro tenista y debemos 
ascender en el ranking dis- 
putando torneos y entre- 
nando en una docena de 
divertidos minijuegos, que 
también disfrutamos por sí 
solos en otro modo de jue- 
go; y también están los 
partidos para hasta 4 ju- 
gadores simultáneos, tan 


veloces y pletóricos de 
emoción que son uno de 
los alicientes del juego. 

Eso sí, se echa de menos 
el ya casi imprescindible 
modo Online. 

La satisfactoria expe- 
riencia de VT3se com- 
pleta con un apartado téc- 


nico, si bien no arrollador, 
sí digno de la nueva gene- 
ración, sobre todo si ve- 
mos el juego a 1080p. Lo 
más notable son los mo- 
delos de los tenistas, que 
impresionan por su pareci- 
do a los jugadores reales y 
a los que sólo les falta ex- 
presividad facial para ser 


perfectos. Y algunas ani- 
maciones son fabulosas, 
aunque otras se enlazan 
con cierta brusquedad. Pe- 
ro aún así, los gráficos al- 
canzan un buen nivel para 
ser un juego de primera 
generación. Y es que VT3 
no sólo es un gran juego 
de tenis, sino también un 
ejemplo de cómo trasladar 
una franquicia a PS3 man- 
teniendo su diversión y 
potenciando sus cualida- 
des técnicas. O 
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■ En el modo Carrera creamos un jugador que compite contra tenistas 
reales o incluso entrena con ellos y es su compañero de dobles... 



■ Los minijuegos son geniales. Una docena de retos de habilidad que 
jugamos por separado o como entrenamiento en el modo Carrera. 


»LO MEJOR 

O Sigue siendo uno de los juegos deportivos 
más accesibles y divertidos que existen. 

» LO PEOR 

O Que no tenga Online, una opción cada vez 
más importante en los juegos del género. 




» GRÁFICOS 

Buen nivel general y unos tenistas 
clavados a los jugadores reales. 


» SONIDO 

Buenos efectos, pero las melodías 
son muy pero que muy flojas. 


» DIVERSIÓN 

Su sencillo control y su profundi- 
dad te atraparán mucho tiempo. 


» DURACIÓN 

Esta bien surtido de modos y opcio- 
nes... sólo le falta el modo Online. 


Un fantástico juego de tenis 
que también en PS3 es garantía 
de jugabilidad, diversión y 
espectáculo gráfico. 















» GRÁFICOS 

Gran modelado de los raperos 
reales e Interactivos escenarios. 

» SONIDO 

Contundentes efectos y rap en 
vena. Si te gusta el género... 

» DIVERSIÓN 

Si fuera más rápido y con más va- 
ríedad de golpes daría más de sí. 

» DURACIÓN 

El modo principal da para 8 horas. 
Después queda el modo Versus... 

Una propuesta atractiva con 
ideas originales como el scratch, 
aunque como Juego de lucha 
tiene aspectos mejorabtes. 


ESTRELLAS DEL RAP.... Y DE LOS GOLPES 


D UN ASTRO DE LA PRODUCCIÓN MUSICAL 


E l complicado mundo 
de la producción de 
música rap es el eje cen- 
tral de Icón, en el que 
asumimos el papel de un 
matón que realizando fa- 
vores (espantar papara- 
zzis y fans obsesivos de 
las estrellas del rap), llega 
a convertirse en manager 
de nuevos cantantes. Te- 


nerles contentos y pro- 
mocionar sus discos es 
tan importante como li- 
brarse de la competen- 
cia... a golpes. 

La música y el escena- 
rio juegan un papel im- 
portante en las peleas. 
Como si fuéramos un DJ, 
podemos hacer scratch 


con la banda sonora del 
juego (pulsando L2 y gi- 
rando el stick derecho), 
algo que provocará que 
partes del escenario ex- 
ploten o nos golpeen. Un 
detalle original, pero que 
no impide que echemos 
en falta más variedad de 
movimientos y un poqui- 
to más de velocidad. O 


El modo de juego 
principal nos invita a 
convertirnos en un 
productor musical 
que busca estrellas, 
las promociona, las 
protege de otros 
sellos discográfi- 
cos.. y todo con una 
~ historia de fondo 
* que da para 8 horas 


CASTA LA PASTA. En 

ropa de todo tipo (trajes, sport...), 
e incluso podremos echarnos 
unas novias "sacacuartos”. 


: . . -] ^ 1 

PRODUCE ÉXITOS. No 

falta una parte de "gestión”: 
Invierte dinero en marketing, 
apariciones en prensa . etc. 




■ Icón toma el mundo del rap como 
telón de fondo y nos invita a pelear 
por nuestras estrellas del Hip Hop, a 
las tenemos que promocionar. 
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Def Jam: Icón 

El mundo del rap vuelve a ser el telón de fondo de Def 
Jam, que debuta en PS3 con algunas ideas atractivas. 


■ Pulsa L2 y mueve el stick derecho para hacer scratch: una 
parte del escenario reventará causando daños. 


» LO MEJOR 

O Impresionante modelado de los luchadores 
y el papel de los escenarios y la música. 

» LO PEOR 

Q Poca variedad de golpes, las peleas resul- 
tan un poco lentas. Y está en inglés... 


T 
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■ En esta conversión de Formula 
One 06 de PS2 volvemos a 
disputar el Mundial 2006 con 
todas sus escuderías y circuitos 


0 UN MUNDIAL DE 

FIA TU MEDIDA 



PARA TODOS. Como es habitual, la 
dificultad es completamente adaptable 



¿A QUÉ JUEGAS? Podemos disputar un 
mundial, crear un piloto y seguir su carrera ... 



competímos a la vez en las carreras Online. 
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tecnología punta al servicio de la velocidad 

Formula One: 

El Mundial de F1 de 2006 no sólo pasará a la historia por ser el segundo que 
ganó Alonso, sino también por ser el primero que disputamos en PS3. 


U nos gráficos y una fí- 
sica más realistas son 
valores importantes en un 
simulador, y Formula One 
Championship Edition es 
la primera ocasión para 
que la poderosa PS3 nos 


demuestre cómo va a lle- 
var este tipo de juego a un 
nuevo nivel de realismo, 
más allá de incluir (por fin) 
las deseadas carreras 


Online, en este caso para 
11 jugadores simultáneos. 

Basándose en Formula 
One 06 para PS2, el jue- 
go recrea el pasado mun- 
dial con sus 18 Grandes 
Premios y todas sus 


escuderías y pilotos. Tam- 
bién repiten los modos de 
juego, desde disputar un 
mundial con un piloto real 
al modo Trayectoria, en el 
que creamos un corredor 
y avanzamos en su carre- 
ra. Y, por supuesto, pode- 
mos configurar hasta el úl- 
timo detalle de las carreras 
(desde ayudas a la con- 










■ Si optamos por una conducción realista, notamos que en PS3 la física ■ Las colisiones Impresionan: de los coches se desprenden más piezas, 

ha mejorado y los coches giran de manera más convincente. que, a diferencia de PS2, ahora se deforman además en tiempo real. 





AFINA TU BÓLIDO. Podemos modificar 
infinidad de pequeños detalles mecánicos y 
probar los resultados en sesiones de testeo. 



PARADAS EN BOXES. Elegir el número 
de paradas y la cantidad de combustible 
que cargamos, el tipo de neumáticos... 



ESCUDERÍA5 ESTRELLA. Más que 


nunca, el coche que pilotamos es clave. 
Hay mayor diferencia entre las escudarías. 


En Playstation 3 la Fórmula 1 se ve 
más realista, se "siente" más realista 
y hasta se puede jugar Online. 


ducción a la lA de ios riva- 
les) para adaptarlas a 
nuestro nivel de pilotaje. 
Pero es optando por sinnu- 
lación como notaremos 
mayor diferencia con res- 
pecto a la anterior genera- 
ción: el manejo del coche 
es más realista, ya que la 
dirección es algo más dura 
y es más fácil perder el 
control cuando pisamos 
fuera del asfalto, lo que 
aumenta ligeramente la di- 
ficultad. Y también las di- 


ferencias entre los bólidos 
de las distintas escudarías 
están más marcadas, tanto 
en su manejo como en su 
potencia. 

De todos modos, es 
en el apartado gráfico 

donde el juego da el ma- 
yor salto. Los coches son 


impresionantes: detallados 
al máximo y con una re- 
creación perfecta de sus 
aerodinámicos chasis. 
Nuevos efectos gráficos 
como la lluvia sorprenden, 
y da igual cuántos coches 
haya en pantalla: la sensa- 
ción de velocidad y la flui- 
dez son excelentes. Y aun- 


que añade la posibilidad 
de correr contra otros 11 
jugadores Online (el resto 
de la parrilla está controla- 
da por la CPU) se han que- 
dado por el camino las ca- 
rreras a pantalla partida. 
Por todo esto, FICE no es 
un juego revolucionario, 
pero sí gana enteros en 
PS3 y merece la pena in- 
cluso si tienes la versión 
de PS2... Eso sí, si no te 
importa que el mundial 
sea el del año pasado... O 



■ Los efectos de agua y lluvia, compietamente nuevos, son otra 
muestra del profundo redíseño gráfico respecto a la versión de PS2. 



■ El juego Incluye los comentarios de Lobato y Serrano, además de la 
voz de Alonso dando detalles de los circuitos antes de un Gran Premio. 



»LO MEJOR 

Q Permite disfrutar de la F1 en una consola 
con una calidad técnica inédita hasta ahora. 

» LO PEOR 

O Es una pena que el juego plasme el pasado 
mundial ahora que comienza el nuevo... 


Te gustará que... Te gustará Q que... 




» GRÁFICOS 

Impresionante diseño de coches y 
un buen acabado general. 


» SONIDO 

Comentarios en castellano e 
imponente rugido de motores. 


» DIVERSIÓN 

Como siempre, enganchará a los 
amantes de este deporte. 


» DURACIÓN 

El modo Online redondea un título 
con muchísimas opciones. 

tsiriT^n 
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Un simulador completísimo y 
adaptable a cualquier jugador, 
que gana en realismo gráfico y 
Jugable en su salto a PS3. 







■ un espectacular simulador de 
boxeo que nos permite disfrutar 
de combates altamente realistas 
con un gran sistema de control. 
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■ Manejamos a 
de todos los tiempos: 
Alí, Frasler, De la Hoya.,. 


O EL DURO CAMINO HACIA EL ESTRELLATO 


•J 


FNR2 es mucho 
más que un sim- 
ple espectáculo 
gráfico Ofrece 
modos duraderos, 
minijuegos de en- 
trenamiento y cu- 
ración del púgil, 
peleas en vista 
subjetiva y un 
gran control 


MÁS REAL. Gracias al 
realista control y unos gráficos 
increíbles, las peleas se acercan 
mucho a un combate real. 


A TRIUNFAR. En el modo 
Carrera, además de combatir 
debemos entrenar en el gimnasio, 
adquirir golpes especíales, etc. 


ENCE AL ABURRIMIENTO CON K.O. TECNICO 


ight Night Round 3 

para los puños, porque tu salón se ha convertido en 
'ng de boxeo con los combates más espectaculares. 


E l mejor simulador de 
boxeo se estrena en 
PS3 con su entrega más 
realista desde el punto de 
vista gráfico y que, ade- 
más, destaca por ofrecer 
numerosos modos de jue- 
go: lleva a lo más alto a 
un púgil amateur, revive 
los duelos más importan- 
tes de todos los tiempos. 


pelea con un amigo ma- 
nejando a estrellas como 
Alí, De la Hoya, etc. 

Su llamativo control 
es otra de sus bazas: 

con el stick izquierdo mo- 
vemos al púgil, mientras 
que con el derecho lanza- 
mos los golpes, un siste- 
ma muy divertido. Ade- 


más, se han incluido 
novedades respecto al 
juego de PS2, como me- 
joras en los modos de 
juego, pelear en primera 
persona y, lo más obvio, 
un impresionante lavado 
de cara. En suma, un gran 
título que te atrapará si te 
adaptas al realista ritmo 
de los combates. O 



■ Respecto a la versión de PS2, se han Incorporado 
combates en primera persona y unos gráficos de Infarto. 




»LO MEJOR 

Tanto el sistema de control como los gráfl- 
Hll eos, logran gran realismo en los combates. 

»LO PEOR 

HH Las peleas, largas y muy técnicas, echarán 
C3 para atrás a los amantes del deporte arcade. 


» GRÁFICOS 

Los boxeadores y sus animaciones 
son increíblemente realistas. 


»SONIDO 

El sonido ambiente acompaña 
bien a los demoledores golpes. 


» DIVERSIÓN 

Atrapa por su realista control y la 
espectacularídad de los combates. 


» DURACIÓN 

Muy completo: modo Carrera, 
combates Online y multijugador... 

NOTR 
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Espectáculo en estado puro 
apoyado por un gran apartado 
gráfico... siempre y cuando te 
guste el boxeo, claro. 
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Vodafone live! 
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■ Tras arrasar en los salones recreativos y 
con su adaptación a PS3 en Japón, VF5 
acompaña el lanzamiento de PS3 en Europa 
con sus espectaculares y veloces combates. 
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QUIEN GOLPEA PRIMERO, GOLPEA DOS VECES 


Virtua Fighter 5 


La saga Virtua Fighter se adelanta a sus rivales con una nueva entrega que man- 
tiene lo bueno de los anteriores, pero potenciado por una puesta en escena brutal 


L OS fans de la lucha que 
estrenen una PS3 pue- 
den empezar a frotarse las 
manos. Al notable DefJam 
Icón y a la descarga de 
Tekken Dark Resurrection 
(disponible desde el día 23 
de marzo), hay que sumar 
este Virtua Fighter 5 de 
Sega. Se trata de la quinta 


entrega de la saga de lucha 
pionera en la lucha 3D, que 
arrancó en 1993 y cuya cuar- 
ta parte pudimos disfrutar 
en PS2, junto a su versión 
mejorada, Evolution. Y como 
dicen que no hay quinto 
malo, los chicos de AM2 han 
dado el do de pecho en el 
salto a PS3, logrando un jue- 


go de lucha equilibrado, con 
miga, muy fiel a sí mismo y 
de una factura técnica impe- 
cable, tal y como veremos a 
continuación. 


de siempre (que combina 3 
botones de ataque y defen- 
sa con las direcciones). Un 
control que puede parecer 
sencillo, pero que no lo es en 
absoluto, para deleite de los 
puristas de la lucha. De he- 
cho, dominar a fondo a cual- 
quiera de los 18 luchadores 
nos costará horas de prácti- 


VF5 sigue apostando por 
los combates 3D "uno 
contra uno" y mantiene in- 
tacto el sistema de control 


Q ASI SE PELEA EN LA "NUEVA GENERACION 


■ Aklra es uno de los 18 
luchadores que podemos 
manejaren Virtua Fighter 5. 


PELEAS MUY TÉCNICAS. 

Aquí no vale con "aporrear” botones 
Hay que practicar mucho para controlar 
todos los golpes de nuestro luchador. 


^18 LUCHADORES. 17 están de 
primeras y dos de ellos son nuevos (la 
china Eíleen y el mexicano El Biaze). El 
personaje que falta está oculto .. 


w/ USA LOS ESCENARIOS. Los 

escenarios pueden ser abiertos 
(funciona el “ring out”) o cerrados 
(úsalos para arrinconar a tu rival). 









■ VF5 vuelve con sus combates 3D “uno contra uno”, en los que se 
enfrentan distintos estilos: wrestiing, lucha callejera, artes marciales... 


■ El gran catálogo de golpes por personaje se obtiene combinando 3 
botones (dos de ataque y uno para defensa) con las direcciones. 



■ Los combates están más 
equilibrados que nunca, y saber 
manejar bien a un personaje 
requiere mucha practica. 


DEMUESTRA QUE 
ERES EL MEJOR 

A falta de combates Online, podemos "pi- 
carnos” con los mejores luchadores vir- 
tuales en distintos “salones recreativos”. 



MODO MISIÓN. En este modo iremos a 
"salones recreativos” para pelear contra 
rivales virtuales. 



TORNEOS OFICIALES. A medida que 
avancemos se abrirán torneos de combates 
de dificultad creciente con premios en juego. 



PERSONALIZA TU LUCHADOR. 

Obtendremos nuevos trajes, complementos, 
peinados... para ponérselos a los luchadores. 


La profundidad de las peleas que ofrece 
Virtua F/gAter 5 compensa su relativa 
escasez de luchadores y modos de juego. 


ca, tanto en combates como 
en el Dojo de entrenamien- 
to, uno de los modos de jue- 
go disponibles. En cualquier 
caso, en VF5 no basta con 
“aporrear" botones. Para 
ganar tendremos que ser 
bastante técnicos y habili- 
dosos a la hora de realizar 
los combos y marcar bien 
los tiempos. Sólo conocien- 
do a fondo a nuestro lucha- 
dor podremos alzarnos con 
la victoria en el clásico mo- 
do Arcade (idéntico a la re- 


creativa) y en el modo Mi- 
sión, la estrella del juego. 
Este modo es un paseo vir- 
tual por distintos salones re- 
creativos, donde nos enfren- 
taremos a rivales en una 
sucesión de combates de di- 
ficultad creciente. El premio 
por ganar será conseguir di- 
versos objetos para perso- 


nalizar a nuestro luchador, 
como trajes, peinados, ga- 
fas, sombreros, pulseras... 

En cuanto al apartado 
gráfico, el salto se nota en 
la calidad de los escenarios 
(ojo con los que tienen agua 
o nieve) y sobre todo en los 
detallados modelos de los 


luchadores, en los que la ro- 
pa, el pelo, etc. se mueve 
con más naturalidad que 
nunca. Y si lo disfrutáis a 
una resolución de 720p, el 
espectáculo se multiplica... 
En fin, que V'FS tiene recur- 
sos de sobra para engan- 
char a los fans de la lucha, 
aunque os recordamos que 
la descarga de Tekken Dark 
Resurrection es mucho más 
barata, ofrece más luchado- 
res y todo el encanto de la 
saga. Vosotros decidís... O 



■ pptalles como el movimiento del agua en ciertos escenarios o el 
cuidado modelado de los luchadores os dejarán con la boca abierta. 



■ En cuanto a modos de juego, destaca el modo Arcade, la práctica en 
el Dojo y el profundo modo Misión. Eso sí, no hay combates Online. 



»LO MEJOR 

O Su profundo sistema de control y la riqueza 
en detalle de ios modelos de los luchadores. 


»LO PEOR 

O Pocos luchadores y modos de juego. No 
hay tampoco combates Online. 


Te g ustará que... Te gustará ^que... 



»GRÁFICOS 

Destacan modelos y escenarios, 
pero las animaciones no sorprenden. 

»SONIDO 

Contundentes efectos que además 
pueden ser disfrutados en 5.1. 

» DIVERSIÓN 

Su técnico sistema de lucha gustará 
sobre todo a los puristas del género. 

»DURACIÓN 

18 luchadores con mucha miga 
para sólo 3 modos de juego. . 



Su gran apartado gráfico y sus 
peleas llenas de posibilidades 
encantarán a los fanáticos de la 
lucha y de esta veterana saga. 
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■ Convertidos en una Joven 
promesa del skate, recorremos 
la ciudad cumpliendo una gran 
variedad de misiones y retos. 








ASPIRANTES A REYES DEL MONOPATÍN 


Tony Hawk's Project 8 


Q SIENTE EL 

CONTROL TOTAL 


Tony Hawk está buscando a los 8 mejores skaters nove- 
les del planeta... que tengan una PS3, eso sí. 



■ El juego se desarrolla en un gran escenario por el que 
nos movemos libremente según desbloqueamos zonas. 



A la jugabiiidad de siempre se 
añaden 2 novedades: el sistema 
“Nati the Trick” y el uso del sen- 
sor de movimientos del Sixaxis 


“NAIL THE TRICK '.En 

ios saltos usamos los dos sticks 
para mover el monopatín con los 
pies y crear combos casi infinitos. 



SIXAXIS. Podemos usar el 
sensor de movimiento para 
manejar al skater, mantener el 
equilibro al “gríndar"... 


54|PlayMama 



»LO MEJOR 

O Es tan divertido y jugable como siempre, y 
además usa el Sixaxis de forma inteligente. 

» LO PEOR 

I Pocas mejoras respecto a la versión de 
I PS2... ni siquiera se ha añadido Online. 


» GRÁFICOS 

Aunque se nota el cambio de 
generación, no sorprenden. 


» SONIDO 

Mismos efectos y banda sonora 
(de calidad) que en PS2. 


» DIVERSION 

La misma jugabilidad de siempre... 
divierte, pero le falta frescura. 


» DURACIÓN 

Buena variedad de modos con 
una excepción: no tiene Online. 

Un buen juego de skate que 
sigue divirtíendo, pero que ha 
dejado pasar la oportunidad 
de renovarse en PS3. 


■ El mejor skater de la 
historia nos trae a PS3 
una conversión de su 
último éxito en PS2. 


E l mito de los deportes 
extremos debuta en 
PS3 con una conversión 
del juego que disfrutamos 
las pasadas Navidades en 
PS2. Nuestro objetivo es 
convertirnos en uno de lo: 
8 mejores skaters jóvenes 
del planeta, y para ello 
contamos con la fabulosa 
jugabilidad de siempre, 
que nos permite enlazar 

fri irn<: pI 


sensores de movimiento 
(lo que resulta complica- 
do) o, lo que es mejor, 
usarlos sólo cuando el 
personaje queda en equili- 
brio (al “grindar” o hacer 
"manuals"), algo bastante 
divertido. Pero no se han 
incluido partidas Online ni 
nuevos modos de juego, 
con lo que el juego ofrece 
pocas novedades en la 


infinito para así cumplir 
una enorme variedad de 
retos y misiones. 


Las novedades de la 
versión PS3 son unos es- 
cenarios y skaters mucho 
más detallados, y el uso 
de sensor de movimientos 
del Sixaxis: podemos op- 
tar por el control tradicio- 
nal. controlar completa- 
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■ Ridge Racer 7 es un arcade de 
velocidad que ofrece distintos 
retos; carreras al uso, ligas, 
contrarreloj, eventos especiales.. 


Q ACABA EL PRIMERO... 

EMPEZANDO EL ÚLTIMO 



DOMINA EL DERRAPE. Derrapando 


llenaremos nuestras 3 barras de nitro. 



Ridge State Grand Prix. de desarrollo muy abierto. 


56[PlayManfa 


DERRAPES DE NUEVA GENERACIÓN 

Ridge Racer 7 

Abróchate el cinturón y prepárate para disfrutar de una nueva entrega de este 
clásico de la velocidad, que vuelve aún más vibrante y lleno de posibilidades. 


L a saga Ridge Racer ha 
acompañado a todas 
las consolas de Sony el día 
de su lanzamiento, y PS3[no 
iba a ser una excepción. La 
nueva entrega de esta acla- 
mada serie de arcades de 
velocidad sigue proponien- 
do vibrantes carreras, pero 
con una importante nove- 
dad: el tuning. Por primera 
vez en un Ridge Racer, po- 
dremos modificar los co- 
ches, mejorando a nuestro 
gusto tanto su estética 
como su rendimiento. 

Así pues, prepárate 
para carreras vertigino- 
sas, bajo un exquisito con- 
trol arcade y en la que do- 
minar la técnica del 
derrapaje vuelve a ser fun- 
damental. Además de no 
perder ventaja en las cur- 
vas, con los derrapes llena- 



mos la barra de “nitro" que 
nos da un turbo especial que. 
bien aprovechado, puede 
ser decisivo para ganar. Do- 
minar los derrapes, elegir el 
mejor momento para soltar 
el turbo y aprovechar el 
rebufo de los otros coches 
son las "armas” que 
tenemos para batir a 
los pilotos rivales, 
que además en 
RR7 gozan 
de una lA 
superior. 

Pero el 
principal 
acierto 
de RR7 
está sin 
duda en la 
inclusión del 
tuning. Los distin 
tos modelos, agrupa- 
dos en cuatro catego- 
rías y ficticios como es 


habitual en la serie, ahora 
pueden ser modificados en 
su rendimiento (motor, sus- 
pensión, distintos nitros...) y 
estéticamente (alerones, 
pintura...). Ganar pasta en 


las carreras para mejorar 
nuestros coches será funda- 
mental para poder competir 
en carreras de mayor enti- 
dad. Y aunque en este senti- 
do RR7 no puede medirse 


T 








■ Derrapes y turbos son fundamentales para ganar los distintos tipos 
de carrera, en las que encontramos hasta 14 rivales en la pista. 


■ El control sigue siendo bastante arcade. Podemos manejarlo usando 
los sensores de movimiento del Sixaxis u optar por el control “normal”. 



■ Ridge Racer 7 ofrece 44 pistas 
(22 circuitos más sus “reversos”), 
la cifra más alta de toda la serie. 


POSITION 



La serie Ridge Racerse estrena en PS3 
conservando sus vertiginosas carreras 
pero con una jugosa novedad: el tuning. 


con los grandes del tuning 
como NFS Carbono, ofrece 
7510 combinaciones de pie- 
zas posibles. No esta nada 
mal, ¿verdad? 

Todo esto lo disfrutamos a 
través de distintos modos 
de juego (arcade, carreras 
Online, eventos especiales 
que podemos descargarnos 
de Internet.,.), pero la estre- 
lla en este apartado es el 
Ridge Racer Grand Prix, un 
modo principal bastante 
profundo en el que compe- 


tiremos en distintos tipos de 
torneos (carreras “norma- 
les”, “ligas”, eventos espe- 
ciales, carreras con condi- 
ciones específicas, etc.). 

El desarrollo es bastan- 
te abierto y los límites es- 
tán en nuestra habilidad 
para ganar carreras, mejorar 


nuestro garaje y así acceder 
a torneos más difíciles. Más 
de 160 carreras nos esperan 
en este modo en los 22 cir- 
cuitos disponibles (muchos 
recuperados de otros RR y 
que suman 44 si les suma- 
mos los "reversos”). 

En cuanto al apartado técni- 
co, RR7 cumple con correc- 


ción. Buena sensación de 
velocidad, notable modela- 
do de los coches, detallados 
circuitos y la posibilidad de 
ponerlo a lOSOp son sus 
principales bazas. Eso sí, a 
pesar de que RR7 cumple 
con lo que promete (diver- 
sión directa en sus vertigi- 
nosas carreras), estamos se- 
guros de que. a medida que 
pasen los meses, recibire- 
mos mejores exponentes de 
la velocidad para nuestra 
recién estrenada PS3. O 



■ Hay un total de 40 coches, agrupados en cuatro categorías bien 
diferenciadas. Son modelos ficticios, algo normal en la saga. 



■ Disponemos de dos vistas. Con la interior tenemos mayor sensación 
de velocidad y con la exterior disfrutamos del modelado del coche. 


EL TUNING SE 
ESTRENA EN LA SERIE 

En RR7 podemos modificar los coches. 
No tiene la variedad de un NFS, pero 
aporta algo de profundidad al juego. 



TUNING DE RENDIMIENTO. Mejora 
los componentes más importantes de tu 
coche como el motor, la suspensión, etc. 



DISTINTOS TURBOS. Mejorando el 
nitro obtendremos distintos tipos de turbo, 
como la opción de soltar los tres a la vez. 



MODIFICA SU ESTÉTICA. Con 

componentes como distintas carrocerías, 
alerones, adhesivos, cambios de pintura... 



»LO MEJOR 

O La inclusión del tuning, que da profundidad 
a unas carreras ya de por sí vibrantes. 


»LO PEOR 

Q Técnicamente esperábamos algo más, y 
podían “currarse” más circuitos nuevos. 




» GRÁFICOS 

Cumplen a la perfección, aunque 
no resultan muy sorprendentes. 


»SONIDO 

Banda sonora en plan “techno”, 
como es habitual en la serie. 


» DIVERSIÓN 

Las carreras tienen más alicientes 
gracias a la inclusión del tuning. 


» DURACIÓN 

160 carreras en el modo principal, 
piques Online para 14 pilotos... 


Un notable arcade de velocidad 
que, sin sorprender demasiado, 
logrará entretener a los fans de 
la velocidad durante un tiempo. 
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■ reproduce la 

actual temporada de ta NBA 
en partidos con una mecánica 
de juego muy realista. 
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NBA2K7 


LOS GIGANTES DEL BASKET AHORA JUEGAN EN PS3 


NBA 2K7 


Q DOS NUEVAS 

EXPERIENCIAS 

Además de por su lugabilidad y 
realismo. NBA 2K7 destaca por 
sus muchos modos de juego, 
incluyendo dos novedades. 


Tras triunfar en PS2, NBA 2K7 se reencarna en la nueva 
consola con la misma calidad y modo Online. 


L a popular serie llega a 
PS3 manteniendo su 
control sencillo pero lleno 
de posibilidades, sus par- 
tidos de desarrollo realis- 
ta y una recreación 
muy completa 


actualización no haya 
sido perfecta y falten ju- 
gadores debutantes 
como Garbajosa o 
Rodríguez). El abanico 
de modos también 
es muy completo: 
partidos rápidos, 
campeonato 
completo, el 
modo "Asocia- 
ción” en el que 
dirigimos 



una franquicia... y la ver- 
sión PS3 tiene además 
dos grandes novedades: 
el modo 24/7, en el que 
dirigimos a un jugador 
callejero, y todo tipo de 
torneos y partidos Online. 

Sin embargo, el apar- 
tado técnico, aunque 
naturalmente mejorado, 
no impresiona, ya que los 
jugadores no pasan de 
correctos y sólo las prin- 
cipales estrellas son cla- 
ramente reconocibles. Así 
que NBA 2K7 es en PS3 • 
un juego de basket aún 
más completo, pero ha- 
brá que esperar a edicio- 
nes posteriores para 
que se explote real- 
mente el poder 
técnico de la 
consola. O 



■ El sensor de movimientos del Sixaxis sirve para lanzar 
los tiros libres con un movimiento muy real. 



»LO MEJOR 

La posibilidad, por fin, de disfrutar Online 
Hll del baloncesto de calidad marca de la saga. 

» LO PEOR 

|n| Técnicamente hay que pedirle más en PS3, 
sobre todo en el diseño de los jugadores. 


» GRÁFICOS 

Sólo aceptables, sin llegar ai nivel 
que se puede esperar en PS3. 


» SONIDO 

Buenos efectos, pero se mantiene 
el doblaje en inglés de PS2. 


» DIVERSIÓN 

Baloncesto fácil de controlar, pero 
a la vez profundo y realista. 


» DURACIÓN 

Los nuevos modos disparan sus 
posibilidades de juego. 


Un gran Juego de basket, aún 
más completo que en PS2, 
aunque gráficamente rm 
aprovecho el poder de PS3. 






ÚHAN TURISMO 


TH8 REAL ORIVINQ SIMULATOR 


Conduce un Ferrari 599 en la imponente Alta Definición 1080p. Sólo tienes que registrarte en Playstation NetWork desde 
tu PlayStation3 y descargarte gratis Gran Turismo HD Concept. Además, a través de Playstation Network podrás 
acceder a juegos online, demos gratis de los últimos títulos y descargas desde Playstation Store. Y con sus 60G8 de 
capacidad de almacenamiento, podrás disfrutar de gran cantidad de contenidos exclusivos de PlayStation3. como 
Tekken 5: Dark Resurrection. 


PLAYSTATION 

NetWork 


POLYPHONY 


eu.playstation.com 
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■ PS3 ■BEAT'EMUP«CAMEREPUBLICB23DEMARZ0 ■ 59.95 € 

■ CASTELLANO ■ 1 JUGADOR ■ www.ps3.eu 


Genjí Days of the Blade 




La secuela de este beat'em up de 
PS2 nos devuelve a un mágico Ja- 
pón feudal para enfrentarnos al 
demoniaco clan Heishe. A Yoshit- 
sune el samurai y Benkei, el mon- 
je de contundente maza, se unen 
otros 2 personajes jugadles: la jo- 
ven Sizuka y Buson, el villano del 


primer Genji. Cada 
cha con técnicas 


lu- 

diferencia- 
intercam- 
entre ios 
pulsar un 
Pero los com- 
son simples, 
los puzzles muy 
sencillos y tanto 
el control como 
y la cámara son 
mejoradles, re- 
sultando un juego 
para fans del gé- 
nero o enamorados 
de las leyendas ni- 
ponas. O 




» DIVERSIÓN 


) DURACIÓN 


Este be«t em up tiene en su 
amblenteción su meior baza, 
ya que su desarrollo es simple 
y técnicamente sólo cumple. 



RO!=:ms: 



■ PS3 ■ACCIÓN ■EACAMÉS «23 DE MARZO ■ 64,95 € 

9 CASTELLANO ■ 1 JUGADOR • WWW.fA.COH/OFFICIAL/COOFATHER/CODFATHER/ES 


El Padrino 

Don Corieone 

En esta conversión del juego de PS2 
tomamos el papel de un matón 
Corieone para extorsionar a dueños 
de locales, atacar a bandas rivales... 
Todo en el Nueva York de los años 
30 por el que nos movemos a pie o 
en coche. La conversión tiene pe- 
queñas mejoras (ahora un grupo de 
cuatro Corieone puede ayudarnos 
en algunas misiones, ciertos escena- 
rios se han rediseñado y se usa el 
Sixaxis para golpear), pero en esen- 
cia es el mismo juego de PS2 con un 
lavado de cara gráfico, con lo que 
técnicamente está muy por debajo 
de lo que puede ofrecer PS3. O 



■ Con las manos desnudas, o con armas blancas o de 
fuego, realizamos “trabajitos” ilegales para los Corieone. 


0 GRÁFICOS 

CJI 

k SONIDO 

» DIVERSIÓN 

» DURACIÓN 





Una conversión con retoques 
que conserva el encanto de la 
peü, pero que queda por débalo 
de lo que debe damos PS3. 


■ PSSB ACCIÓN/VÉLOdDAO ■PSÉUÚd INTERACTIVE • 23 DE MARZO «69.95 € 

■ CASTELLANO ■ 1-2 JUGADORES (1-8 ONLINE] ■ WWWSECA-EURgPE.COM 


Full Auto 2 

Battielines 

Full Auto 2 nos pone al volante de 
más de 25 vehículos equipados 
con armamento pesado, desde 
deportivos a todoterrenos, para 
superar carreras en las que todo 
vale y competiciones en las que 
destruir a los contrincantes. Todo 
con un control muy arcade y en 
escenarios destructibles, aunque 
el juego no impresiona gráfica- 
mente y sufre ralentizaciones. No 
obstante, sus dosis de acción ga- 
rantizan el entretenimiento, y está 
bien surtido de modos de juego, 
incluidas las partidas Online. O 



■ Pilotando vehículos armados, disputamos carreras y 
retos en los que hemos de destruir a los rivales. 


p GRÁFICOS 


» DIVERSIÓN 


) DURACIÓN 



Un arcade técnicamente 
justito, pero que entretiene 
por sus dosis de acción y su 
variedad de modos de juego. 


■««DpqRiiyoalÁú ^ 
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O Tiger Woods PGA Tour 07 

Tiger Woods nos reta en este completo simulador que 
añade aún más modos y campos y mantiene el excelen- 
te control del juego de PS2, con la novedad de que aho- 
ra podemos influir en la dirección de la pelota girando el 
Sixaxis. Los retoques gráficos (sobre todo en los juga- 
dores y el público) también son destacables. O 


«PUtAf0ftMAS||S|CA923bEMAÍ^^^ 

■ CA5TELLAMQ 91 JUCM^ aWW.9SttA:^Q>LCQM 

Q Sonic The Hedgehog 

Sonic y sus amigos (Tails, Knuckies y compañía) vuel- 
ven en una nueva aventura de plataformas en la que 
exploramos niveles llenos de pistas, “loopings” y re- 
sortes por los que nos movemos a toda velocidad. 
Lástima que es esta ocasión ni los gráficos ni el con- 
trol estén a la altura del personaje. O 


SPSS aACQÚNmüL «/DIVISION 923DEMARZÓ9G8.95€ 

■ inglés «I-AJUC. ■WVW.MARVELULTIMATEAUIANCE.C^^^ 

O Marvel Ultímate Ailiance 

Más de 20 héroes (Spider-Man, Lobezno, el Capi- 
tán América .) se unen en esta conversión del jue- 
go de PS2. La acción no da tregua, tenemos liber- 
tad para configurar nuestro equipo y sus poderes 
y gráficamente es más detallado, pero se echan de 
menos novedades en el desarrollo, O 





Nantltne la 
diversión y 
posibilidades 
del juego de 
PS2, pero 
sólo lo mejora 
gráficamente. 
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En tu móvil, 

Vodafone live! 

Descárgatelo 
entrando en tu Menú: 

Vodafone live ! > VIdeojuegos 

o enviando JUE CRASH al 521 


O 

vodafone 


m PAiiir; 

LA VIDA ES UNA FIESTA: 
iALEGRÍAi 

Solo o con amigos, disfruta del primer juego 
de fiestas multijugador para móvil, una nueva 
forma de Jugar. Elijas ei minijuego que eiijas, 
¡pásateio en grande con un solo pulgar! 


Precio descarga 3€. Navegación: 50 cents/conexión. Fuera del Menú Vodafone live! 
50 cents/conexión hasta 512kb.EI precio de conexión incluye todo ei tráfico de datos 
y el acceso a contenidos gratuitos. Imp. tnd. no inc. 


















El “Juego 
del Año 2006” 
llega a PS3 




Entra en la marea de las tinieblas. 

El imperio está a punto de desmoronarse; 
los portones de Oblivion se abren y los 
demonios recorren las tierras. 


Debes encontrar al heredero perdido y 
desvelar la siniestra intriga que amenaza 
con destruir Tamriel. 
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^^Oblivion representáUa: cumbre de 
los RPG's'de'acción^^ > 






obIivionmbi*com 
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El RPG de la Nueva Generación. 
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■ Kratos protagoniza su 
segunda e impresionante 
aventura de acción, que 
supera con creces los 
logros del primer GoW. 
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bodofWarll: Retribution 

Kratos, el antihéroe más duro y despiadado de la historia de los videojuegos, 
regresa a PS2 con la que, probablemente, es la mejor aventura de PS2. 

análisis de la esperada se- 
cuela, que por méritos pro- 
pios se va a convertir en la 
mejor aventura de todo el 
catálogo de PS2... 

6od of War II arrancará 
con Kratos convertido en 
el nuevo dios de la guerra, 
quien pese a su nueva posi- 


E n 2005, vosotros elegis- 
teis como juego del año 
a God of War, una impresio- 
nante aventura ambientada 
en la mitología griega que, 
por calidad técnica y genial 
desarrollo, se quedó graba- 
da en nuestra retina. Ahora, 
casi dos años después, os 
ofrecemos en exclusiva el 


don sigue atormentado por 
su brutal pasado. Su único 
alivio es ayudar a sus cama- 
radas espartanos a someter 
nuevos territorios, un hecho 
que no termina de agradar 
al resto de dioses del Olim- 
po. Por esta razón, Zeus de- 
cide "sacudirse” la molestia 
tendiéndole una trampa, 


por la cual queda despojado 
de sus poderes divinos y 
vuelve a ser un simple 
"mortal”... pero 


□ SOBREVIVE A LA IRA DE LOS DIOSES DE U MITOLOGÍA GRIEGA 


■Kratos se enfrenta a 
un abanico de criaturas 
enorme: esqueletos, 
grifos, medusas.. 


iS/ ACCIÓN SIN FRENO. Supera 
niveles de vuelo, secuencias Interactivas 
y otras muchas sorpresas. 


hmi/ SIN PIEDAD. Lucha contra todo 
tipo de criaturas mitológicas para 
llegar hasta las Hermanas del Destino. 


ü/ MECANISMOS INFERNALES. 

Resuelve puzzles que te darán acceso 
a nuevos zonas, como templos. 


'Manía 







I La mitología y la antigua Grecia son el motor de la aventura: nos enfrentamos a dioses, mortales... 


lEI sistema de combate, sencillo, ágil y dinámico, continúa siendo una de sus principales bazas. 





LA AVENTURA MÁS TREPIDANTE DE PS2 



Aparte de los combates, GoWII guarda muchas sorpresas en su manga para que el 
ritmo no decaiga nunca. Así, cuenta con muchas más secuencias interactivas mez- 
cladas con la acción, zonas de trampas... en suma, un desarrollo más vertiginoso. 


TRAMPAS MORTALES. No faltan las zonas ATENTO. En cualquier momento puede 

en las que un error supondrá la muerte de Kratos. comenzar una debacle interactiva... 




■ Kratos sigue siendo un antihéroe brutal, y por 
eso el juego está orientado solo para adultos. 


■ Uno de los principales aciertos de GoWII es que nos hace sentir 
pequeños, incluso a merced de titanes, colosos y otros gigantes. 


■ La aventura también ofrece vistosos niveles aéreos, en los que a 
lomos de Pegaso nos enfrentamos con Grifos y otras criaturas. 


■ También hay zonas de plataformas, que Kratos supera gracias a un amplio abanico de movimientos. 


Kratos reinventa la 
mitología griega 
para ofrecer una 
epopeya única, 
inolvidable. 


con unos enormes deseos 
de venganza. Y para llevarla 
a cabo, Kratos se embarca 
en un largo viaje en pos de 
las Hermanas del Destino, 
quienes controlan el presen- 
te, pasado y futuro de todos 
los seres, siendo capaces de 
devolverle al día en que fue 
traicionado por Zeus. 

Como en cualquier epopeya 
mitológica, el camino no es- 
tá exento de retos y peli- 


gros que pondrán a prueba 
todas nuestras habilidades: 
tendremos que luchar con- 
tra muchísimas más criatu- 
ras que el primer Go\/V (co- 
losos, héroes griegos como 
Perseo, titanes, gorgonas, 
grifos, esqueletos...), resol- 
ver todo tipo de enigmas y 
retorcidos puzzles para po- 
der acceder a templos o ac- 
tivar milenarios mecanis- 
mos, al tiempo que 


de la mitología griega, así 
como algunos de sus perso- 
najes clave, al tiempo que 
nos hace sentir "diminutos” 
en un mundo de dioses (al- 
go que no consiguió el pri- 
mer GoW). De hecho, desde 
el mismo comienzo del jue- 
go nos vemos las caras con 
criaturas enormes, como el 
coloso de Rodas o el titán 
Tifón... y eso sólo en las pri- 
meras dos horas de juego. © 


recorremos y exploramos 
todo tipo de entornos, des- 
de una enorme isla arrastra- 
da por gigantescos caballos 
hasta las mismísimas puer- 
tas del Infierno o por cielos, 
los cuales sobrevolaremos 
con Pegaso. 


El mayor acierto de esta 
entrega, sin duda, es que 
explota de forma más inteli- 
gente muchos más recursos 
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■ Gráficamente el juego es de lo mejor de PS2, muy sólido y repleto de detalle. Impresiona a cada paso. 



■ La fantasía de la mitología está muy presente en los escenarios, como este Atlas que sujeta el mundo. 




■ Como en “Furia de Titanes”, la variedad de criaturas fantásticas 
es impresionante; esqueletos, medusas, sirenas, cancerberos... 


Así, el combate continúa 
siendo el corazón de este 
sistema, y con apenas tres 
botones realizamos combos 
de golpes y agarramos a los 
enemigos, sin contar la po- 
sibilidad de realizar ataques 
especiales, combos aéreos... 
A esto hay que sumar que, a 
medida que avanzamos y 
derrotamos a determinados 
enemigos, conseguimos 
nuevas armas como un ma- 
zo bárbaro o una lanza, ca- 
da una con ataques y pode- 
res distintos (por ejemplo. 


el mazo puede invocar fan- 
tasmas de otros guerreros). 
Heredado del primer GoW 
es también el sistema de 
evolución de las armas y 
poderes, para lo cual utiliza- 
mos las “almas” que dejan 
consiguiendo así utilizar ha- 
bilidades especiales como el 
don del terremoto o el arco 
de Tifón, que a medida que 
suben de nivel ofrecen más 
ataques y más poderosos. 

A estos se unen ahora reli- 
quias y objetos mitológicos 
que nos confieren poderes 


■ No abundan las escenas de vídeo C6, pero las pocas que hay 
son sencillamente Impresionantes. No os perdáis el final... 


bate aéreo a lomos de Pe- 
gaso, muchas más secuen- 
cias interactivas (en las que 
debemos pulsar los botones 
indicados en el menor tiem- 
po posible),., en resumen, 
más acción y muchas más 
sorpresas que tampoco os 
vamos a “reventar”. 

El sistema de juego, una 
de las claves del éxito 

del primer GoW, permanece 
prácticamente inalterable, 
pero se ha refinado con nu- 
merosos detalles nuevos. 


■ Encontrar a las Hermanas del Destino nos llevará desde 
las puertas del infierno a los más recónditos parajes griegos. 


. 




CoWII es una aventura única, que lo 
tiene todo (ritmo, calidad gráfica...) 
para conquistar a los usuarios de PS2. 


Así, a lo largo de las 15 ho- 
ras que da de sí la aventu- 
ra, el ritmo de juego es sen- 
cillamente delicioso, y no 
deja lugar al descanso ni 
presenta picos en los que la 
diversión pueda decaer. Hay 
muchos más jefes finales, 
más enemigos "medianos”, 
niveles de com- 


^__MLASMUEVAS ARMAS DE KRATOS PARA CAMBIAR SU DESTINO 


Al poco de comenzar la aventura, Kratos es despo- 
jado de todos sus poderes como Dios de la Guerra, 
y sólo conserva las espadas de Atenea, encadena- 


das a sus antebrazos. Por suerte, a medida que va- 
yamos avanzamos en la aventura Kratos irá consi- 
guiendo nuevas armas y reliquias que le concederán 


distintos poderes: parar el tiempo, repeler ataques 
o incluso planear con unas alas... Aquí están algunas 
de las nuevas armas más importantes. 


ARCO DE TIFÓN. Es el arma de 
mayor alcance de Kratos, y puede arrojar 
flechas e incluso ondas subterráneas. 


LANZA DEL DESTINO. Avanzada la 
aventura accederemos a este arma, que 
también lanza ondas de energía. 


MAZO BARBARO. Es el arma más 
lenta y demoledora, y puede invocar el 
alma de otros guerreros caídos. 


LAS ALAS DE ÍCARO. Con ellas 
podremos planear y superar algunos de 
los abismos que hay cerca del final... 
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IBacÁba COÑtÓdS^ 

LOS... MITOS 


Otro gran acierto de GoWlles que utiliza 
algunos de los mitos más conocidos y los 
"adapta” a la trama con gran maestría. 


ICARO. Se cruzará en nuestro camino y no 
nos querrá ayudar. Con sus alas nos basta... 


PERSEO. Tras derrotar a Medusa y otros 
peligros Kratos se mide con él, ¿quién ganará? 


AVE FENIX. Este mitológico pájaro 
también es “domesticado” por Kratos... 


■ Mover los sticks o machacar un botón son algunas de las cosas que 
tendremos que realizar para que Kratos termine algunas acciones. 


■ Los puzzles nos invitan a combinar habilidades, y nos obligan a parar 
el paso del tiempo, colocar un objeto en un sitio determinado... 


■ Los duelos aéreos no suponen más 
de un 15% de la aventura y le dan más 
variedad al desarrollo del juego. 




Las 15 horas de duración de CoWII son 
una montana rusa de emociones que 
va a más con cada minuto que pasa. 


como absorber los ataques 
de los enemigos, por ejem- 
plo, la mirada petrificadora 
de las medusas, para devol- 
verlos. Incluso podemos 
ralentizar el avance del 
tiempo o planear con las 
alas de (caro... 

Todas estas posibilidades se 
entremezclan de forma ma- 
gistral a lo largo de toda la 
aventura y nos obligan a 
pensar "un poquito” para 
superar los puzzles o en- 


contrar el camino por el que 
tenemos que avanzar, dan- 
do como resultado un desa- 
rrollo divertido como pocos. 

Esta maravilla se ve res- 
paldada además, por si 
fuera poco, por uno de los 
mejores y más cuidados 


apartados técnicos del ca- 
tálogo de PS2, en el que ni 
un solo aspecto flojea, des- 
de el doblaje al castellano 
al diseño y animación de 
Kratos pasando por unos 
entornos que derrochan 
un inigualable detalle. Por 
eso, no nos queda más re- 


medio que “postrarnos” 
ante las maravillas que 
ofrece la segunda aventura 
de Kratos. Sin duda es uno 
de los mejores juegos, si 
no el mejor, del catálogo 
de PS2, una verdadera 
obra maestra que. dada su 
gran calidad, incluso nos 
ha hecho plantearnos si 
realmente era necesaria la 
llegada de Playstation 3 en 
estos momentos tan dul- 
ces que vive PS2... O 



» LO MEJOR 

O Es más grande en todos los sentidos: 

épico, trepidante, con un ritmo impecable... 

» LO PEOR 

O Que no dure 15 horas más y que el final sea 
el comienzo de algo tan prometedor... 





» GRÁFICOS 

Los mejores gráficos de PS2, 
te dejarán con la boca abierta. 

» SONIDO 

Impresionante banda sonora, 
épico doblaje... Impresionante. 

» DIVERSIÓN 

El ritmo de juego es tan bueno 
que sus 15 horas te sabrán a poco. 

» DURACIÓN 

El juego ofrece varios modos de 
dificultad, extras desbloqueadles... 


La mejor y más Impresionante i 
aventura de PS2. Así de simple. | 
SI tienes más de 18 años NO TE 
LO PUEDES PERDER. 
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■ 6TA Vice City Stories nos transporta a 
una réplica del Miami de los años 80, 
donde realizaremos todo tipo de trabajos 
para los más oscuros personajes. 
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EL VIAJE MÁS ECONÓMICO A LA CIUDAD DEL VICIO 


GTA Vice City Stories 


Casi por sorpresa, y mucho antes de lo esperado, podemos disfrutar en PS2 
del último GTA "exclusivo" de PSP, que llega ofreciendo mejoras visuales. 

mejoras gráficas y reajustes 
en el sistema de control. 


A penas han pasa- 
do 6 meses des- 
de que Vice City Sto- 
ries debutó en PSP, 
título que en princi- 
L pió iba a ser exclu- 
\ sivo de PSP. y ya 
a\ lo podemos dis- 
idí frutar en PS2 
^ I con las lógicas 


de gentuza para llegar a fin 
de mes. La novedad es que, 
aparte de realizar tareas de 
todo tipo (destruir las ante- 
nas de las comisarías, asal- 
tar un camión a bordo de un 
helicóptero...) tendremos 
que gestionar un imperio 
mafioso de hasta 30 locales 
y decidir su “rama de traba- 


jo” entre 6 distintas, prote- 
ger los locales de ataques... 
Todo ello, por supuesto, con 
la libertad habitual en los 
GTA, podiendo resolver las 
misiones de distintas for- 
mas, haciendo uso de los 
vehículos que nos plazca 
(incluidos helicópteros, mo- 
tos y barcos)... Este detalle. 


La trama y posibilidades 
de juego son exactamente 
las mismas que en PSP. Ma- 
nejamos a Victor Vanee, un 
marine que es expulsado 
del cuerpo y se ve obliga- 
do a trabajar para todo tipo 


Q IMPONDRAS TU LEY EN LA CIUDAD DEL VICIO 


EMPIEZA DESDE ABAJO. 

Y cumple los encargos de los más 
variados tipejos que pueblan la ciudad. 


fi/DGMVIINA LA CIUDAD. Hazte 
con locales y negocios de las bandas 
rivales y crea un Imperio mafioso. 


Ü/TODO ES TUYO. Como es 
habitual en la saga, puedes “tomar 
prestados” todo tipo de vehículos. 


Playstation P 




I ■ Vktof y Lance Vanee ] 
protagonizan nuestra 
1 nueva visita a Vice City. I 








■ Helicópteros, motos, coches, lanchas... podemos movernos por la ciudad con variados vehículos. 


■ Aparte de las 70 misiones de la trama hay muchas tareas opcionales: saltos únicos, buscar globos... 




ICREA TU PROPIO IMPERIO MAFIOSO 

La principal novedad de esta entrega consiste en hacerse con los locales de las tres 
bandas rivales, 30 en total, para posteriormente crear tu propio imperio eligiendo 
el tipo de negocio (robos, protección de locales...) e incluso el tamaño del edificio. 


Usa el joysticfc analógico izquierdo o 
los botones de dirccdón para 
cambiar el tqpo de negocio. 

^ seleccionar 


ELIGE LA "RAMA" Hay seis tipos de negocio 
para elegir, así como distintos tamaños de local. 


ATACA AL RIVAL. Destruye sus 
negocios y podrás hacerte con ellos. 


CTA ves nos transporta a la década de 
los 80 combinando el desarrollo típico 
de la saga con novedades interesantes. 


junto con numerosas tareas 
secundarias, como pinchar 
99 globos, y carreras en to- 
do tipo de vehículos (motos 
de agua, hovercrafts...) ofre- 
cen un desarrollo variado 
que da para muchísimas ho- 
ras. Y eso sin tener en cuen- 
ta que en PS2 cuenta con 
un apartado técnico supe- 
rior, con coches más deta- 
llados, mejores efectos de 


luz, reflejos... Lo que no ha 
cambiado es su tono adulto, 
sólo para mayores de edad. 

Otro aspecto clave de la 
versión de PSP, los mo- 
dos multijugador, se han 


vuelto a quedar por el cami- 
no como en el caso de Li- 
berty City Storíes. Es algo 
que no entendemos, ya que 
se podrían sustituir por par- 
tidas Online en PS2. Ade- 
más, como en GTA LCS, se 


echan en falta algunas de 
las enormes posibilidades 
de GTA San Andreas, como 
mayores opciones de perso- 
nalización del protagonista. 
Aún así, no nos vamos a 
engañar: por 30 euros, es 
un gran juego que te man- 
tendrá enganchado a tu PS2 
durante una buena tempo- 
rada... aunque insistimos, no 
es San Andreas. O 



m La variedad en las misiones está garantizada: persecuciones, tiroteos 
en marcha... incluso encontraremos de sigilo "a bordo de un vehículo”. 



■ La adaptación a PS2 ofrece mejores gráficos: una ciudad mucho más 
detallada, vehículos con reflejos, mejores efectos de luz... 



» LO MEJOR 


Q Variedad de tareas, duración, banda sono- 
ra, sentido del humor... y el precio. 


No supera a San Andreas, y ha dejado por 
el camino los modos multijugador. 


Te gustará que... Te gustaráQ que... 


CTA LIBERTY CITY S. IOTA SAN ANDREAS 





» GRÁFICOS 

Mejores que en PSP, con más 
detalle, y en la línea de la saga. 



» SONIDO 

Espectacular banda sonora con 
temas de los 80. Buenos efectos. 


» DIVERSIÓN 

Faltan los modos multijugador 
de PSP y un poco de aire nuevo... 



» DURACIÓN 

Muchas tareas secundarias y 
carreras, aparte de las misiones. 


No es el mejor GTA, pero ofrece 
unas grandes posibUldadts de 
juego a un gran precio. SI no lo 
jugaste en PSP, Imprescindible. 
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DOMINATOR 


■ En Circuitos cerrack)S pero 
llenos de tráfico, debemos superar 
carreras y todo tipo de retos a 
velocidad estratosférica. 



CUANDO LA VELOCIDAD TIENDE A INFINITO 

Burnout Dominator 

Si quieres seguir siendo el amo de carretera, en la nueva entrega de Burnout 
jio bastará con sentir la velocidad. Tendrás que ser la velocidad. 


P or su suprema 
emoción y su 
sensación de veloci- 
V dad, Burnout es si- 
^ nónimo de las me- 
R jores carreras 
arcade de la hís- 
■W toria de PS2. Así 
que no pode- 
« mos por menos 


que celebrar el lanzamien 
to de una última entrega 
para la consola antes de 
que la saga salte a PS3 a 
finales de 2007. 


Las carreras en circui- 
tos llenos de tráfico 

(todos trazados nuevos), 
al volante de coches ficti- 


Q CONVIERTE EL ASFALTO EN TU DOMINIO 






»»»»> 


Z/ CONDUCE AL LIMITE, Roza el 
tráfico, derrapa, golpea a tus rivales... 
sólo así rellenarás la barra de “turno”. 


S/ DESBLOQUEA COCHES. Para 
ello tenemos objetivos secundarlos en 
las pruebas, como hacer “takedo^^ns”. 


;^SE EL DOMINADOR. Sólo con 
los mejores coches podrás participar 
en el último torneo: el “Dominator". 


dos vuelven a ser el cora- 
zón en este Burnout Y su 
principal modo de juego 
es Tour Mundial, en el que 
afrontamos todo tipo de 
pruebas: carreras, desafíos 
contra el crono, retos en 
los que hay que provocar 
"takedowns” (es decir, ha- 
cer chocar a los rivales)... 


Siempre es decisivo el uso 
del “turbo”, que recarga- 
mos realizando acciones 
temerarias como “takedo- 
wns” o derrapes... Ade- 
más. como en los primeros 
capítulos de la saga, pode- 
mos enlazar “burnouts”: si 
mientras usamos el turbo 
continuamos realizando 
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II Podemos enlazar “Burnouts”, lo que nos permite mantener la velocidad turbo de forma indefinida. 


■ Los gráficos vuelve a ser impresionantes, destacando las espectaculares colisiones de los coches. 



■ Los coches son ficticios y están divididos en 7 clases, desde Clásicos a deportivos de carreras. 



Q VERSIÓN PSP: VÉRTIGO PORTÁTIL 


Dominatoren PSP es una muy fiel 
versión del juego de PS2, con idénti- 
cos modos más partidas Wi-Fi para 
hasta 6 jugadores. Comparado con 
Burnout Legends de PSP es más im- 


presionante técnicamente, pero pier- 
de el modo Crash y es más corto, 
con lo que el duelo 
portátil se resuelve 
en un empate técnico. 


CASI IGUALES. Sólo un control algo menos IDÉNTICAS OPCIONES. PSP y PS2 
preciso y menos tráfico le diferencian de PS2. comparten coches, circuitos y modos. 


Dominatornos ofrece toda una nueva 
serie de circuitos llenos de tráfico en los 
que correr más rápido que nunca. 


acciones temerarias sin 
frenar, la barra de turbo 
vuelve a llenarse y pode- 
mos enlazar un impulso, y 
otro, y otro... Todo con un 
control ultrapreciso y una 
sensación de velocidad 
portentosa. 

Así, Burnout Domina- 
tor es tan divertido 

como sus predecesores. 


e igual de impresionante 
técnicamente... pero con 
menos opciones. El modo 
Tour Mundial tiene 88 
pruebas por las más de 
100 de Burnout Revengo, 
y después queda el modo 


"Romperécords”, en el que 
intentamos mejorar tiem- 
pos en cada circuito, y ca- 
rreras para 2 jugadores a 
pantalla partida o para 4 
compitiendo alternativa- 
mente. Pero por el camino 


se han quedado opciones 
como las carreras Online o 
el modo "Crash”, en el que 
debíamos provocar coli- 
siones. Se trata por tanto 
de un juego más corto que 
su predecesor, pero sigue 
siento igual de emocio- 
nante y, como sus circui- 
tos son completamente 
nuevos, merece la pena 
que tengas los dos. O 



■ Hay un nuevo tipo de prueba, el reto .Maníaco: conducimos de forma 
temeraria para aumentar el contador de tiempo y seguir en carrera. 



■ El modo de colisiones “Crash” y las carreras Online que disfrutamos 
en Burnout Revengo han desaparecido en este Burnout Dominator. 



»LO MEJOR 

1 Es tan intenso, emocionante y divertido 
como sólo puede ser un Burnout. 


r: 


»LO PEOR 

Q No es tan completo como Burnout Reven- 
ge... que está a precio Platinum. 


Te gustará . que... Te gustará ^ que... 




» GRÁFICOS 

Parece mentira que todo se tan 
detallado y se mueva tan rápido. 


»SONIDO 

Calidad en los efectos y en una 
banda sonora llena de buen rock. 


» DIVERSIÓN 

Como es habitual, ofrece diversión 
y emoción en estado puro. 


» DURACIÓN 

Le faltan modos en comparación 
con entregas anteriores. 
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¡ Su Jugabliidad y su sensación 
de velocidad siguen siendo 
Inigualabies, pero la entrega 
anterior era más completa. 


r-»i_ k i_ - 











■ Recorremos Estados ürodos a 
lomos de una Harley. compitiendo 
contra otros moteros y realizando 
peligrosas maniobras. 
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MÁS QUE UNA MOTOCICLETA, UNA FORMA DE VIDA... 

Harley Davidson: STrX 

Cada año miles de moteros cruzan Estados Unidos para 
reunirse con sus "hermanos". Este año te toca a ti... 


Q EL MUNDO DE 

LAS HARLEYS 



■ Conducir en dirección contraria, derrapar y golpear a 
nuestros rivales nos permitirá rellenar el turbo. 




tos que podemos comprar. 
Además de este modo, 
también participamos en 
duelos, contrarrelojes y ca- 
rreras en dirección contra- 
ria, que añaden variedad al 
título. Aún así, se echan en 
falta opciones multijugador 
y más circuitos (sólo hay 
15) que alargarían su vida. 
Sin duda, lo mejor es la re- 
creación de las motos, aun- 
que su manejo a gran velo- 
cidad es un tanto limitado 
y sus "animaciones” podían 
estar mejor realizadas. Por 
suerte, el juego sale a un 
precio muy ajustado, 
por lo que si te 
atrae el mundo 
de las Harleys 
deberías pro- 
barlo, aún co- 
nociendo sus 
grandes limi- 
taciones... O 


LA LEYENDA VIVE. 

Entre los extras desbloqueables 
hay vídeos sobre ciertos modelos. 
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El juego es un homenaje a la 
marca, y nos permite pilotar 
sus mejores modelos o incluso 
admirarlos en vídeos. 


tros rivales de una patada 
o realizar un número de 
adelantamientos. 

El nitro es vital para 
ganar las carreras, y de- 
rrapando o pilotando de 
forma arriesgada llenamos 
la barra de turbo. Ganando 
carreras aumenta la repu- 
tación, que nos permite 
desbloquear mejoras y mo- 


HIJOS DEL ASFALTO. 

Elige entre 8 pilotos y numerosos 
Harleys de distintas épocas. 


A tu disposición tienes 
un amplio catálogo de 
Harleys de todos los tiem- 
pos y 8 moteros con los 
que participar en carreras 
que destacan por su gran 
duración. Así, en el modo 
Carrera nos enfrentarnos al 
tráfico y otros moteros pa- 
ra llegar primeros a la meta 
mientras cumplimos objeti- 
vos como tumbar a nues- 


■ Las 

marca Harley protagonizan 
este arcade de velocidad. 


■ La sensación de velocidad está lograda, aunque el 
control de las motos podía estar un poco más trabajado. 


1 : :L.:S s -S: 1 

» LO MEJOR 

Los variados modelos de Harley y la posibí- 
HH lidad de pasar por escenarios reales. 

»LO PEOR 

HH Muy corto, las motos podían tener mejor 
E9 control y no tiene opciones multijugador. 


» GRÁFICOS 

Las Harleys están muy logradas y 
son lo mejor del juego. 


» SONIDO 

La banda sonora rockera es ideal 
para un largo viaje en carretera. 


» DIVERSIÓN 

Si tuviera un modo multijugador 
daría mucho más juego. 


» DURACIÓN 

Las carreras son largas, pero muy 
escasas y pronto son repetitivas. 


SI adoras la marca Harley 
Davidson podrás experimentar 
lo que se siente al mando de 
una por 20 euros. Si no te va... 

\70 
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UNA ^^BREVE^^ DESPEDIDA POR LA PUERTA GRANDE 

Modsl off Honor Vanguard 

¿Creías que la llegada de PS3 condenaría a su "hermana mayor" al olvido? 
Nada más lejos de la realidad: este nuevo shooter para PS2 asilo demuestra... 


a saga que inició la 
"fiebre” por los shoo- 
ters bélicos en PSone se 
despide de PS2 con una 
nueva entrega que nos 
traslada a los más peligro- 
sos frentes de la II Guerra 
Mundial, en el papel de un 
soldado norteamericano 
perteneciente a la división 


82 Aerotransportada. Y, 
fiel a la saga, la acción 
empieza fuerte desde el 
comienzo de las misiones... 

Ya sea lanzándose en 
paracaídas, intentando 
aterrizar en la zona marca- 
da o comenzando a pie, 
todas las misiones que 


componen el juego consi- 
guen transmitir la sensa- 
ción de estar en mitad 
de un conflicto real, gra- 
cias a sus emocionantes ti- 
roteos, la trabajada lA del 
enemigo y la presencia de 
otros soldados aliados que 
nos prestan su valiosa 
ayuda en todo momento 


para que podamos cumplir 
los objetivos habituales en 
el género (sabotaje, de- 
fensa de posiciones...). La 
guinda de este desarrollo 
tan intenso la pone una 
ambientación de película 
(explosiones por doquier, 
un doblaje al castellano de 
auténtico lujo...), capaz de 


o LA GRAN GUERRA AÚN NO HA TERMINADO EN PS2 


ASTUTOS. Durante los tiroteos 
hacemos frente a inteligentes soldados 
con un comportamiento muy realista. 


^ PONTE EL CASCO. La puesta en 
escena logra transmitir el caos de una 
batalla: fuego cruzado, explosiones... 


VISITA EUROPA, Combatimos 
en diversos entornos cumpliendo gran 
variedad de objetivos estratégicos. 


1 " 




■ La atmósfera de juego transmite toda la crudeza de la guerra gracias a su cuidada amblentación. ■ Hay que apuntar bien para eliminar a los astutos enemigos que se parapetan a la mínima ocasión. 



■ Contamos con la ayuda de otros soldados aliados para eliminar a las ingentes unidades nazis. 



UNA GUERRA CON NOVEDADES 



La mayor novedad son los lanzamientos en paracaídas que se producen al 
inicio de las campañas, y donde debemos aterrizar en puntos señalados. Otra 
novedad son las mejoras (salud, munición...) al cumplir objetivos secundarios. 



DE VERTIGO. Nos lanzamos en paracaídas 
intentando caer en las zonas marcadas. 


MEDALLAS. Los objetivos secundarios 
nos otorgan mejoras para nuestro soldado. 


La saga dice adiós a PS2 manteniendo 
los emocionantes tiroteos y cuidada 
ambientación que le han dado fama. 


convertir el salón de tu ca- 
sa en un peligroso campo 
de batalla. Y si este desa- 
rrollo funciona a la perfec- 
ción, la parcela técnica 
tampoco tiene desperdi- 
cio; gráficamente cumple 
con creces y el apartado 
sonoro es una joya (desta- 
can la épica partitura y el 
sonido ambiente). ¿Signifi- 
ca esto que Vanguard es 


por tanto un shooter béli- 
co perfecto? Desgraciada- 
mente, la respuesta es no. 

Cuando las misiones se 
ponen interesantes, los 

11 niveles que componen la 


Campaña se terminan, de- 
jándonos un máximo de 6 
horas de juego (sin contar 
las que nos deja el modo 
multijugador a pantalla 
partida para 4 jugadores). 
Ese es su gran fallo, junto 


con no aportar ninguna 
novedad verdaderamente 
relevante. Pero ni siquiera 
ello impide que Vanguard 
sea un título muy sólido en 
todos sus apartados y, an- 
te todo, divertido. Sin nin- 
guna duda, un juego alta- 
mente recomendable para 
los amantes del género 
bélico y realmente entre- 
tenido... mientras dura. O 



■ La opción multijugador permite enfrentamientos, a pantalla partida, ■ Los objetivos a cumplir son de lo más variado y tan pronto estamos 

hasta para 4 jugadores en modo deathmach, capturar la bandera, etc. colocando explosivos en un cañón enemigo, como eliminando tanques. 



Tejaustará que... Te giigl^rá^^ue. 


CALL OF DUTY 3 


»LO MEJOR 

O La acción se desarrolla a un ritmo vertigi- 
noso y la inmersión en la batalla es total. 

»LO PEOR 

( Ofrece pocas horas de juego y un desarro- 
llo muy similar al de otros shooter bélicos. 




88 

» GRÁFICOS 

Pese a alguna ralentización, per- 
sonajes y escenarios son vistosos. 

B1 

» SONIDO 

Brilla alto gracias a una música de 
película y unos efectos de lujo. 

36 

» DIVERSIÓN 

La acción es fluida y los tiroteos 
llevan al fragor de la contienda. 

79 

» DURACIÓN 

Pese al multijugador, el modo 
Campaña se nos antoja corto. 


Interesante opción dentro del 
género por su HImItada acción 
y puesta en escena. Lástima 
que lo bueno acabe tan rápido. 


ni k Á i”7c: 
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■ Con un accesible y efectivo control 
arcade, Heatseeker nos pone al mando 
de cazas reales para detener a una 
nación ficticia que apoya el terrorismo. 
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PÁJAROS DE ACERO Y FUEGO 


■ Las vibrantes misiones del juego añaden a los 
objetivos clásicos otros como detener misiles en vuelo. 


■ No estamos solos en el aire. Podemos dar órdenes a 
un aliado para que ataque objetivos determinados. 


» GRÁFICOS 

Su sencillez general resta vistosi- 
dad y espectáculo ai juego. 


» SONIDO 

Buenos efectos, sobre todo el 
rugido de los motores. 


» DIVERSIÓN 

Sencillo pilotaje e intensas misio- * 
nes. Divierte desde el principio. \ 


» DURACION 

Más de 12 horas de misiones, pero 
después sólo queda rejugarlas. 


Un intenso arcade de vuelo que 
destila acción desde el primer 
minuto. Lástima que le falten 
opciones y modos de juego. 


En Heatseeker nos las veremos 
con enemigos de tierra, mar y 
aíre, y para derrotarlos pode- 
mos elegir avión y armamento. 


LOS 3 EJÉRCITOS. Nos 

las vemos con cazas, tanques, 
barcos de guerra, bombarderos.... 


M: 


anejar un avión en 
I PS2 suele ser sinó- 
nimo de furiosa acción ar- 
cade, justo la senda que 
si^ue Heatseeker. Para 
detener los planes 
de Vertana, una 
nación terrorista 
ficticia, afronta- 
mos una cam- 
pana de 18 
misiones en 
las que pi- 
lotamos 


cazas reales con un con- 
trol y una física completa- 
mente arcade: la fuerza 
de la gravedad no existe 
y podemos hacer las más 
increíbles virguerías sin 
caer jamás en barrena. 

Con esta sencillez de 
pilotaje, cumplimos mi- 
siones repletas de acción 
contra enemigos de tie- 
rra, mar y aire, en las que 
los objetivos se suceden a 


toda velocidad: cubrir 
aliados, destruir misiles 
en pleno vuelo, identificar 
enemigos camuflados, 
volar por debajo del radar 
entre los glaciares antár- 
ticos... Lástima que los 
gráficos sean poco espec- 
taculares y no haya más 
modos de juego que la 
campaña, porque Heat- 
seeker nos ha parecido 
un arcade directo, fácil de 
jugar y emocionante. O 


ELIGE TUS ALAS. SI 

cumplimos objetivos secundarios 
desbloqueamos aviones y armas. 
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Heatseeker 




Q LOS MODERNOS 
AMOS DEL CIELO 


Un sólo piloto de combate puede cambiar el rumbo de 
una guerra si para ello cuenta con los cazas más letales. 


»LO MEJOR 

Q Es fácil de manejar y sus misiones son 
variadas, divertidas e intensas. 

»LO PEOR 

Q Se puede perdonar que los gráficos sean 
simples, pero le faltan modos de juego. 







lh Buzz -'nconirarás /ualrneníe io que le nusta. 

Alucina con la música más rompedora, con las tendencias más actuales. Vibra con los videojuegos 
más extremos y más novedosos. Disfruta con las series de anime japonés de más éxito. Una vez entres 
en el mundo de Buzz, ya no querrás salir. 




Wn 




¿Y tú, eres BUZZ? 




T 


Buzz, CineStar, Extreme, Dark, MGM. Cinematk, C-18, Natura, Kitz y Somos son canales de: t©UV0 


» 





■ Intensos tiroteos bajo una 
ambientacion épica es lo que 
nos ofrece el exclusivo debut 
de la saga Cali of Duty en PSP 
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UN CERTERO DISPARO DE LA MEJOR ACCION BÉLICA PORTÁTIL 



Cali of Duty: Roads to Victory 

La más alabada saga bélica se estrena en PSP con un título exclusivo repleto de la acción 
más trepidante. Ahora el destino de Europa está más en tus manos que nunca... 


posible, con un título ex- 
clusivo de PSP en el que 
manejamos a 3 soldados 
de las fuerzas aliadas en 
las más importantes bata- 
llas de la II Guerra Mundial. 


S i hablamos de realis- 
mo bélico. Cali of Duty 
es uno de los referentes a 
seguir en de los shooters 
de PS2... ¿pero qué tal 
se ha adaptado a 

priori, de la 
mejor 
forma 


Asi, los encarnizados 
tiroteos con las fuerzas 
del Tercer Reich en todo 


tipo de entornos (como 
ciudades devastadas, bos- 
ques, granjas...) vuelven a 
compartir protagonismo 
con la consecución de di- 
ferentes objetivos: colocar 
explosivos en blancos es- 
tratégicos, proteger a 
nuestros soldados de las 
emboscadas enemigas... 


Para salir victoriosos, ade- 
más de un amplio catálo- 
go armamentístico, conta- 
mos con la inestimable 
ayuda de otros soldados 
aliados, a los que si bien 
no podemos dar órdenes, 
actúan de forma inteligen- 
te dándonos fuego de co- 
bertura y eliminando al 


Q 


ACaÓN SIN PAUSA. Todo el 
caos de la guerra está presente en un 
desarrollo lleno de acción, en el que 
no dejarás de apretar el gatillo. 




SOLO LOS MAS DUROS SOBREVIVIRAN A ESTA GUERRA 


'CUERfU VARMOA. El jugador 

se ve envuelto en todo tipo de 
situaciones, y tan pronto pelearemos a 
pie como usando la torreta de un avión. 


PURAléCNfCA. El luego 
sorprende tanto gráficamente como 
por su control, que está perfectamente 
adaptado a fas peculiaridades de PSP. 


■ Luchamos en tres campaftas, 
donde manejamos a otros tantos 
soldados, un norteamericano, un 
canadiense y un inglés. 








■ Control, acción, ritmo de juego . Cali OfDutyse ha adaptado a la ■ La ambientación, como en PS2, es soberbia: aviones haciendo 

portátil como anillo al dedo, ofreciendo además misiones nuevas. ataques rasantes, fuego cruzado y explosiones por todas partes, etc. 



■ Otros soldados aliados nos dan fuego 
de cobertura y nos acompañan mientras 
cumplimos los más variados objetivos. 




. A "PEPINAZO" LIMPIO. En varias 
• ocasiones tenemos que disparar cañones 
para acabar con ios tanques enemigos. 



ASES DEL AIRE. Dispara desde las 
diferentes torretas de un bombardero para 
acabar con los rápidos cazas enemigos. 



BUEN PULSO. No faltan los típicos 
momentos donde actuar de francotirador, 
eliminando enemigos poco protegidos. 


Gráficos, ambientación, control... el 
debut de Cali ofDutyen PSP lo tiene 
todo para conquistar a los usuarios. 


enemigo. Este desarrollo, 
habitual de PS2, se ha 
trasladado a PSP ofrecien- 
do un desarrollo igual de 
intenso, con una grandiosa 
ambientación y un control 
perfectamente adaptado a 
PSP, que incluso permite 
activar opciones de punte- 
ría semiautomática para 
compensar la ausencia de 
un segundo stick. Y, tan 
absorbente es la acción 
que, por desgracia, la 
Campaña puede hacerse 


algo corta para el jugador 
experimentado... aunque 
es algo más larga que la 
de Medal Of Honor Heroes. 

Para compensar esta 
brevedad contamos con 
un sensacional modo 
multijugador Wi-F¡ para un 
máximo de seis jugadores. 


que ofrece los modos due- 
los a muerte, captura la 
bandera y King of the Hill. 
Tampoco podemos pasar 
por alto el apartado técni- 
co, porque COD Road to 
Victory está a la altura de 
los mejores juegos de PSP. 
Y si sus gráficos cuentan 
con logrados modelados 


de los soldados y vistosos 
escenarios repletos de de- 
talle. el sonido no se que- 
da atrás y es toda una de- 
licia para el oído. Es el 
mejor cierre posible para 
el que, hoy por hoy, es el 
mejor shooter de PSP por 
jugabilidad, factura técni- 
ca y ambientación. Si lo 
tuyo es la acción bélica, 
esta es una apuesta segu- 
ra para disfrutar de lo lin- 
do... siempre que perdo- 
nes su breve duración. O 



■ Para acabar con los enemigos mejor parapetados, podemos utilizar 
el zoom, disponible en todas las armas, y así realizar disparos certeros. 


■ El apartado gráfico es uno de los puntos fuertes Así, podemos ver a 
decenas de soldados combatiendo en espectaculares escenarios. 




»LO MEJOR 

O Una ambientación de película, enorme 
jugabilidad, gran control, buenos gráficos... 


» LO PEOR 

Q Puede hacerse algo corto y que el tema de 
la II Guerra Mundial esté ya tan "trillado”... 




» GRÁFICOS 

Decenas de soldados combatien- 
do en escenarios muy vistosos. 

»SONIDO 

El logrado sonido ambiente te lle- 
va al mismo corazón de la batalla. 

» DIVERSIÓN 

La intensa acción y el excelente 
control "pican” hasta el final. 

» DURACIÓN 

Campaña algo corta, aunque tam- 
bién tiene modo multijugador. 


la mejor recreación bélica para 
PSP viene refrendada por una 
jugabilidad demoledora. Si 
fuera un poco más largo.« 


I“7Q 
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EL MEJOR EJERCICIO PARA TU CEREBRO 

Mind Quiz 





■ Jugadores de todas las 
edades pueden entrenar 
su mente con este título. 


Calcula más rápido, potencia tu memoria, mejora tus re- 
flejos... Y todo con PSP, tu nuevo gimnasio mental. 


L OS populares entrena- 
dores mentales debu- 
tan en PSP con Mind Quiz. 
de Sega. Apadrinado por 
el famoso profesor Ryüta 
, Kawashi- 
I ma (res- 
ponsa- 
ble de los 
principales 
Brain Training 


de Nintendo DS). el juego 
nos ofrece más de 50 
pruebas ordenadas en 4 
categorías: cálculo, refle- 
jos, pensar y memoria. 

Tenemos que memorí- 
zar formas, continuar 
series de figuras y colo- 
res. realizar pequeñas 
operaciones aritméticas, 


recomponer imágenes... 

Y con un facilísimo mane- 
jo: se muestran 4 res- 
puestas, y elegir una es 
tan fácil como pulsar un 
botón. Además Mind Quiz 
viene bien surtido de mo- 
dos de juego, incluyendo 
competir con un amigo 
vía Wi-Fi, así que es un tí- 
tulo completísimo. O 




Q UN JUEGO QUE TE PONE NOTA 


En función de tus acier- 
tos y velocidad de res- 
puesta, Mind Quiz eva- 
lúa tú actuación y la 
registra para que com- 
pruebes tus progresos. 


BATE TUS RÉCORDS. 

Conseguir buenas puntuaciones 
en las pruebas es la manera de 
desbloquear nuevos retos. 


EDAD CEREBRAL. Cada 
día puedes hacer 4 minl-pruebas 
para determinar tu edad cerebral 
y constatar cómo rejuveneces. 




»LO MEJOR 

La variedad de pruebas es enorme, y 
im el sistema de manejo rápido y sencillo. 

»LO PEOR 

|n| Se trata de un original tipo de juego 
que tiene que interesarte, si no... 

7¿J 

»GRÁFICOS 

Son sencillísimos, pero el juego 
no necesita mayor despliegue. 

73 

»SONIDO 

Justito tanto en los efectos como 
en la calidad de las melodías. 

36 

»DIVERSIÓN 

La sencillez de las pruebas y el ir 
mejorando enganchan lo suyo. 

90 

»DURACIÓN 

Jugando un rato cada día, puede 
acompañarnos muuuucho tiempo. 


! Un entrenador mentit muy 
1 completo y fácil de manejar, 
kfeat para jugar en sesiones 
1 cortas con nuestra PSP. 


■| m ¥V>TT^- 








Imágenes reales del juego en acción 


A LA VENTA EN MARZO DE 2007 


\Ajelve el juego de tenis más sobresaliente de todos los tiempos, 
con un tenis que es simplemente perfecto, golpe, tras golpe, tras golpe, tras golpe. 

www.virtuatennis.net 


3 ^ 

www.pegi.info 
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■ Recorre con toda libertad una 
enorme isla tropical, conduciendo 
los más lujosos coches, en busca 
de carreras, retos, etc. 
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Género 

VELOCIDAD 

Desarrollador 

MELBOURNEHOUSE 

Editor 

ATARI 

Lanzamiento 
ABRIL 
Precio 
49,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 

1-4 

Modo Online 

SI 

Guardar partidas 
EN CUALQUIER MOMENTO 

Página web 

WWWTESTDRIVEUNÜMITED COM 



compite en carreras, retos de velocidad punta... 



LiyO^SvOLANTE. Cada uno de los 
70 deportivos tiene un comportamiento distinto 


PILOTO TODO. No todo será 
correr: administra tus coches, adquiere casas... 
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LIBERTAD PARA DISFRUTAR DEL MUNDO DEL MOTOR 

Test Orive Unlimited 


Bienvenido a Hawai, el lugar perfecto para disfrutar de unas playas de ensue- 
ño... e interminables carreteras donde pisar a fondo el acelerador. 



L a moda de los “mun- 
dos abiertos” no sólo 
triunfa entre los juegos de 
acción, y poco a poco se 
va instalando en otros gé- 
neros, como la velocidad. 
Y aquí es donde entra en 
juego Test Orive Unlimh 
ted, que nos permite reco- 
rrer con total libertad la 
isla de Oahu, una mezcla 
de paisajes reales de di- 
ferentes partes de 
Hawai compuesta 
por 1600 kilóme- 


■ Atrévete a conducir los 70 
coches disponibles: los mejores 
modelos de Aston Martin, 
Jaguar o Ferrari te esperan. 


tros de carreteras. En sus 
carreteras nos esperan re- 
tos, concesionarios... 


nes: pruebas de velocidad, 
carreras de checkpoints, 
retos contrarreloj... mane- 
jando hasta 70 coches de 
marcas tan codiciadas 
como Mercedes. 


Audi o Ferrari. Con el dine- 
ro obtenido en estas prue- 
bas podemos hacer mu- 
chas cosas: modificar la 
mecánica de los coches, 
comprar lujosas casas que 
nos dan acceso a 
otros even- 


El objetivo es ser el 
mejor piloto de la isla y 

para ello debemos ganar 
decenas de competido- 











■ Oahu es la isla hawaiana que visitamos. A lo largo de sus 1600 km. 
de carreteras veremos todo tipo de escenarios urbanos y naturales 


■ Si infringimos la normas de tráfico la policía nos perseguirá. Si somos 
detenidos, a pagar multa... como es habitual en la saga Test Drive. 


©ÁLZATE COMO EL 
MEJOR CORREDOR 


Para ser el número 1, además de ganar 
carreras deberemos comprar mejoras 
para nuestros "carros”, lujosas casas, etc. 


HAZ DE "TUNERO" Puedes mejorar el 
rendimiento de ios coches añadiendo todo 
tipo de extras mecánicos en los talleres. 


CLUB SELECTO. Adquirir determinados 
coches nos da acceso a clubs de socios para 
participar en exclusivas competiciones. 


HOGAR, DULCE HOGAR. En nuestra 
casa nos informamos de nuevas carreras y 
guardamos todos los coches adquiridos. 


^ ■ Duelos contra un solo piloto, 
^ carreras de checkpoints contra 


otros tres conductores... el juego 
ofrece gran variedad de retos.. 




4 


Decenas de carreras y una enorme 
isla para recorrer con total libertad 
ai voiante de 70 lujosos deportivos. 


tos (y que permiten guar- 
dar todos nuestros “bu- 
gas") o incluso pagar 
multas si no somos capa- 
ces de escapar de las per- 
secuciones de la policía si 
infringimos algunas nor- 
mas de tráfico. 

Por lo tanto, estamos ante 
un desarrollo enorme, lle- 
no de posibilidades que 
van más allá de conducir y 
con una enorme libertad 
de acción pese a que la 
fórmula se ve lastrada por 


un control algo "durillo” 
(los coches tienden a de- 
rrapar demasiado) y lo 
repetitivos que se vuelven 
los circuitos tras un puña- 
do de carreras. 

Aunque la sorpresa de 
este título viene dada 
por su impagable modo 


Online: mientras que juga- 
mos conectados a Internet 
encontramos en la isla a 
otros jugadores, a los que 
podemos retar en todo ti- 
po de pruebas y competi- 
ciones. Una opción más 
que interesante, a la que 
hay que añadir la posibili- 
dad de conectarnos vía 


Wi-f¡ para disputar 
divertidísimos "piques” 
contra 4 amigos. 

Con todos estos ingre- 
dientes y un cumplidor 
apartado gráfico, TD Unli- 
mited se presenta como 
un soplo de aire fresco 
dentro del género que, sin 
llegar a ser un título re- 
dondo por las carencias 
anteriormente comenta- 
das, gustará a los amantes 
de la cuatro ruedas que 
busquen algo distinto. O 




■ Uno do los puntos fuertes dcl juego es el modo Online, gradas al cual 
podemos retar a otros jugadores a todo tipo de competiciones. 



»LO MEJOR 

O La libertad de acción, el amplio catálogo 
de coches y su interesante modo Online. 


»LO PEOR 

O Control poco efectivo y escenarios 

repetitivos que cansan tras unas carreras. 




» GRÁFICOS 

Coches bien acabados y coloridos 
escenarios pese a ser repetitivos. 


» SONIDO 

Logrados efectos de sonido y 
música para todos los gustos. 


» DIVERSIÓN 

Las carreras resultan repetitivas, 
pero la libertad le da frescura. 


» DURACIÓN 

Al gran número de carreras y 
retos se suma la opción Online. 


Un juego diferente que hace de 
la libertad de “circulación” y su 
gran abanico de coches las bazas 
para abrirse hueco en PSP. 
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o APRIETA EL 
BOTÓN DE TURBO 


En el año 2049, las competiciones de velocidad y com- 
bate más emocionantes se librarán en los cielos. 


El turbo es básico para ganar las 
carreras, y en los combates sirve 
para esquivar misiles. Racionar- 
los es la clave de la victoria. 



MÁXIMA VELOCIDAD. 

Para rellenar el turbo, volamos a 
ras de suelo, algo muy peligroso 
porque hay más obstáculos. 



O freciendo una origi- 
nal mezcla de velo- 
cidad y acción, M.A.CH. 
nos pone a los mandos de 
cazas futuristas para dis- 
putar 2 clases de compe- 
ticiones: carreras por es- 
trechos circuitos llenos de 
obstáculos (en las que 
usamos "ítems” como 
misiles para librarnos de 
los contrincantes) y bata- 
llas en zonas abiertas en 
las que hay que derribar 
tantos enemi- 
gos como 
sea posi- 


■ Las carreras se disputan en estrechos circuitos, y en 
ellas podemos usar “ítems” como misiles. 


ble. Y las dos garantizan 
la diversión gracias al 
buen control de los apa- 
ratos, la conseguida sen- 
sación de velocidad y la 
intensidad de la acción. 


Esta mezcla de veloci- 
dad y combate, y el 

desbloquear y tunear 
nuevos aviones, hacen 
que el modo principal en- 
ganche de lo lindo. Pero 
además 


M.A.CH. ofrece un modo 
de retos realmente diver- 
tido y carreras y comba- 
tes para 8 jugadores vía 
Wi-Fi. Así que estamos 
ante un arcade brillante... 
con un único problema: 
sólo tiene 5 circuitos con 
variantes (versiones más 
largas, en mo- 
do espejo...), 
lo que limita la 
duración de un 
título que, mien- 
tras dura, divierte 
lo suyo. O 


PIENSA UN POCO, En los 

combates hay que decidir entre 
reservarlo para esquivar misiles 
o gastarlo y resultar vulnerables. 
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» LO MEJOR 

Es pura diversión arcade: un buen control, 
Hlf velocidad y combates emocionantes. 

» LO PEOR 

HH Sólo tiene 5 circuitos, aunque cada uno tie- 
63 ne diferentes versiones con tramos nuevos. 


» GRÁFICOS 

Los escenarios son coloristas y el 
diseño de los aviones es bueno. 


» SONIDO 

Alcanza un buen nivel, tanto en 
efectos como en la banda sonora. 


» DIVERSIÓN 

Su fantástico control garantiza 
que disfrutaremos cada partida. 


» DURACIÓN 

Aunque está bien de modos, la 
escasez de circuitos se nota. 

je j 

Batallas y carreras aéreas que 
ofrecen diversión arcade pura 
y directa. Es una lástima que 
se haga algo corto. 


T 








Preciok te garantiza el buen estado 


^1 preci 


Te los compramos todos, 

al contado 


Además, compra a bajo precio 
productos Preciok 


Preciok: 

sólo en tiendas franquiciadas 


Ualladolid 

C/ Canterac, 23 
Telf.: 983 294 025 


Valladolid 

0/ Lope de Rueda, 1 
Telf.: 983 263 543 


Santander 

María Cristina, 1 
Telf.: 942 215 300 


Ciudad Real 

Ronda Marcos, 24 
Telf.: 926 27 30 87 


Ciudad Real 

Calatrava, 21 
Telf.: 926 25 64 64 


de cualquier compra que realices. 


¿Nl|;$jalifó €0iifú&plícul9 y vidjeiiiuiiigQe guie p no uuas? 


Reúne tus pelis y videojuegos 
que ya no uses 


Acércate a nuestra 
tienda Canal Ocio 


Burgos Ciudad Real 

Avda. Eladio Perlado, 12 Avda. Tablas de Daimiel, 2 
Telf.: 947 221 142 Telf.: 926 274 081 


Cine y videojuegos 








■ Velocidad y tiros se dan 
cita en unas vertiginosas 
carreras de corte arcade 
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VELOCIDAD/ACCIÓN 
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DEEP FRIED 

Editor 
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23 DE MARZO 

Precio 
49,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 
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1-4 

Modo Online 

NO 

Guardar partidas 
AUTO GUARDADO 

Página web 
WWW.SEGA-EUROPECOM 
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SÉ EL MEJOR AL VOLANTE... ¡Y AL GATILLO! 

Full Auto 2 Battielines 


DEL SUEÑO DE 

MAD MAX 


Una nueva mezcla de velocidad y tiros llega a PSP. Es 
hora de equipar tu coche con mas cohetes que nitros... 



■ Los “power ups”, como misiles y otras armas, nos 
permitirán quitarnos de encima a nuestros rivales. 





Full Auto 2 combina velocidad 
y acción a partes iguales, y por 
lo tanto los coches y las armas 
juegan un papel fundamental. 


AflMATU VEHlCUU). 

Ya sean metralletas, escopetas... 
y elige si prefieres equipar armas 
delanteras o traseras. 


MODELOS VARIADOS. 

Existen coches con prestaciones 
distintas: Muscle (velocidad), 
Dragster (manlobravilldad)... etc. 


F ull Auto 2 nos intro- 
duce en unas apoca- 
lípticas carreras urbanas, 
en las que para ganar 
tendremos que utilizar el 
arsenal de los 15 vehícu- 
los disponibles, recoger 
power ups y utilizar po- 
deres como rebobinar en 


el tiempo si fallamos en 
una situación clave... 

Aparte de carreras 
sueltas y vía Wl-F¡, 

F/A2 cuenta con un modo 
carrera, compuesto por 
más de 50 competiciones 
repartidas en territorios. 
Cada uno ofrece una serie 
de carreras en circui- 
tos cerrados, en 
las que de- 
bemos lle- 


gar a meta en una buena 
posición y cumplir objeti- 
vos como destruir partes 
del escenario. Además, en 
cada zona luchamos con- 
tra el jefe en un escenario 
abierto, lo que nos da ac- 
ceso a nuevas armas, co- 
ches... Sus correctos grá- 
ficos y rockera banda 
sonora ponen la guinda a 
un juego que gustará a 
quienes busquen algo 
más que velocidad. O 
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■ Podemos rquipar armj»n«»mó 
delantero y trasero, como 
metralletas, misiles, escopetas 



»LO MEJOR 

' > Los destrozos que sufren los coches y 

^ i poder “rebobinar” en los momentos clave. 

» LO PEOR 

HH Pocos modos de juego y tener que cumplir 
K3 todos los objetivos para pasar de carrera. 


» GRÁFICOS 

Los vehículos sufren logrados da- 
ños y los escenarios son variados. 


» SONIDO 

El rugir de los motores se combina 
con la potente banda sonora. 


» DIVERSIÓN 

No es muy variado, pero la mezcla 
“velocidad y tiros” entretiene. 


» DURACIÓN 

Conseguir todos los objetivos de 
las carreras lleva su tiempo. 


Un Juego que, aunque no es tan 
I espectacular como Burnout, 

; sabe ofrecer una acertada 
mezcla de velocidad y tiros. 
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P^ovjSfciílon £ u PSP 


■ PS2 ■PUZZLEBQ7ENTERTAINMENT ■ YA DISPONIBLE BAB-SS € 

■ CASTELLANO ■ 1-2 JUGADORES ■ www.BUENAVisTtCAMEs.ca.coM 


■ PSP ■ ESTRATEGIA BTAKETWO ■ 16 DE MARZO ■ 39,99 € 

■ CASTELLANO ■ 1-4 JUGADORES Bwww.2kcames.com/pwates/psp 


Lumines Plus 



Tras arrasar en PSP, Lumines está 
llamado a hacerse un hueco en- 
tre los mejores títulos de puzzles 
de PS2. El planteamiento, como 
en la portátil, es bastante sencillo: 
agrupar por colores los bloques 
que caen de la parte superior de 
la pantalla. Pero aunque las pie- 
zas bicolores de Lumines sean 
su principal protagonista, son los 
variados fondos de pantalla y su 
gran apartado sonoro lo que em- 
bellece el resultado final. No sólo 
desbloqueamos nuevos fondos, 
sino también temas electrónicos 
y sonidos con los que disfrutar. 
Además, el título cuenta con varios 
modos de juego, como el 
genial rompeco- 
cos (formar una 
, figura con los 
^ t • bloques) o pi- 
ques para dos 
a pantalla par- 
tida. O 






«GRÁFICOS 

«SONIDO 

«DIVERSIÓN 



«DURACION 


A poco que te guste el género 
de los puzzles, te encantará 
con su vistoso espectáculo 
multimedia de luz y sonido. 


V ROüEirriR's... 


Pirales! 

Un clásico de la estrategia de PC 
resucita en PSP y nos convierte en 
piratas: dirigimos nuestro barco en 
tiempo real por el Caribe, ataca- 
mos a otros barcos con nuestros 
cañones y los abordamos en com- 
bates con espada en los que sólo 
hay que pulsar botones en el mo- 
mento justo. Y en los puertos ges- 
tionamos nuestros recursos, co- 
merciamos y hablamos con 
multitud de personajes que nos 
encargan nuevas misiones. Una 
mecánica que va ganando en pro- 
fundidad a medida que avanza el 
juego, pero que se traduce en un 
desarrollo lento que sólo gustará 
a los amantes de la estrategia. O 



■ Recorrer los mares, abordar barcos, comerciar... son 
algunas de las muchas tareas de este juego de estrategia. 



« GRÁFICOS 

«SONIDO 

«DIVERSIÓN 



Un juego de estrategia profundo 
y con posibilidades, pero su 
lentitud merma sus posibilidades 
de diversión en la portátil. 


■ PSPBPUZZLE/SHOOTER «OPENTERTAINMENT ■ YA DISPONIBLE • 29.95 € 

■ CASTELLANO ■ 1-2 JUGADORES ■ www8uenavi5TAGAM£:s.coiom 


Every 

Extend Extra 


Avalado por Tetsuya Mizugu- 
chi, creador de títulos como Lu- 
mines. llega este híbrido entre 
puzzle y shooter en el que debe- 
mos limpiar la pantalla de estre- 
llas reventando nuestro “átomo” 
en el momento y lugar preciso, 
de forma que la explosión pro- 
voque la mayor reacción en ca- 
dena posible. Destaca su vivo, 
colorido y simple apartado grá- 
fico. así como sus modos Wl-Fi y 
su banda sonora. Intenta ofrecer 
algo distinto, aunque la sorpresa 
pronto se torna repetitiva. O 



■ Provocar las mayores explosiones en cadena es el 
objetivo de los distintos niveles que componen el juego. 


«GRÁFICOS 





«SONIDO 

«DIVERSIÓN 


DURACIÓN 


Sí te gustan los puzzles, EBE 
te atrapará con su música y 
su apartado visual... aunque 
acaba siendo monótono. 


■ PSP ■ PUZZLE ■ BANOAÍ/NAMraCAMES ■ YACHSPONBLE ■ 2a99€ 

■ CASTELLANO ■ 1-2JUCADORE5 ■ WWW.ES.ATARI.COM 


■ PSP ■ VARIOS ■ ATARI ■ YA DISPONIBLE ■ 39,95 € 

■ CASTELLANO ■ 1-2 JUGADORES «WWW.ES.ATARI.COM 


■PSP «SHOOTENUP ■PUYLOCIC «YA DBPONBLE* 29.95 € 
■ CASTELLANO ■1-2JUG. ■WWW.PLAYLOGICGAMES.COM 


O Gunpey 


Q Hot PXL 


O Xyanid Resurrecion 


Formar líneas que crucen de extremo a extremo de la 
pantalla. Con esa sencilla premisa Gunpey ofrece di- 
versión poniendo a prueba nuestra velocidad y materia 
gris. Varios modos de juego, incluyendo Online, desblo- 
quear fondos de pantalla y una banda sonora entre chill 
y electrónica redondean esta interesante propuesta. O 


Con una amplia oferta de hasta 200 minijuegos, que 
van desde saludar en plan macarra a alunizar una 
nave o hacer grafittis, Hot PXL ofrece diversión a gol- 
pe de Hip-Hop y sin demasiados alardes técnicos. 

Su rapidez y humor gamberrillo lo convierten en un 
juego dinámico que te hará reír. O 


¿Está todo dicho en el género de naves? No. XR 
se desmarca por ofrecer entornos 3D interactivos, 
poder equipar nuestra nave con hasta 4 tipos de 
arma a la vez e incluir un cómic digital en castella- 
no. Si la acción fuera más variada, estaríamos ante 
un título bastante más interesante. O 





[Una Idea 
f simple que te 
] puede llegar a 
enganchar como 
el Tetris, si te 
van los puzzles, 
por supuesto. 



Una simpática 
propuesta 
dentro de los 
minljuegos, 
aunque es 
bastante 


repetitiva. 
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¡MAS DE 150 JUEGOS 
ANALIZADOS Y PUNTUADOS! 


^ Escríbenos tus caitasaHobbyPressSA PlayManía 

C/ Los Vascos 17 28040 Madrid, indicando en el sobre ' Guia de Compras^ 

(& Mandatuse-mailsa pUymania@hobbypress.es 


Los mejores juegos 
para tu Playstation 


Toda la información que necesitas para acertar siempre en tus compras. 


PARA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA LISTA. MANDAN* jS UN 1 

CORREO A LA DIRECCIÓN playmanu@hobbypress.es | 


B L..OS 

■" Assassin's Creed 

5 r»PS3T)>UÍS0l^]">)2007l 

Estamos deseando catar está aventura de acción 
que nos trasladará a la época de las Cruzadas. 



RMENTURRS 





[ ¡Precio especial! 


»SONY » 19,95 € »1JUCAD0R »CASTELUNO » *16 AÑOS 

Una gran aventura que recrea toda la tensión de la serie, 
combinando con acierto acción, conducción y puzzles. 


j EL PADRINO 


I ¡Precio especial! 

»EACAMES » 24,95 € »1JUCAD0R »CASTELUNO » +18 AÑOS 

Una perfecta recreación de la película, que nos convierte 
en un mafiOi d al servicio de la "Familia", estilo 674. 


FAHRENHEIT 


»ATARI » 49,95 € »1JUCAD0R » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Una aventura gráfica original y de absorbente desarrollo 
que te atrapará gracias a su puesta en escena y argumento. 



¡Precio especial! 


- Uhe Dracula X Chronicles 

I » PSP I » KONAMÍ I » SIN CONFIRMAR ^ 

La saga Castlevanfa se estrenará en PSP con un 
promeledor "remake” que Incluirá jugosos extras. 





»SONY » 19,99 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +18 AÑOS 
Combina magistralmente acción, plataformas y puzzles. EB 
Atrapa por su apartado técnico e irresistible jugabilidad B 

»SONY » 59.95 A- »1 JUGADOR «CASTELLANO >) +18 AÑOS 

Kralos vuelve con una impresionante aventura que deja 
pequeña en todo a su antecesor De lo mejor en PS2 B 


CIA: LIBERTY CIWSSDRIES 


|.J ¡Precio especial! 
»ROCKSTAR >> 29,99 € »1 JUGADOR «CASTELLANO » +18 AÑOS 

Fiel adaptación del juego de PSP, pero mejorando aspec- 
tos técnicos. Es un GTA en toda regla y a buen precio. 



^ANDREAS 


[ ¡Precio especial! 


«ROCKSTAR » 29,99 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +18 AÑOS 

Conviértete en un matón a sueldo y cumple todo tipo fWX 
de misiones en el juego más largo y completo de PS2. 
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CTA;VICEnTYSTORIES 


M/Pr^cio especial! 


RóSue Galaxy 

■■g | »PS2 . «SONY i «JUNIO 1 
Aún estamos bajo el 
embrujo del nrwnu-, 
mental Fina! Fantasy 
Xtl y ya estamos 
inmersos en Rogue Gataxy. 
otro alucinante 
juego de rol 
que llegará 
a nuestro 
país en el 
mes de 
Junio. 


«ROCKSTAR » 29,99 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +18 AÑOS 

Otra fenomenal adaptación del bombazo de PSP con sus 
correspondientes mejoras gráficas y a un gran precio 

IPrecio especial! 
«ACTIVISION » 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +16 AÑOS 

Una sensacional aventura ambientada en el Oeste en la que 
deberemos cumplir todo tipo de misiones a pie o a caballo. 


METAL GEAR SOLIO ySUBSISTENCE 


«KONAMI «49,95€ «1-8 JUGADORES «CASTELLANO» +16 AÑOS 

Snake se despide de PS2 con una aventura imprescindible 
que mejora el juego original y añade un montón de extras. 



«CAPCOM » 49,95 € «1 JUGADOR «INGLÉS « +12 AÑOS 

Una bellísima y original a > entura con un desarrollo tan pro- 
fundo como emocionante. Lamentablemente, está en inglés. 


PRINCEOFPERSIA TRILOCY 


iPrecio especial! 
«U8IS0FT « 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO» +16 AÑOS 

Poder disfrutar de las tres aventuras del príncipe a este 
precio es un regalo para fans de las plataformas y la acción, 



¡Precio especial! 

«TECMO » 39,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO » +18 AÑOS 

Con una cámara de fotos debemos acabar con fantasmas 
terroríficos. En la línea de las pelis de terror japonesas. 



RESIDEItf I7ILA 


I ¡Precio especial! 
«CAPCOM « 19,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO » +18 AÑOS 

Mucha acción para una aventura de terror plagada de 
situaciones sorprendentes. Espectacular y divertido. 


Se ARFACE: THE WORLD IS YOÜRS 


«VI VENDI « 49,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO» +18 AÑOS 

Una de las mejores aventuras de mafiosos por su intenso y 
variado desarrollo, su calidad técnica y genial ambientación. 



SHAOOW QF Tt« COUXSUS 


, ¡Pr ecio especial! 
«SONY « 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO » +12 AÑOS 

Una originalísima aventura en la que nuestro objetivo es 
localizar a enormes colosos y encontrar su punto débil. 


ERCELLDOUiLEACEIIT 


«UBISOFT « 59,95 € «1-6 JUGADORES «CASTELLANO » +18 AÑOS 

Una aventura de infiltración duradera y entretenida, que te 
atrapará si te va el género. Es el mejor Spiinter Cell de PS2. 


TOMBRAtfíCRJJCENO 




¡Precio especial! 
«EIDOS « 29,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +12 AÑOS 

Lara vuelve con una aventura de acción intensa, variada 
y muy divertida. Lástima que dure tan poco... 


«SECA » 49,95 € «1 JUGADOR «CASTELUN0»+18 AÑOS 

Una aventura de acción que convence gracias a su adulta B¡ 
trama, gran ambientación y variado desarrollo. H 


DEIRORTIUOS 


RFA07 


»EA SPORTS « 44,95 € «1-8 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Tiene todo lo que se le puede pedir a un juego de fútbol. 
aunque gráficamente no ha evolucionado. El mejor FIFA. 



iPrecio especial! 


NBAJK7 


«2KCAMES »39,95€ «1-4 JUGADORES «CASTELLANO» +3 AÑOS 

Un simulador de basket realista, con completas opciones y 
muy jugable... Eso sí, muy parecido al juego del año pasado. 


BAUVE07 


« EA SPORTS « 59 ,95 € » 1-4 JUGADORES « CASTELLANO « +3 AÑOS 


El NBA Uve más más jugable y completo, gracias a las me- H 
joras y novedades introducidas. Baloncesto en estado puro. Q 


PRO SDEBnOM SdCCER 6 


«KONAMI «62,95€ «1-8 JUGADORES »CASTELUN0«+3 AÑOS 

El nuevo RES hace valer su mejor arma (su realista siste- 
ma de juego) y mejora en opciones y licencias. Soberbio. 


TONYHAWK'S PR0JECT8 


«ACTIVISION « 59,95 » 1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +16 AÑOS 

Pese a su parecido con otras entregas es muy divertido y 
espectacular, aunque echamos en falta ciertas opciones. 

































BURNOUT DOMINATOR 


WEAGAMES />49,95€ )>l-6 JUGADORES »CASTELUNO »+3AÑOS 

La ultima entrega de esta gloriosa sene de arcades de ve- 
locidad ofrece nuevas carreras y desafíos a 200 krrv'li 




iPrecio especial! 

»EAGAMES » 22,95 € » 1-6 JUGADORES »CASTELUNO » +3 AÑOS 
Más carreras callejeras con tráfico, en las que los coches y 
la increíble sensación de velocidad siguen siendo sus bazas. 


COLIM MCRAE RALLY 2005 


¡Precio especial! 
»CODEMASTERS »29,95€ »1-4JUGAD0RES «CASTELLANO «+3AÑ0S 


Exquisito control, coches reales y buenos gráficos para un 
realista simular de rally. Transmite excelentes sensaciones. 


FORMUUONE06 


«SONY « 59,95 € «1-16 JUGADORES «CASTELLANO «+3AÑOS 

Fiel recreación del Mundial, apta para todo tipo de jugadores. 

Tiene más modos de juego, pero ha evolucionado poco. 
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IQlH^^^imiPrecia especial! 
«SONY » 29,95 € «1-6 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Más de 700 coches reales de todos ios tipos para que pue- 
das competir durante meses en espectaculares carreras. 





¡Precio especial! 


«ROCKSTAR «29,95 € «1-6 JUGADORES «CASTELUNO «+12AÑ0S 

í Carreras nocturnas por cuatro ciudades, con libertad de 
movimientos, coches reales, motos y opciones de tuning. 


MOTO CP 4 


[ ¡Precio especial! 
WNAMCO «19,95 € «1-4 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Pilotos, escuderías y circuitos reales de las tres cilindradas 
del mundial de motociclismo. El mejor juego de motos. 


-- NEED FOR SPEED CARBONO 


«EAGAMES « 59,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +12 AÑOS 

El mejor NFS gracias a sus incretoles opciones de tuning, su 
acabado gráfico y, sobre todo, la emoción de sus carreras. 



J>r 



[ ¡Prec io especial! 
«EAGAMES « 24,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Carreras por la ciudad en las que el tuning y las persecu- 
clones de la poli son protagonistas. Muy divertido. 


ORIVE UNLmiTEO 


«ATARI «49,99 € «1-8 JUGADORES ONLINE «CAST. «+3AÑ0S 

Carreras en una enorme isla entre alucinantes coches 
reales con potente modo Online. Gráficamente "pincha". 


TOCA RACEORIVER3 


«CODEMASTERS «49,95€ «1-8JUG. «CASTELUNO «+12AÑ0S 

Un simulador de velocidad completísimo (deportivos, rally, 
camiones, monoplazas...) intenso y muy recomendable. 


íÉI 


T0URI5TIR0PHY 


¡Precio especiaii. 

«SONY « 19,95 € «1-2 JUGAOORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Con más de 180 motos, 35 circuitos y gran variedad de prue- 
bas, 17 es un sueño para los fans de las dos ruedas. 


DRAGON QUESTiELPCRfPLOSLIBMALOl 


«SQUAREENIX «59,95€ «1 JUGADOR «USTELUNO «+12AÑOS 


Un juego de rol duradero, muy cuidado y lleno de posibili- 
dades que te cautivará a poco que te guste el género. 


FINAL FAWTASY X 


[ (Precio especial! 

«SQUAREENIX « 19,95 € «1 JUGADOR «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Te atrapará sin remisión en su absorbente trama, sus bellos WTC) 
escenarios... y su precio. Los combates son por turnos. 


fiiufinntX2 


FINAL FANTASYX-2 


TPredo especial! 
«SQUAREENIX «19,95€ «1 JUGADOR «CASTELUNO «+12AÑOS 

Estéticamente como FFX, pero con una trama más ligera y 
un desarrollo y sistema de juego menos complejo. 




ASY XII 



«SQUAREENIX « 59,95 € «1 JUGADOR «USTELUNO « +16 AÑOS 

El mejor RPG de PS2, gracias a una trama épica, un increí- 
ble apartado técnico, un sistema de juego reinventado... 


KINCDOMHEARTS 


«^¡Precio especial! 

«SQUAREENIX «19,95€ «1 JUGADOR «CASTELUNO «+7AÑOS 

Un juego de rol de acción con un desarrollo muy dinámico, 
plagado de sorpresas y de divertidas situaciones. 


KINCOOM HEARTS I 


«SQUAREENIX « 59,95 € «1 JUGADOR « USTELUNO « +12 AÑOS 

Rol de acción, con la experiencia de Square y la magia 
de Disney. Gustará incluso a los que no sigan el género. 


Pro Evolution 
.._3„Soccer6 


^ Buzz el Gran Reto 
+ controladores 




: TheVU^amors 


WWE Smackdown! 
_ vsRaw2007 


Gran Turismo 4 


TekkenS 


. %cToy 3 + cámara 


- TourístTronhv 


1 ■ Toudit 

se a la 


L.UCiHn 


irrtn gracias a su 
reciente condición 
de Platinum. 


^ DRAGON BALLZB UDOKáfTENKAICHI 2 


«BANDAI « 59,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +12 AÑOS 

Un juego de lucha completo, espectacular y divertido, 
imprescindible para todos los seguidores de "Dragón Ball". 




«THQ «49,95 € 

Espectacular, completo, variado y fácil de controlar, es 
una excelente opción para los amantes del wrestiing. 

























Plci^SfafioE^ EB 



@ MotorStorm. 

El género de la velocidad está bien surtido en la puesta de 
largo europea de PS3. Entre todos los juegos de conducción, 
nos quedamos con MotorStorm, una clara apuesta por la 
diversión directa que gráficamente os sorprendrerá. 


Resistance: Fall of Man. 


Este intenso y espectacular shoot'em up se ha convertido 
por méritos propios en el "juego-insignia" del lanzamiento 
de la consola en Europa. Si tienes pensado hacerte ya con 
una PS3, Resistance debe estar entre tus primeras compras. 


EIíSTF-imOS ■ 
■ JUGRNDO R... 


GTA Vice City Stories © 

- ^ ■.Call o fDuty3 

I 

BurnoutOominaior M | 

ü. 

SeffáMéfladÉggColleEtioii (Ñ) 

Ha¥ É 's Pjojeá 8 s . 

...\ : 

■ Bumout Domiítítor es 1 
divertidísimo, a pesar de i 
ser bastante parecido a || 
los anteriores. 



RCX3ION 


DESrR 0YALLHUMANS12 



»THQ » 44,95 € » 1-2 JUGADOR » CASTELLANO» ♦16 AÑOS 

j Una aventura de acción divertida y con mucho humor, H 
protagonizada por un alienígena que quiere invadirnos. H 


OEVJL MUr CRY SewctóNESKau. 


¡Precio especial! 
»CAPCOM » 19,95 € »1JUCAD0R » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Si no lo jugaste en su día. tienes una oportunidad única de 
disfrutar de la mejor acción de PS2 en su mejor versión. 


FFVII DIRCEOnTRBERUS 


1 Precio especial! 

» SQUARE ENIX » 39,95 € » 1 JUGADOR » CA5TELUN0» +16 AÑOS 
Un juego de acción bastante "normalito”, aunque con el 


atractivo de ampliar el emocionante universo de FFVII. 

t ^ 7-Wi 1 ^ f I > I I ¡Precio especial! 

» SONY » 29,95 € » 1 JUGADOR » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Acción y aventura manejando a dos héroes en el Japón 
medieval. Técnicamente genial, aunque corto. 


GOD NANO 


» CAPCOM » 49,95 fe » 1 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Salvajes peleas con un absurdo sentido del humor que 
gustarán a los fans de la acción o algo "diferente". 





» LUCASARTS » 39,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO» +3 AÑOS 
Una divertida recreación de la saga, con un desarrollo 



variado, mucho humor, partidas a dobles... Es facilito. I 


MARC ECKO'SCETTINCUP 


WATARI » 59,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Acción, plataformas y graffitis. en una aventura original ■■ 
que encantará a los amantes de la cultura hip hop. S 


MARVEL ULTIMATE ALLIANCE 


» ACTIVISION » 59,95 € » 1-4 JUGADOR » INGLÉS» +12 AÑOS 

Una buena mezcla de acción y rol, que aprovecha el carisma BV 
de tos héroes y que además tiene un buen multijugador. 


•' SOCOM3U.S.NAVVSCALS 



¡Precio especial! 

» SONY » 19,95 € » 32 JUGADORES » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Es la mejor secuela posible para una saga de juegos de ac- HjfTC'i 
ción que sustenta su éxito en un modo oniine insuperable. 

¡Precio especial! 

» LUCASARTS » 29,95 € » 1-24 JUGADORES » CASTELUNO » +12 AÑOS 

Como la primera parte, pero con más unidades, naves, com- 
bates espaciales, jedis y un modo individual mucho mejor. 


TOTAL OVEROOSE 


Intensos tiroteos con una buena ambientación a lo "Méjico 
lindo”, mucho humor y mucha personalidad. Divertido. 


THEWARRIORS 

■ 


¡Precio especial! 
»ROCKSTAR » 19,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +18 AÑOS 

Peleas multitudinarias, sigilo, vibrantes persecuciones en IVmi 
un beat’em up muy bien ambientado, duradero y variado. 







»50NY » 39,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Un concurso en el que hasta 4 jugadores podrán demostrar 
su cultura musical usando los pulsadores incluidos. 

»REDOCTANE » 79,95 € » 1-2 JUGADORES WUSTELUNO » +12 AÑOS 

Un gran juego musical de PS2, tanto por el repertorio 
como por lo divertido que es jugando con la guitarra. 


Ct^ARHEROtt 


»REDOCTANE » 49,95 € » 1-2 JUGADORES «USTELUNO » +12 AÑOS 

Mejor aún que la primera parte, gracias a la posibilidad 
de jugar a dobles y a un repertorio aún más atractivo. 




¡Precio especial! 

» SONY » 29,95 € » 1-8 JUGADOR » CASTELLANO» +12 AÑOS 

^ Ideal para reuniones de fans de los karaoke que sea unos 
nostálgicos de la "movida": Mecano, Hombres G, Loquillo... 




»SONY » 59,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Los fans del karaoke disfrutarán de lo lindo de esta 
nueva entrega... Siempre que el rock sea lo suyo, claro. 




» SONY » 39,95 € » 1 JUGADOR » CASTELLANO » ^AÑOS^ 

Su originalidad, humor y mezcla de géneros hacen de 
este título una gran opción sí buscas algo distinto, 


ASTER1XYOBELIXXXL2 


» ATARI » 49,95 € » 1 JUGADOR » CASTELLANO » +7 AÑOS 

Un plataformas variado, divertido y con gran sentido del 
humor, aunque se queda bastante corto. 




» MAJESCO » 44,95 € » 1 JUGADOR » INGLÉS » +12 AÑOS 

Un plataformas fresco que sabe divertir gracias a su origi- 
nal planteamiento. Ideal si estás cansado de secuelas. 


^ RAT^I: GLADIATOR 


[ ¡Precio especial! 



AYMAN lO^ANtVERSARIO 


[ ¡Precio especial! 

» SONY » 19,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELUNO » +3 AÑOS 

Esta secuela ofrece intensísimos tiroteos, aunque es menos 
variado que los anteriores. Ideal para jugar con amigos. 

¡Precio especial! 
» UBISOFT » 29,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELUNO » +3 AÑOS 

Dos plataformas, variados y divertidos iRayman 2yJ)y 
un multijugador de carreras, Rayman M. Y a qué precio... 

[ ¡Precio especial! 
» SONY » 19,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +7 AÑOS 

Divertida mezcla de sigilo, plataformas y acción con un IBV7TTV 
espectacular look de dibujos animados y mucha variedad. 
































i 





@ Virtua Fighter 5. 

Aunque muchos pensarán que es “lo mismo pero más 
bonito”, Virtua Fighter 5 t\ene recursos de sobra para 
enamorar a los fans de la lucha que dispongan de una PS3. 
Aunque con permiso de Tekken Dark Resurrection, claro... 


@ Virtua Tennis 3. 

Y por último, pero no menos importante, tenemos Virtua 
Tennis 3, otro título que aprovecha bien el potencial de la 
nueva consola de Sony y que ofrece diversión asegurada 
tanto en solitario como en partidos para 4 jugadores. 


H P&RA AYUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA LISTA, MÁNDANOS 
j [ TUS FA'wORITOS A LA DIRECCIÓN pUymanla(ahobbypress.es 



■ Fina! FantasyXil ha sido con diferencia el juego de 
PS2 más votado por vosotros en este mes. 


SHCTOT Erm UP 



»S0NY » 49,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Su depurada jugabilidad y excelente control le convierten en 
un título imprescindible para los fans de los simuladores. 


BATTLEFIEUU' wmmiifnmr 


■ IPreclo especial! 
»EACAMES »19,95€ » 1-24 JUGADORES »CASTELUNO » *16 AÑOS 
Lucha en una guerra ficticia de hasta 24 jugadores Online. 

Hay varios tipos de soldados, vehículos, armas reales... 

¡iPrecio especial! 
EACAMES » 19,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +16 AÑOS 



Un shooter técnicamente alucinante en el que prima la 
acción, algo corto, aunque ya está en Platinum. 


CiMJ.OnHfrY2BICRE5e»C 


(Precio especial! 
»ACTIVISION »39,9S€ »1-16JUG. » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Una genial recreación de la II Guerra Mundial que te hará 
vibrar en sus emocionantes combates. De lo mejor de PS2. 


CALLOFDUTY3 


»ACnVISION » 59,95 € » 16 JUGADORES »CASTELUN 0 »+ 16 AÑ 0 S 
Es menos sorprendente que la anterior entrega, pero muy Hr?1CT 


espectacular y uno de los mejores shoot'em up de PS2. 


; >9S;iL‘eDMMANOOS9BIKE FORCE 


i Precio especial! 
»EID0S » 29,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Un shooter bélico que nos invita a combinar las habilidades 
de tres soldados. Una gran idea, pero pobre técnicamente. 



especial! 

» UBI SOFT » 19,95 € » 1-2 JUGADORES »CASTELUNO » +18 AÑOS 


Acción en un salvaje Oeste invadido por monstruos. Es algo 
monótono, pero no cansa gracias a sus vibrantes tiroteo' 


HeSSEEKER 


(ffeewf 


»CODEMASTERS» 49,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Un entretenido arcade que propone intensas batallas 
entre aviones reales en misiones bastantes vanadas 



DALOF 


¡Precio especiaíí 
» EACAMES » 22,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Un shooter con toques estratégicos en la II Guerra Mundial. 

Realista y muy bien ambientado. El mejor de la saga. 



MEDAL OF HONOR VAfffiDARD 




» EA CAMES » 49,95 fe » 1-4 JUGADORES » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Otro shooter bélico divertido y bien ambientado, aun- DVTTS 
que la campaña individual tiene una duración ridicula 




f IPrecio especial! 
»EIDOS » 29,95 € » 1-16 JUGADORES «CASTELLANO » +16 AÑOS 
Un soldado con podert-s y armas futuristas protagoniza este 
shooter corto, pero con un potente modo Online. 



«EIDOS >> 29,95 € » 1-8 JUGADOR «CASTELLANO « +18 AÑOS 

Acción sin tregua para un entretenido shooter, que además 
de tiroteos incluye algunas interesantes ideas. 


SUnUl_RCI£!lN 


LOS SIMS 2; MASCOTAS 





«EAGAMES «63,95€ «1-2 JUGADOR «CASTELUNO«+7 AÑOS 

Muy parecido a Los Sims 2 (gestionar la vida de nuestro sim y 
cuidarle) pero ahora además cuidando de nuestra mascota. 


ERIH LIGA 2007 



r 

¿a «CODEMASTERS «44,95€ «1-2 JUGADORES « CASTELUNO « +3 AÑOS 
5 Un completísimo simulador de presidente de club de fútbol, 
aunque no tiene licencias de clubes reales. 


PESMANAGEMENT 


I iPreclo especial! 
«KONAMI « 29,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Los fans de PES se lo pasarán en grande convertidos en el 
entrenador de su club favorito. Es menos gestor que MDL 


RILLVILLE 


«ATARI « 39,95 € «1-4 JUGADORES « CASTELLANO « +3 AÑOS 

Un sencillo gestor de parques de atracciones en el que 
también podemos montarnos en ellas y jugar con amigos. 




J BU2Z!:ELGR/tt<RgT0(«Puuj^)0ft£S) 


«SONY « 59,95 € «1-8 JUGADORES «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Un concurso televisivo de cultura general, ideal para ame- 
nizar cualquier tarde con los amigos. Incluye pulsadores. 


BUZZ!; SPORTS QUIZ! (.pusaooks] 


«SONY « 59,95 € «1-8 JUGADOR « CASTELLANO « +3 AÑOS 

Para los fans de los deportes que quieran poner a prueba sus 
conocimientos. Los demás, tienen otros si/zz/para elegir. 


«SONY « 39,95 € «1 JUGADOR «CASTELLANO « +3 AÑOS 

Móntate un gimnasio en casa con EyeToy. Incluye distintos 
p ^ ^ ^ tipos de ejercicios e intensidades. Para hacer deporte. 

^^¡¡9 especiill 

I « SONY « 39,95 € « 1-4 JUGADORES « CASTELUNO « +3 AÑOS 

50 mínijuegos capaces de animar la fiesta más aburrida. 

Mírate en la tele y usa tu cuerpo como si fuera el pad. 


^ LEMMWGS 


«SONY « 49,95 € «1 JUGADOR « CASTELUNO « +3 AÑOS 


Estrategia divertida y desafiante, que además sorprende 
con los nuevos niveles EyeToy. Tiene que gustarte pensar. 


RAVMAN RAVINC RABBI05 


«UBIS0FT« 44,95 € « 1-4 JUGADORES «USTELUNO « +3 AÑOS 
Un título sorprendente lleno de hilarantes minijuegos, 
ideal para jugar solo o en compañía. El mejor Rayman. 


WEYIUTAMARI 


«NAMCO « 59,95 € «1-2 JUGADORES « USTELUNO « +3 AÑOS 

Un original reto a la habilidad y la astucia, que consiste en 
crear gigantescas bolas atrapando objetos del escenario. 



Q 



j'nal Fantasy XII 


San A ndrea 


Kingdom Hearti 

PcoEvolution So! 

Dragón Quest 

tockifWar 



éédforSpeed Carbón! 


r 


DevilMayCry3Ed 


. WWE Smackdownf 
jRs.Raw2007 





owoftheColossus 























PARA ANUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA irSTA, k^ÁNDANOS UN 
CORREO A LA DIRECCIÓN playmania@)hobbypress^s 


L.OS ■ 

■ eUSGRDOS 


"5 Okam i 

■ í >> CAPCOM I » AVENTURA | 

Si tenéis pensado disfrutar de esta inolvida- 
ble aventura, os recomendamos que os deis 
prisa en adquiriría, ya que Electronic Arts ha 
traído pocas unidades a nuestro país. 



If Hauntii^Ground 

mr ¡ » CAPCOM 1 » SURVIVA L HORROR | 

Un agobiante survival horror de Capcom, dife- 
rente y bastante adulto, que pasó desaperci- 
bido cuando salió. Os lo recomendamos. . si es 
que sois capaces de encontrarlo. 



Castie vania Lamentofinnocence 

t »K0NAMH>>AVENTURADEACC|6NÍ 

61 anuncio de Konami del primer Castievania 
para PSP nos ha hecho mirar atrás, a los 'po- 
lémicos' Castievania para PS2 Podéis conse- 
guirlos en el mercado de segunda mano. 




»SONY » 49,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Un gran arcade de combate aéreo con un genial control, ||V^ 
intensas misiones y, además, buenas opciones de juego. 


SD-OAY 



» TAKE 2» 59,95 € » 1-6 JUGADORES » CASTELUNO » +18 AÑOS 

Es un GTA en toda regla y además es más divertido, largo 
y espectacular que el primero. Imprescindible en PSP. 


PRINCE OF PERSIA RIVdLSWOROS 


» UBISOFT » 49,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Acción, plataformas, sigilo y exploración se dan la mano 
en una aventura mágica que es de lo mejor en su género. 


SPUNTER caí ESSENTULS 


» UBISOFT » 49,95 € »l-2JUUDORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Acción, plataformas, sigilo y exploración se dan la mano nm 
en una aventura mágica que es de lo mejor en su género. 


TQIIMAMK LEGENO 


I Ift acbiapectal! 

»EID05 » 29,95 € » 1-2 JUGADORES » USTELUNO » +12 AÑOS 

Lara se estrena en PSP con una aventura de gran factura grá- 
fica, intensa, variada y divertida. Ojalá durará 10 horas más. 




» EA GAMES » 49,95 € » 2 JUGADORES » CASTELUNO » +3 AÑOS 

Es un completo simulador, con jugadores y clubes reales, 
capaz de entretener a cualquier futbolero. 



PRO EVOUnON SGECB» 6 

1 





» KONAMI » 49,95 € » 2 JUGADORES » CASTELUNO )> +3 AÑOS 

Es el mejor juego de fútbol que hay para PSP, aunque aún 
le faltan detalles para llegar al nivel de la saga en PS2. 


BflCKY»kLBOA 


» UBISOFT » 49,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Un entretenido juego de boxeo, que aprovecha la licencia 
de “Rocky Balboa" para ofrecer combates muy vistosos 



» SECA » 49,95 € » 1-4 JUGADORES » USTELUNO » +3 AÑOS 

El tenis mas espectacular, jugable y divertido se adapta 
^ muybienalaspeculiariadesdpPSF Muy recomendable 


» UBISOFT » 49,95 fe » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Un shooter táctico bien adaptado a PSP que gustará a los 
puristas del género y no tanto a los fans del "gatillo fácil”. 

»ACnVISION » 49,95 € » 1-6 JUGADORES » CASTELLANO »+16 

Eite shooter subieíivo es la mejor recreación bélica que 
hav para PSP Su único defecto es que es algo corto 






»EIDOS » 39,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Un entretenido y frenético derroche de acción ambientado 
en México. Muy similar en todo a Total Overdose de PS2. 





» ACTIVISION » 44,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELUNO » +7 AÑOS 

Una aventura de acción muy bien ambientada en el 
Salvaje Oeste, que divierte gracias a su variedad. 






» SONY » 44,95 € » 6 JUGADORES » USTELLANO » +16 AÑOS 

Una de los mejores juegos de acción que se pueden jugar 
en PSP y uno de lo más divertidos jugando en compañía. 

» ACTIVISION » 49.95 € » 2 JUGADORES » CASTELUNO » +3 AÑOS 

Revives las tres películas originales de Star Wars en una 
aventura larga, con calidad gráfica, humor... Genial. H¿l£l 

» VIVENDI » 39,95 fe » 1-8 JUGADORES » CASTELLANO » +7 AÑOS 

Los aviones son los protagonistas de este arcade que 
mezcla combates con retos de velocidad Entretenido 


I MH^of HONOR HEROSr' 








»U GAMES »49,95€ » 32 JUGADORES » USTELUNO » +16 AÑOS 

Perfecta recreación de la II Guerra Mundial, que se hace corto 
jugando solo, pero que tiene un completísimo multijugador. 


»R0CKSTAR )> 39,95 € » 1-2 JUGADORES » USTELLANO » +18 AÑOS 

Un beat'em up basado en la peli de culto "The Warriors”, 
tan variado, largo y divertido como la versión de PS2. 

iPreclo especia# 

»SONY » 24,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Por su gran acabado técnico y jugabilidad. resulta uno 
de los títulos de acción imprescindibles para PSP, 



» CAPCOM » 44,95 € » 1 JUGADOR » CASTELLANO » +7 AÑOS 

Un mito que vuelve conservando su frenético y divertid!- r 
simo desarrollo y con mejoras que lo hacen más irresistible, g 


D— El Padrino 


■■■Okami 


.■■Final Fantasy XII 


@ Jaime 

Excelente... pero mejorable 

Te sumerge por completo en el mun- 
do de la mafia y ofrece ideas originales, 
como la extorsión. Pero tiene fallos como 
el tosco control de los vehículos (imper- 
donable a estas alturas), la escasa varie- 
dad de estos y la facilidad con la que te 
pueden matar, que a veces desquicia. O 


@ Tomi Poveda Retamosa 

Un juego muy innovador 

Okami es uno de los juegos más originales 
que se han hecho en PS2. Una de las cosas 
que que más me gusta del juego es el pincel 
celestial, que se usa para cortar, etc. Lo único 
malo, muy malo, es que no viene traducido. 
Es una “cagada” de sus creadores no haberlo 
traducido al castellano. QUÉ PENA. O 


@ Pablo Muñiz Martínez 

Square se supera a sí misma 

Muy diferente a sus antecesores en cuanto a todo: sis- 
tema de batallas, movimiento de cámara, dificultad... 
Square cada vez intenta ir mas allá de las posibilidades 
que ofrece PS2, y cada vez se supera más y más. Muy 
entretenido, sobre todo para los nuevos en el género, 
ya que no es un rol tan profundo como en FFX. Se pa- 
rece más a un RPG de acción que a un juego de rol. O 



H9 


Despunta en originalidad, diversión y 
ambientación, pero hay cosas muy mejorables. 


m 


Una aventura muy original e innovadora que habría 
llegado al 100 si hubiera salido en España traducido. 


Un gran juego de rol de Square que con el tiempo se conver- 
J tiré en un clásico del género y de la consola. 


92|PlavManía 
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BURNOUTDOMINATOR 


íMuevoI 

»EAGAMES » 49,95 )) 1-6 JUGADORES »CASTELUNO » +3 AÑOS 

Vertiginosas carreras con tráfico v multitud de vanados 
retos nos esperan en este fabuloso arcade de velocidad 


FORMULA ONE 2006 


» SONY » 49,95 fe » 1-8 JUGADORES » CASTELLANO )> +3 AÑOS 

Un gran simulador apto para todos, que calca el Mundial al 
detalle y que ofrece modos de juego para mucho tiempo. 





MOTO CP 


» NAMCO » 49,95 € » 8 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Velocidad de auténtico lujo, realista y con un control BV? 
maravilloso. Lástima que sólo tenga ocho circuitos. 


FOR 5PEED CARBONO 




■a 




»EAGAMES » 49,95 € )) 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Un genial arcade de velocidad que lo tiene todo: vertigi- 
nosas carreras, tuning, ambientadón, acabado técnico... 


OUTRUN 2006 COAST 2 COAST 


»SEGA » 49,95 € » 1-6JUGAD0RES » CASTELUNO » +3 AÑOS 

Un divertido y vistoso arcade de carreras con sabor a clá- 
sico que propone variados retos al volante de 30 Ferraris. 


Tto RACE ORIVER 3 CHALLENGE 


»CODEMASTERS » 49,95 € » 1-12 JUGADORES » CAST. » +3 AÑOS 

Un simulador de velocidad realista, variado y técnicamen- 
te muy sólido, aunque demasiado parecido al anterior. 



RIISXRACER2 


» NAMCO » 49,95 € » 8 JUGADORES » CASTELUNO » +3 AÑOS 

Un gran arcade que mejora al original con bastantes añadi- 
dos, aunque es muy parecido al primer /?/?(que es Platinum) 


TEST ORIVE UMLIMITEO 


»ATAPI» 49,95 € »l-4 JUGADORES » CASTELUNO» +3 AÑOS 

70 coches reales y "tuneables^ están disponibles para pilotar 
y competir en intensas carreras con bastante libertad 


L.UCHñ 





MORTAL KOMBAT UNCHAINEO 


» MIDWAY » 44,95 € » 2 JUGADORES » CASTELUNO » +18 AÑOS 

a saga MK se estrena en PSP con un juego de lucha ■TT! 
variado y entretenido. Eso sí. por debajo de Tekken DR. 


TEKKEN DARK RESURRECTION 


»SONY » 49,95 € » 1-2 JUGADORES » USTELUNO » *16 AÑOS 

Por opciones, calidad técnica y diversión, es el mejor 07T 
juego de lucha de PSP. Y uno de los mejores en general. 


mm SMACKDOWN VS RAW 2007 


»THQ » 49,95 € » 1-6 JUGAD0RE5 » USTELUNO » +16 AÑOS 

Espectacular, completo, variado y fácil de controlar, es la 
mejor opción para los amantes del "wrestling”. 




B ■ 


»UBI5oFT » 49,95 € »1 JUGADOR » CASTELUNO » +12 AÑOS 

Un jufego de rol en plan vieja escuela con combates por 
turn os y mucho encanto. Eso sí. está en inglés... 

)> Virgin puy » 49,95 € » 1-4 juudores » castellano » +3 años 

Un juego de rol de tópico argumento pero con un curioso 
sistema de combate. Gráficamente no pasa de correcto. 


DUNGEON SIECE:THRONE OF ACONY 


»2KGAMES » 49,95 fe » 1-2 JUGADORES » USTELUNO » +12 AÑOS 

Clásico juego de rol de acción de espada y brujería con 
buena factura técnica y diversión a dobles asegurada. 



KEVtff HEAVEN 


» SONY » 49,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +12 AÑOS 

Un precioso juego de rol de acción que engancha por su es- 
téti^a oriental y sistema de combates. Si fuera más largo... 


MONSTER HUNTER FREEDOM 


»CAPCOM » 49,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELUNO » +12 AÑOS 

Un gran juego de acción con toques de rol en el que hay que 
cazar enormes monstruos. Ideal para jugar en compañía. 


TAttSOFETERNIA 


» NAMCO » 49,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Juego de rol de corte clásico con combates en tiempo real y 
vistoso apartado gráfico. Lamentablemente, esta en inglés. 




CAPCOM CLASSICS COLLEaiON REMIXED 


» CAPCOM » 29,95 € » 1-2 JUGADORES » INGLÉS » +12 AÑOS 

Sensacional recopilatorio que recoge una veintena de juegos 
clásicos de Capcom. Ideal para los más nostálgicos. 


. -f 2 LOS SIMS 2 MASCOTAS 


»EAGAMES » 49,95 € »1 JUGADORES » CASTELLANO » 7 AÑOS 

Cuida de tus Sims y además de sus mascotas, disfrutando 
PEIjg de un montón de opciones. Eso sí, échale paciencia. 


ME&MYKATAMARi 


» NAMCO » 49,95 fe » 1-4 JUGADORES )> CASTELUNO » +3 AÑOS 

Un juego original y entretenido que nos obliga a crear 
enormes bolas atrapando elementos de los escenario^ 

.»ll?l.lill!M 

»SEGA » 29,95 e » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +3 AÑOS 

Un completísimo entrenador mental con más de 50 va- 
nadas pruebas para mejorar tu memoria, reflejos, etc 


SECA MECADRIVE COLLECTIOM 


» NAMCO » 49,95 € » 1-4 JUGADORES » USTELUNO » +3 AÑOS 

Recopilatorio que incluye más de 30 juegos clásicos de 
Megadrive, la inolvidable consola de 16 bits de Sega 



..^11 of Duty 3 

@ Ismael Gallego Romero 

¡Es un auténtico juegazo! 


...PoP Las Dos Coronas' 



Yo puntuaría a Cali of 
Duty J con 96 porque 
tiene muy buenos grá- 
ficos y porque puedes 
conducir jeeps y tanques, 
coger morteros... Está 
realmente bien. O 


m 


Un shoot'em up bélico con gráñcos de infarto y muchas opciones 
en las batallas (conducir tanques, usar morteros...). iEs un juegazo! 


@ Juan Carlos López Lozano 

La mejor aventura para PS2 


■ -t 


Me encanta PoP Las 
Dos Coronas. Lo tiene 
todo: gráficos, diver- 
sión... Y un argumento 
que te engancha hasta 
el final. Un juego indis- 
pensable para PS2. O 


■ Q"J| Un juego super entretenido que te atrapara por su argumento, 
W J ^ I gráficos, peleas.... Si te gustan las aventuras, lánzate a por él. 


, I...O miH;,.JOFt 
de; PSP 


L.OS nií=is 


: Sm? 



JkonamiTdeportivo 


España es un T 
país muy futbo- 
lero. y eso se 
nota también en 
las ventas de los 
juegos PBS6 
sigue siendo el 
Juego mas ven- 
dido para !a 
portátil de Sony. 

Mind Q uiz 

'~sicA(pt¿a.Ei 
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. NFS Carbono 

yAGAME^VaO^^ 

^WWEsmackdown!vsRaw2007 © 

ir ^ ■ITHQ Í LUCHA I 

Metal Shig Afllhology ® 

I VIRGIN PLAYI RECOPILATORIO CLÁSICOS 


UÜESTROS5 
FíWORiTOS 

’PES6_ 

J KONAMI IDEPORTIVO 
Ademas de ser 
el juego mas 
vendido de PSP. 
el excelente si- 
mulador de fút- 
bol de Konam» 
sigue siendo el 
título más vota- 
do por todos 
vosotros. 

PoP Rival Swords S 
[gTA: Vlce^l Stories ? 

' feOCKSTAR i AVENTURA DE ACCIÓN | 

[jl^NFS Carbono u 

|EAGAMESjVELgC^^ 

Daxter. 

I SONY I PUTAFORMAS 



ESTRmOS 
JüGRíhIOO r. 

B|:MetaiGearSolídportabieops. ® 

KONAMI I AVENTURA DE ACCIÓN ‘ 
^^^^^'enemos uña"""*®™"® 

copia americana 
del juego y ya le 
hemos "hincado 
el diente" a la 
beta en caste- 
llano. Y que 
conste que no 
os queremos 
dar envidia 

iCalIol 

jAnWiaONj^m^^ ÍM UP 'J 

Vírtua Tennis 3 ® 

g^SEGAjDEPORT|V^ 

> Metal SbpAnthology íE 


Para ayudarnos a confeccionar esta sección MAND/ tus comentarios a la dirección: playmania(ahabbypres5.es 




VIRGIN PLAyTrECOPILaTORIO aÁSICOS i 


Mind Quiz 




























PlctvrSí'ahon 3 



» UBISOFT » 69.95 ^ » 1-16 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Batallas aereas durante la Segunda Guerra Mundial, con 
vanadas misiones v un apartado técnico espectacular 


ouryi 


»ACTIVISlON » 69,95 € » 1-24 JUGADORES »CAST.»+16AÑ 



Aunque el desarrollo es igual que el de PS2, su potente 
apartado gráfico le meterá literalmente en las batallas 


DEFJAMICSN 


» EA GAMES ;> 69,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +18 AÑOS 
Brutales combates entre los raperos reales mas conocidos 
Gráficamente sorprende, aunque las peleas son limitadas 


X g ' ELfUORINO; DONCORLEONE 

I Padrino [ 



» EA GAMES » 64.95 € » 1 JUGADOR » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Cumple mirones para la Mafia en esta conversión del juego 
de PS2 (con mejoras) que no alcanza un nrvel digno de PS3 


FICHTNICHTR0UIÍ03 


»EA SPORTS » 69,95 € )) 1-2 JUGADORES » INGLÉS. )) +16 AÑOS 

Bo.neo en estado puro que se apova en un realista siste- 
ma de juego y en un impaclsnte apartado gráfico 


C FOllMUlAOllECHAMPtOTSHIPEOrriON 

s# 



»SONY » 59,95 € » 1-11 JUGADORES » CASTELUNO » +3 AÑOS 

Un simulador de F1 completo y asequible para todos que 
gana realismo gráfico y jugadle en su sallo a PS3 


FULL AUTO U^TTLEUNES 2 


»SEGA » 69,954? » 1-8 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Un arcade que nos pone al volante de vehículos armados 
Técnicamente es justito, pero resulta entretenido 



» SONY » 59,95 € » 1 JUGADOR » CA5TELUNO » +16 AÑOS 

Esta secuela ofrece combates en un mágico Japón feudal, |B 
aunque su desarrollo es simple y sus gráficos decepcionan H 


mi ULTIMATEAUANd 


»ACTIVISION » 69,95 € » 1-4 JUGADORES » INGLÉS » +12 AÑOS 

Maí de 20 heroes de la Marvel se unen en este juego de 
rol de acción que mejora gráficamente lo visto en PS2 



«SONY » 59,95 € » 1-12 JUGADORES » CASTELUNO » +12 AÑOS 

Salvajes carreras en inhóspitos parajes entre vehículos muy 
distintos (4x4. motos, quadi ) Técnicamente es brillante 

w Ju ^90 de basket, muy jugable y completo, aun- 



que técnicamente no aprovecha el potencial de PS3 


SROTHOlffiSTURT 






>>EA SPORTS BIG >> 69,95 € » 1-6 JUGADORES >) CAST. >) +3 AÑOS 

Partidos callejeros *3 contra 3" en los que la única reala es 
dar especiar. ulo No aporta nada con respecto a los de PS2 






Si te gusta la velocidad y qui. res saber ya cómo se pilota 
en la nueva generación, tienes que probar MotorStorm. Sus 
salvajes carreras son divertidísimas, y presenta unos gráficos 
asombrosos para ser un juego de', la primera “hornada”. 




'1ÍIIED Fqe SP^ CARBONO 


>>EA GAMES » 69,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELLANO >> +12 AÑOS 

Un juego de carreras y luning que solo te convencerá si 
disculpas su discreto apartado técnico, indigno de PS3 



I.. '^inzüExna 

«SONY » 59,95 € » 1-40 JUGADORES » CASTELLANO « +18 AÑOS 

Un sobresaliente shoot em up que por calidad técnica, 
desarrollo y opciones multijugadoi e.s de lo mejot en PS3 


RACEN 7 


«SONY » 59,95 € «1-14 JUGADORES « CASTELUNO » +3 AÑOS 

Un notable arcade de velocidad que. sin soi prender, logra 
entretener a los fans de la velocidad Y ahora con tuning H£r 


TI«HEOGeiOC 


«SEGA •> 69,95 € >>1 JUGADOR «CASTELUNO « +3 AÑOS 

Sonic y sus amigos vuelven en una veloz aventura lleiw 
de plataformas El control y los gráficos no convencen 


»EA SPORTS «64,95^ » 1-4 JUGADORES )> CASTELUNO )> +3 AÑOS 

Un completo simulador de golf que supera lo visto en EVT^T'l 
PS2 gracias a novedades jugadles y mejoras gráficas 



«ACTIVISION 69,95 € >>1-2 JUGADORES «CAST. >>+16 AÑOS 

Skate en estado puro y muy jugable Muy parecido al de 
FS2. pero con mejores gráficos v buen uso del Sixaxis 

irl 

«SEGA » 69,95 € «1-2 JUGADORES «CASTELUNO « +16 AÑOS 

Peleas espectaculares y profundas que, a pesar de ser si- 
milares d VF4 EvoluUon, encantarán a los fans de la lucha 

«SEGA >> 69,95 € «1-4 JUGADORES » CASTELUNO >> +3 AÑOS 

Vibrantes y divertidísimos partidos de tenis con jugadoies 
reales y atractivos modos de juego Meioi en coinpañia 




i:=;XITOS ■ 

mUNOiRL.i”S 


ÜRPOH 



Monster Hunter PartabieZnd 

P5P I, CAPCUM if^ÓN/RQL f 
Esta saga es 
un autentico 
fenómeno de 
masas en Japón 
Vendió 500.000 
unidades el día 
que se lanzo, y 
otros 200 000 
en los dos días 
siguientes 

HigurashinoNaku 

,PS2 ALCHEMIST ÍÁVENTUR^ 

Tales of Destlny 2 

P5P ' NAMCO I ROL 

Virtua Fighter 5 íK: 

r^3,|'~^GÁ| LUCHA I 

GTA San Andreasj 

PS2 ROCKSTAR/CAPCOM AVENTURA DE ACC 




Cod of War.ll 

PS2 SONY I AVENTUR A DE ACCIO nI 
La segunda 
epopeya de 
Kfato.s ha triun- 
fado en EEUU 
desde el día 
de su estreno 
Y a ver quién 
se atreve a 
arrebatarle este 
primer puesto. 

Rogue Galaxy 

PS2 SONY ROL , 




íN- 


Resistance: Fall of Man 



1. UNA HISTORIA 
FRESCA Y ORIGINAL. 

Luchamos en una Inglaterra 
Infestada por una Invasión 
alienígena que convierte a los 
humanos en monstruos. 


94 IPIavManía 


2. POTENCIA VISUAL. 

La potencia de PS3 se pone 
al servicio del jugador para 
ofrecer enormes y detallados 
escenarios, explosiones, 
decenas de enemigos... 



Cali of Duty 3 e 

P53 i ACTIVISION ÍSHOOT EMU^ 

WWESmadkdownivsRaworlij 

[K2 i THQ^LUCHA 

NBA Street Homecourt ílí 

PS3 i EA SPORTS j DEPORTIVO 


E:URe 3 F=*R 

Final Fantasy XII W 

fP^ SQUAREENIX| "~^ 


ga de la saga ' 
Fmal Fantasy 
en P$2 .no 
sólo arrasa en 
España. Tiene 
a toda Europa 
rendida a sus 
pies F^XUnose 
merece menos 

FIFA 07 



! PS2 1 EA SPORTSU DEPORTIVA 


3. MODOS DE 
JUEGO. Ofrece 
coperativo para 2 
jugadores, desafíos 
para 4 jugadores 
y Online para 32. 


Pro Evo lutionS occer 6 

PS2 fWAhiirpÉPÓmTvo] 

NFSCarbono_ 

PS2 1 EA GAMES » VELQCIDAD| 

Los Sims 2 Mascotas 

. PS2 ^ GAMES 1 SIMULACIÓN SOCIAL | 



























¿Cómo aprovecharte de esta oferta? 

■ EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de cien tiendas CAME-CentroMAIL que hay en España. 

Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu GAME-CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 

H POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 

GAME-CentroMAlL C/ Virgilio 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón. 28223 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 



CUPON DE PEDIDO 


I Oferta no acumulable a otras promociones de GAN/lE-CentroMAIL. 
I Oferta válida hasta el 15 de abril de 2007. 


Nombre Apellidos 

Calle/Plaza Número . 

Provincia C. Postal 

Fecha nacimiento Email 


.... Piso Ciudad 

Teléfono NIF. 


PRODUCTO 

Señala los juegos que quieras para realizar el pedido 

PVP* 

RECOMENDADO 

PRECIO FINAL* 
LECTOR PUYMANÍA 

Código de barras 

O FormulaOne 

59,95 € 

54,95 € 


HI 

nuil III 

III 

1 

O ResistanceFallofMan 

59,95€ 

54,95€ 

liiiiiiiiiiiii 

III 

1 

O CallofDutyS 

69,95 € 

64,95 € 

fiiiiiiiiiii III 

lili 

1 

O LuminesPlus 

49,95€ 

44,95€ 


III 

II mil mil 


1 

O Test Orive Unlimited 

49,95 € 

44,95 € 


III 

II II II mil 


1 


GAME 





Forma de pago c) Contra reembolso Urgente 

[España peninsular 4 €, Baleares 5 €] 








Resolvemos 
todas vuestras 


IS Esci íbenos tus cartas a Hobby Press S.A PlayManía 

C/ Los Vascos 17. 28040 Madrid, indicando en el sobre "Consultorio" 

(S’ Manda tus e-Mail a consultorio.playmanla@hobbypress.es 


dudas 


Al equipo de PlayManía nos encanta responder a vuestras cartas: no dudéis en escribirnos. 


¿Qué fue del 
mítico Sonic? 

He reservado mi PS3 y sólo 
me queda decidir qué juego 
me compraré. Había pensado 
en Sonic The Hedgehog. 
Cuando leí el número pasado 
de PlayManía pensé en Resis- 
tance, Rainbow Six Vegas o 
se Doubie Agent. ¿Qué hago? 
@ Roberto Ferrer Franch 
Es lo “malo" que tiene un lan- 
zamiento repleto de títulos 
buenos y espectaculares, que 
no sabrás por cuál decidirte. 
Sonic desde luego no estaría 
entre nuestros preferidos para 
estrenar la consola. El debut 
de la mascota de Sega en PS3 
ha sido decepcionante, dando 
como fruto un 
juego simplón 
con serios proble- 
mas gráficos y 
unos soporíferos 
tiempos de carga. 

A menos que seas 
un fan del puercoes- 
pín, Resistance, 

Spiinter Cell y v r 
Rainbow Six 
son opcio- v^/ 
nes clara- 

mente superiores. \ 

■ El debut de Sonic en PS3 no ha 
estado a la altura de lo esperado. 



Por fin sin 
Memory Card 

¿Se podrán guardar los datos 
de un juego de PS2 en el dis- 
co duro de PS3? 

@ Joaquín Talavera Sáez 
Sí. Al meter un juego de PS2 o 
PSOne en PS3 la consola te 
preguntará si quieres crear 
una Memory Card interna que 
se guardará en el disco duro. 
También Sony ha pensado en 
los que deseen guardar sus 
partidas antiguas en el disco 
duro de PS3. Para ello pondrá 
a la venta un adaptador a un 
precio asequible, aunque por 
ahora sólo te permitirá copiar 
de tu Memory Card al disco 
duro y no viceversa. 

Piños a 4 
ruedas 

Playmaníacos, 
tengo una PSP y 
' me gustaría que 
i me dieseis vues- 
tra opinión acer- 
ca de comprarme 
Burnout Legends o espe- 
rarme al nuevo Domina- 
tor (soy un fanático del 
modo “Crash”). 

(S) Alejandro García 




Precisamente, una de las no- 
vedades de Burnout Domina- 
tores que se ha suprimido el 
modo “Crash”. En esta entre- 
ga el deseo de los desarrolla- 
dores ha sido volver a los orí- 
genes de la saga y premiar 
más la conducción salvaje y 
arriesgada que los castañazos, 
aunque seguirán existiendo 
los "takedowns”. Si para ti es 
vital el modo “Crash”, no lo 
dudes y ve a por Legends. 
que es un juegazo y a precio 
Platinum... aunque Dominator 
es superior gráficamente y da 
más sensación de velocidad. 

iConsoia 

giobai! 

Tengo una duda sobre el jue- 
go Online para PS3. ¿Podre- 
mos jugar europeos, america- 
nos, asiáticos, etc., todos en 
el mismo universo? 

@ Gonzalo 



■ Ridge Racer 7 ha sido el primer jue- 
go de PS3 en ofrecer partidas Online 
entre jugadores de todo el mundo. 


L.R PREEIGLIN Tí:^ DGl.. mil...L.ON 



■ Ratchet & Clank se estrenarán en mayo en PSP con una aventura que no tiene 
nada que envidiar a la de PS2: saltos, tiros, niveles de shoot’em up en naves... 


Sólo te ha faltado preguntar si 
también los esquimales... En 
principio la idea es que los 
juegos compartan un mismo 
espacio que te permita en- 
frentarte a usuarios de otros 
países y continentes, aunque 
dependerá de cada título en 
particular que esto sea así. Un 
ejemplo de cómo deberían ser 
las cosas es Ridge Racer 7, 
que te da la opción de echarte 
unos piques con otros jugado- 
res del mundo. Dado que la 
decisión final es de Sony, es- 
peremos que progresivamen- 
te incluya en todos los juegos 
Online un universo global que 
nos permita jugar con gente 
de todo el mundo. 




En el anterior numero respondéis a 
una pregunta sobre las TV HD Ready 
que me ha dejado confuso. La res- 
puesta es que si tiene entrada HDMI 
y no supera las 32”, es perfecta para 
PS3. Mi duda es, ¿sirve un plasma de 
40” con HDMI? ¿Pierde calidad en 
una “HD Ready” superior a 32”? 

@ Fernando Joaristi 


Lo que queríamos decir es que con 
una tele de 32” HD Ready tienes de 
sobra para disfrutar de la imagen en 
alta definición de PS3, aunque exis- 
tan opciones superiores (y más ca- 
ras). El logo “HD Ready” indica que 
la tele tiene una resolución mínima 
de 720 líneas en formato panorámi- 
co y dispone de al menos una entra- 


da analógica y otra digital con HDCP 
(como HDMI) que admite los 
formatos 720p y 1080i en alta defini- 
ción.. Si tu tele HD tiene estas carac- 
terísticas tienes asegurada una cali- 
dad de imagen espectacular. Y no es 
que se pierda calidad en una tele de 
más de 32”, sólo que a mayor tama- 
ño es mejor tener más resolución. 


¿Seguirá este 
dúo en activo? 

¿Qué ha pasado con la saga 
Ratchet & ClanlO 
@ Javi Olalla 

Que está vivita y coleando en 
PSP y continuará en PS3. Para 
la portátil llegará a principios 
de mayo Ratchet & Clank: El 
tamaño importa. Esta versión 
trasladará el espíritu de la se- 
rie a PSP, gracias en parte a 
una calidad gráfica que poco 
tiene que envidiar a las entre- 
gas de PS2. En PS3, tardare- 
mos en ver R&C: Tools of Des- 
truction, título que nos ha 
dejado boquiabiertos... 






■ DBZ Sagas salió en 2005 en USA aprovechando el tirón de la serie, aunque es un juego bastante mediocre y pobre. 




Sly 

que sale 
para PS3... 

@ Alejandro Kohan 
Las informaciones que 
hablaban de una conti- 
nuación en PS3 eran fal- 
sas. A ver si al menos sale 
en la portátil... 


Dragón Ball Z 
desaprovechado 

¿Sabéis algo del juego de rol 
Dragón Ball Z: Sagas de PS2? 
¿De qué trata? 

@ Miguel Ángel Ros Domínguez 
Fue un juego ambientado en 
el mundo “DBZ” en el que se 
ombinaba la aventura con la 
acción (nada de rol). Salió 
hace dos años en USA de la 
mano de Atari y afortunada- 
mente no llegó a Europa. De- 
cimos esto porque DBZ Sagas 
no es que fuera precisamente 
una maravilla. Además de ser 
aburrido, monótono y tener 
un argumento simplón, anda- 
ba bastante limitado en los 
apartados técnico y gráfico. 

Da por hecho que no te per- 
diste nada del otro mundo. 


Un ordenador 
que no es PC 

¿Se pueden instalar aplica- 
ciones en PS3 como MSN 
Messenger o algún otro pro- 
grama similar? 

(§j Israel González Aguayo 
Junto a las funciones princi- 
pales de videoconsola y 
reproductor Blu-ray está la 
posibilidad de añadir un sis- 
tema operativo adicional a 
PS3, lo que la 
convierte en 
un ordenador 
en toda regla 
a un precio 
muy atracti- 
vo. La limi- 
tación vie- 
ne en que 
solamente 
podrás instalar sis- 
temas operativos 
preparados especí- 
ficamente para 
la consola, que 


para PS3 

¿Es seguro que MGS4 será ex- 
clusivo para PS3? Dicen que 
saldrá también para Xbox 360 
o incluso solamente para esta 
consola. 

@ Manolo Sanz Gómez 
Con cada anuncio que Konami 
hace sobre un futuro título 
para Xbox 360 los usuarios de 
esta consola acostumbran a 
elucubrar sobre si finalmente 
Metal Gear Solid 4: Guns of 
the Patriots perderá la exclusi- 
vidad en PS3. La realidad es 
que por ahora MGS4 es un 
juego que se está diseñando 
únicamente para PS3 y quie- 
nes deberían estar inquietos 
no son precisamente los 
jugadores de la conso- 
la de Sony. Si final- 
mente sale para otras 
plataformas, seguro 
que no iguala la cali- 
dad del juego en 
3... aunque 
más gente 
disfrutará 
de Snake. 


■ M0S4, pese a los rumores de 
los últimos meses, sigue siendo 
exclusivo de Playstation 3. 


mayoritariamente son y serán 
distribuciones Linux. Es im- 
probable, por no decir imposi- 
ble. que veamos un Windows 
funcionando nativamente en 
PS3, así que no podrás utilizar 
programas diseñados para 
este sistema operativo... aun- 
que hay réplicas en Linux. 

MGS4sólo 


¿Qué ha sido de la 
secuela de The 
MarkofKrí? 

@ Jorge de la Lama 
The Rise ofthe /Casa/ salió 
en 2005 en el mercado 
americano... pero nunca lle- 
gó a Europa ni parece que 
vaya a hacerlo. Una pena. 

¿Saldrá FIFA 07 o 
RES 6 para PS3 el 
día de lanzamiento? 

@ Jesús Martínón Martínez 
Parece que ninguno de 
los dos saldrá en PS3. 

¿Cuándo sacará 
Rockstar el primer 
CTA para PS3? 

(S) Alberto Bajo 
GTAIV (titulo provisional) 
estará listo a finales de 
octubre de 2007. 



Con el lanzamiento de PS3 ¿llega la hora de jubilar 
a nuestra querida PS2? Esto es lo que pensáis... 

Para algo es retrocompatible 

Andoni Arias Salado 

No creo que vaya a seguir jugando con PS2, ya que 
PS3 ofrece la posibilidad de jugar a juegos de PSone 
y PS2. Así que si tengo ganas de jugar a algún juego de PS2 
(God of War, Final Fantasy X, X//...) lo haría con mi PS3. 

Es hora de cambiar de generación^ 



Alvaro Albarrán Bueno 

Yo voy a dejar de jugar a la PS2 porque ya la he “fundido” 
casi al máximo, me he pasado gran parte de los juegos 
que ofrece, la tengo desde hace unos 5 o 6 años y la ver- 
dad, estoy deseando pasar a la nueva generación... 


PS2 al dormitorio... 


Jorge de la Lama 

PS3 tendrá protagonismo en el salón con su buena tele y su 
buen equipo de sonido y la querida PS2 pasará a un buen 
lugar que será el dormitorio, para ver pelis y jugar en posi- 
ción horizontal, que es muy bueno para la espalda. 


Mucha vida por delante 


Carlos Bascones 

iPor supuesto que no!, Todavía me quedan muchos 
y muy buenos juegos que probar en mí PS2, aún la 
queda mucha vida. Y el precio de PS3 es prohibitivo... 


a 


Tan viva como PSone 

Daniel Linero Jurado 

Va a ser que no. Lo dije el mismo día que anunciaron la 
PS3. PS2 tendrá el mismo éxito en mi casa siempre. De 
hecho, me pasa lo mismo con PSone: aunque juego menos, 
sigo disfrutando de sus juegos y lo haré también con PS2. 

Despídela como se merece 


Javi Olalla 

Si me comprara PS3 claro que la dejaría de lado, pero 
antes le daría caña por ultima vez. PS2 se lo merece y hay 
que despedirla aunque mucha gente seguirá jugando en 
chamizos y sitios así. Nunca te olvidaremos PS2... 


EL. TEflIR DEU O'IES QUE UIENE ES: 


¿Qué te parece que la compatibilidad de PS3 
con PS2 y PSone sea menor de lo esperado? 


@ Mandatuse-Maila consultorio*playmaníi(Shobbypress.es 
Indicando en el asunto "Opinión”. Y no te olvides de incluir una foto tuya. 






Soldado de 
fortuna 



Quisiera saber si hay algún 
juego que se parezca a Rogue 
Trooper. 

@ Antonio Rubio Osorío 
Alguno hay, aunque no con la 
misma estética "sci-fi”. El más 
parecido que nos viene a la 
cabeza es Mercenarios, un jue- 
go de acción bélico situado en 
la época actual donde como 
soldado de fortuna destroza- 
rás todo lo que se ponga por 
delante. Explosiones bestiales, 
destrucción total, libertad de 
acción y sobre todo, mucha 
diversión. Otras alternativas 
son Conflict Global Storm y 
Star Wars Battiefront II (este 
último también cuenta con 
ambientación futurista). 

Atentos al 
regalito 

Hola playmaníacos. Ya he re- 
servado una PS3 con la inten- 
ción de comprarla el 23 de 
marzo. ¿Traerá una demo o 
una película como en EE.UU.? 
@ Gabriel Jiménez Cabrera 


lado, Sony va a obsequiar a 
los primeros 500.000 usuarios 
que registren los datos de su 
PS3 a través de Internet con la 
película "Casino Royale” (la úl- 
tima de 007) en formato Blu- 
ray. Un detalle para compen- 
sar el retraso que hemos 
padecido los europeos. 

Enviando 
datos a PS3 


conectar directamente tu or- 
denador a la consola median- 
te un cable de red o de forma 
inalámbrica para enviar fotos, 
música y vídeos. No obstante, 
si instalas otro sistema opera- 
tivo podrás conectar con tu 
PC para enviar ficheros, pero 
los datos quedarán almacena- 
dos en la zona del disco duro 
asignada a ese sistema opera- 
tivo y no serán accesibles des- 
de el menú de PS3. 


Hace unas semanas te habría- 
mos dicho que sí, pero las co- 
sas han cambiado desde que 
Sony anunció que las PS3 eu- 
ropeas emularán los juegos de 
PS2 por software en vez de 
por hardware (que es como si 
PS3 llevara una PSTwo den- 
tro). Esta noticia de última 
hora implica que habrá que 
esperar a una lista de compa- 
tibilidad para ver qué títulos 
funcionarán, porque no todos 
lo harán correctamente... 


Ni una cosa ni la otra vendrán 
con tu PS3, aparte de las dis- 
tintas promociones de las 
tiendas. Pero una vez accedas 
a la red Playstation, podrás 
descargar de forma totalmen- 
te gratuita varias demos de 
juegos para que puedas ha- 
certe una idea del potencial 
de tu nueva consola. Por otro 


¿Es posible conectar PS3 ai 
PC para pasar archivos? 

(O) Joaquín Señor García 
La manera de transferir archi- 
vos entre tu ordenador y PS3 
será a través de tarjetas de 
memoria (Memory Stick Dúo, 
Pro Dúo, SD y CompactFIash) 
y dispositivos externos (dis- 
cos duros USB). No podrás 


Compatibilidad 
con PS2 

¿Se podrá jugar Online contra 
una PS2? Si cojo por ejemplo 
PES6 de PS2 y lo juego en 
PS3, ¿podré jugar Online con- 
tra alguien que juegue en PS2? 
@ Adrián Lavado Nieto 



■ Hasta el 23 de marzo no podremos 
comprobar si PES6 funciona bien 
Online en la nueva consola de Sony. 


PROBL.E:mí=is ti=:om!c:íc3S5 ^ 


Youtube 

Va de 

Poner" al 


en PSP 

cables 

día la PSP 



Hola amigos. He intentado ver algunos 
vídeos en YouTube y no puedo. Necesi- 
to una versión más actual del Flash Pla- 
yee ¿Puedo ver vídeos de YouTube en 
mi PSP? De ser así, ¿cómo lo hago? 

(o) Miguel Téllez Aylagas 
Los vídeos de YouTube están en forma- 
to FLV. Para verlos necesitas la versión 
9 del reproductor Flash y el de PSP co- 
rresponde a la versión 6. Dado que no 
es posible actualizarlo como en un PC, 
habrá que esperar a que incluyan una 
nueva versión en próximos software del 
sistema. Como mal menor siempre pue- 
des acudir a webs como keepvid.com o 
vlxy.net que te ofrecen la posibilidad de 
convertir de una manera sencilla los 
vídeos de YouTube y otras páginas a 
formato MP4 de PSP. O 


Estoy buscando por Internet cables que 
transformen HDMI en DVI pues mi pan- 
talla posee esta entrada y veo que hay 
algunos cables con cabezal HDMI ma- 
cho tipo A. ¿Son éstos los de PS3? 

@ Fernando Muñoz Vázquez 
Son ésos, pero antes de comprar un ca- 
ble para conectar tu PS3 usando la salida 
HDMI asegúrate de que la conexión DVI 
de tu pantalla es digital, es decir, DVI-D 
o DVI-I (vendrá indicado en algún sitio). 
La conexión HDMI de PS3 es hembra, así 
que necesitarás un cable macho del tipo 
A. El otro extremo dependerá de tu pan- 
talla. Y recuerda que el conector DVI 
sólo transmite la imagen... O 


■ Los cables HDMI 
integran imagen y 
sonido digital. 


Me he comprado una Memory Stick de 
4 GB y leí en el ultimo numero que es 
necesario instalar la versión 2.81 del 
software del sistema. ¿Cómo puedo ins- 
talarla? 

(S) Javier Crespo Serrano 
Las actualizaciones se deben copiar 
dentro de PSP/GAME/UPDATE. Si no 
puedes acceder a tu Memory Stick por 
tener una versión antigua del software 
del sistema, utiliza una tarjeta de me- 
moria de menor tamaño. La Memory 
Stick de 32 MB que viene con el Valué 
pack tiene espacio suficiente para co- 
piar o descargarte la actualización. Si el 
Pack de tu consola no incluía ninguna 
tarjeta y no conoces a nadie que te pue- 
da prestar una, también puedes actuali- 
zar con algún juego en UMD reciente. O 



□PREGUNTAS 

CORTAS, 

RESPUESTAS 

BREVES 



¿En qué fecha está 
previsto que llegue 
Assassin's Creed? 

(a) Felisa Peña González 
Aunque todavía no hay 
una fecha concreta para 
este juegazo de UbiSoft, 
se espera que esté listo 
para después del verano. 

¿Cómo se conecta- 
rá PS3 a Internet? 

@ Miguel Ángel Monescillo 
Conectándola con un ca- 
ble de red a un router o 
mediante conexión ina- 
lámbrica (está preparada 
de serie para ello). La op- 
ción que te vaya mejor... 

Me gustaría saber 
si el F1 que va a 
salir para PS3 
traerá los equipos 
de este año. 

@ Jesús Martinón Martínez 
Como has podido leer en 
nuestro análisis, F1 Cham- 
pionship Edition para PS3 
recreará las escudarías y 
los pilotos de la tempora- 
da pasada. Tendréis que 
esperar a la próxima en- 
trega para ver a Fernando 
Alonso con en el mono 
plateado de McLaren. 

Me gustaría saber 
si las PS3 que 
llegarán a Europa 
tendrán el chip Cell 
de 90 nm o el de 65 
nm. 

@ Manuela Andreu Llorens 
Pues no lo sabemos. En el 
fondo da un poco igual, 
aunque hubiera una re- 
ducción de consumo con 
un chip de 65 nm, por 
fuera la consola no cam- 
biará de tamaño y seguirá 
pesando lo suyo. 


QAI Dlav/h/'anr-a 
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Para el fondo “Te quiero” solo 
tienes que mandar ALTA FN1768 ah 


haz clic 


manda a 


recibes 


fPara el tono "Por la boca vive el pez" solo' 
Ltienea que maniiar ALTA TRt8tt4 al 597t 


Por la boca vive el pez 
Fito y Fitipaldis 


TR1864 


Ni una Sou Palabra 
Paulina Rubio 


TR1865 


Crazy 

Gnarls Barkley 


TR1866 


All Good Trinos 
Nelly Furtaoo 


TR1867 


Chasmg Cars 
Show Patrol 


Don^t Feel Lke Dancin* 


A u Primera Persona 


Clocks 

COLPLAY 


Alejanoro Sanz 


Para el vídeotono "All Good Things" solo 
tienes que mandar ALTA VR17IS al S'^29 


Wínd It Up 
Gwen Stefani 


Breaking Free 
Highschool Musical 


Craiy 

Gnarls Barkley 


I Don't Need A Man 
The Pussycat Oolls 


¡Entrena tu mente y 
diviértete mientras ¡o 
haces! 


MANDA msnm 


VR1262 


VR1261 


VR1263 


VR1264 




Para el tema "Helio Kitty" solo 
tienes que mandar AiTA TE129J al 5921 


Para el salvapantalla animado "Biker" solo 
tienes que mandar ALTA ^.P1774 al 5929 


TE1P93 


TE1294 


Para el juego "Sims2" solo 

tienes que mandar ALTA JU1578 al S929 


Para el fondo "Te quiero" solo ' 

tienes que mandar ALTA FW17Q3 al 5929; 
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JU1568 


JU15&9 


JU156S 


JU1570 


JU1571 


JU1572 


JU1573 


FN1779 


FN17¿5 


FN1763 


JU1574 


JU1575 


JU157é 


JU1577 


FN1767 


FN1768 


FN17&9 


FN1770 


ENVIA JU1587 


JU1579 


FN1766 


FN1771 


FN1772 


FN1773 


JU1582 


FN1774 


JU1583 


FN1775 


JU1584 


FN1776 


FN1780 


FN1777 


JU1585 


FN1778 


JU1586 


El Club Jamba es un servicio de suscripción 


TÜÑÜg 


Ayuda? llama al <f^902 022049 o email a info@jamba.es 


En que Estrena estará ALTA TR1893 


num . 


I^V con Juanes 


ALTA TR1895 


FüfeSlD© í 


¿QUIERES VER 
Y ESCUCHAR A 
NELLY FURTADO 
CADA VEZ QUE TE 
LLAMEN? 


PARA ALL GOOD 
THINGS ENVÍA: 

ALTAVR1265 




JUEGOS 



i.i 



llEiW/ 

'^Si. 

mm 

II mil «wiBÉtMíiAyjiiMW 



ts LO AGRADEZCO PERO NO 

TR1870 

IR| ^ Yo Canto 

TR1881 

Alejanoro Sanz 

Hk Laura Pausini { 

Escapar 

Moby with Amaral 

TR1871 

^ ja Entre Dos Tierras 

HEROES OEL Silencio i 

TR1882 

Bendíta Tu Luz 
Maná 

i 

TR1872 

HM Noches de Bohemia 
Navajita Putea 

TR1B83 

I ¥ou Give Me Something 
I James Morrison 

TR1873 

pAQurro El Chocolatero 
San Miguel 

TR1884 

1 Patience 
1 Take That 

TR1874 

Viajar contigo 
Álex Ubago 

TR1885 

Something AboutYou 
Jameua 

TR1875 

Quien me iba a decir 
David Bisbal 

TR1886 

1 PORCELAIN 
[ Moby 

TR1876 

■n Despertaré cuando te vayas 
HJlB David Demaría 

TR1887 

Te Entiendo 

¡ PiGNOISE 

TR1877 

■H El final de cada día 
Dm Diego Martín 

TR1888 

1 Para Qoe Tu no Llores 
1 Antonio Carmona 

TR1878 

Revolución 
ÉpMI Amaral 

TR1889 

Criticar por crtticar 
Fangoria 

m 

TR1879 

Tres Corazones 

BBi Antonio Orozco | 

TR1890 


eiaasoB es kiw rSsom=s^ 


















»Caslellano 



»Rol 
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L^nnorabucna, Si has llegado hasta! 
aquí es que eres justo el liéroe que^i 
Ivalíce estaLa LuscanJo para poner I 
tín a la guerra. Sin emtargo^ aiínf 
Ja bastante camino por Jelante, \ 
igual que antes, estaremos a 


K 


11 


J 















U na vez llegues al Monte Bur Omi- 
sais verás que todo ha cambiado 

0, compra los objetos que nece- 
sites y salva la partida, a continua- 
ción avanza hasta el Templo© 

(VER COMBATE JUEZ BERGAN) 

Cuando acabes con él y recuperes el control 
del personaje, habla con el acólito en 
la entrada del templo Éste te dará una 
piedra para que la lleves al Templo. . . se 
trata de Magicita Expiatoria. Acercarte 
ha.sta Miliam o hacerlo más tarde depende 
de ti; lo único que te diremos es que se trata 



de localizar un nuevo Esper. 

Aprovecha el largo camino que tienes que 
seguir para ganar experiencia con los 
miembros del equipo© Antes de salir de 
nuevo al Barranco de Paramina te recomen- 



a Combate s- 

lEZRERGAl 

1 

1 

r ENEMIGO: JUEZ BERGAN, JUEZ X 3 
1 VITAUOAO; 17000 APROX. 

1 DEBILIDAD:- 


Elímina primero a los tres secuaces 
que aparecerán cerrándote el paso. 

A continuación, haz que uno de los 
miembros del grupo se dedique a cu- 
rar y a proteger al grupo mientras los 
demás centran sus fuerzas en atacar a 
Bergan. Empieza encadenando unos 
cuantos especiales Sublimación para 
acortar un poco el tiempo de lucha. 




EL ENAMORADIZO 

Avanza hasta la fuente de Rabanasta 
y habla con el ciudadano enamoradi- 
zo. Acto seguido, avanza hasta la sali- 
da del sur y habla con la Viera que ve- 
rás allí, enfrente de los chocobos. 
Ahora tendrás que perseguir a la vie- 
ra hasta la gambitería y volver a ha- 
blar con ella. Ésta te dirá que tiene 
sed y que se va a tomar algo... si- 
guiente parada: Bar Oasis. La encon- 
trarás sentada en la barandilla del se- 
gundo piso. Habla con ella de nuevo y 
cuando recuperes el control del per- 
sonaje avanza otra vez hasta la fuen- 
te para hablar con el enamoradizo y 
admite ayudarle a transmitir sus sen- 
timientos a la viera. 

Oe nuevo regresa al bar y habla con la 
Viera del hombre de la Plaza de las 
Puertas. Una vez se vaya corriendo a 
la plaza, haz tú lo mismo y habla con 
la nueva parejita, recibirás como re- 
compensa un Arco de Lochsley y 2 
Ultrapociones. 



damos que eches un vistazo a las tien- 
das . . tienen nueva mercancía. 

Puedes utilizar el transportador hasta 
Nalbina o Rabanasta; pero te aconseja- 
mos que hagas el camino andando. 


de este modo puedes aprovechar para subir 
de nivel o completar tu lista de monstruos 
eliminados. 

(VER EL ENAMORADIZO) 

(VER CATALINA) 




CATALINA 


En el bazar de Rabanasta, sentada en tas es- 
calinatas hay una viera llamada Catalina. Al 
hablar con ella, te preguntará una serie de 
cosas y dependiendo de lo que contestes la 
recompensa será mejor o peor. Para conse- 
guir el mejor obsequio sigue estos pasos. 
Habla con ella en primer lugar; a la primera 
pregunta responde la primera opción. Da 
una vueltecita y tras unos minutos, vuelve a 
hablar con ella. Escoge de nuevo la primera 
opción (no te preocupe resultar un poco 
borde, hay veces que es mejor ser así); ve a 
hacer otros recados y pasados otros 15 mi- 



nutos regresa de nuevo para hablar con ella, 
esta vez escoge la tercera opción. Unos mi- 
nutos más tarde, vuelve a hablar con ella y 
elige de nuevo la primera opción como res- 
puesta a su pregunta. 

Tras contestar a todas sus preguntas, déjala 
descansar; sal al desierto, visita Gíza, en fin, 
lo que sea antes de volver a esta zona. 
Cuando vuelvas a hablar con ella, habrá to- 
mado una decisión y cambiará de lugar. Si 
todo ha salido bien, estará en el vestíbulo 
del Clan Centurio y obtendrás una Espada 
de Platino como recompensa. 



Los Montes MOSFORA 


T endrás que atravesar los Mon- 
tes Mosfora©para llegar al 
Bosque de Salika El camino a seguir se- 
rá el siguiente: avanza desde el Arrabal de 
Nalbina al Oeste para entrar en la zona de 
los Montes. Desde aquí ve por la falda Sur al 
Norte, atraviesa el camino a la cima y desde 
aquí sal por el Noroeste al Paraje de los Ma- 
nantiales© Salva la partida, habla con 
los viajeros y compra lo que necesites al 
mercader. Luego sigue al Norta Sube el 
Sendero de Piedra© desciende la Falda 


Norte y llegarás, al cruzar el puente de 
madera, al Bosque de Salika. 

(VER EXODUS) 




MONSTRUOS DE LA ZONA 

VITALIDAD 

DÉBIL A " 


Lobo Warg 

2121 aprox. 

Aqua 


Warg Líder 

2523 aprox. 

Aqua 


r Pitón 

3346 aprox. 

Tierra 


Ente del Fuego 

14830 

Aqua 


Carroñero 

4090 aprox. 

Tierra 

^ 1 

Humbaba 

5403 aprox. 

Hielo 



5 
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Más adelante en el juego tendrás que retro- 
ceder hasta este lugar si quieres conseguir 
un Esper extra. Se trata de Exodus,y para 
poder luchar contra él tendrás que desblo- 
quear el camino que lleva hasta su morada. 
Después de realizar los eventos en Sochen, 
regresa a los montes Mosfora. Parece ser 
que las fuentes de agua han vuelto a fun- 


cionar. Lo que tienes que hacer es activar 
las ermitas de una manera determinada pa- 
ra poder acceder a otra zona de los montes. 
Investiga en primer lugar la Ermita Viento 
Sur; en la zona al Este encontrarás un cho- 
cobo, utiliza una verdura GysahI y podrás 
montar sobre él. Abre el mapa y verás que 
han aparecido unos signos de admiración 


en determinadas zonas; avanza hasta allí 
con el chocobo para comprobar que puedes 
llegar a otro sitio. 

Sigue el camino hasta la ermita Oeste y ac- 
ciónala; ahora rompe la roca que está blo- 
queando el camino. Acciona después la er- 
mita del Noroeste; aparecerán otras dos 
admiraciones en el mapa... salva la partida 


antes de avanzar hasta ese lugar. 

Tendrás que enfrentarte a Exodus; utiliza 
ataques sencillos y una cadena de ataques 
sublimación, luego aguanta mientras dura 
su barrera total, porque ningún ataque le 
hará daño. Durante el combate no podrás 
utilizar ningún objeto. Al terminar recibirás 
este nuevo Esper. 


K ‘ I 




V.»n O a26 
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Bosque de SALIKA 


vanza por el único sitio posible 
hasta dar con una zona de caba- 
ñas Allí podrás salvar la partida© 
y hablar con unos moguris que hay en 
la cabaña de la derecha; parece ser que 
tienen que arreglar una puerta. . . 

Avanza desde donde se encuentra el 
Cristal de la Memoria hacia el Norte; si 
investigas en las pasarelas de madera 
encontrarás la Vasija del Tesoro 
con el Mapa del Bosque© Sólo 
tienes que buscar una pasarela hacia el 
Sur en la zona de los Árboles Gigantes. 
La zona a la que tendrás que llegar en 
primer lugar es el Paso de la Calma, 



lugar donde podrás preparar al equi- 
po antes de un inminente combate© 
Te recomendamos que los equipes con 
armaduras y escudos resistentes 
al elemento Fuego. Si no tienes nin- 
guno en tu poder, ve con el Transporta- 
dor hasta los Montes Mosfora y compra 
el equipo al mercader. Cuando estés lis- 
to, avanza por la salida del Oeste para 
enfrentarte a un nuevo enemigo 
(VER ENEMIGO REY BOOM) 


Una vez hayas acabado con este enemi- 
go busca al capataz de los mogu- 
ris; lo encontrarás en la zona más al 






MONSTRUOS DE LA ZONA 

VITALIDAD 

DÉBIL A " 

Liebre de la suerte 

2959 

Piro 

Calabaza 

2859 

Hielo 

Trotador 

4138 aprox. 

Aqua 

Rey moibol 

4501 

Sacro 

Spi 



Bak-namu 

4576 aprox. 

Hielo 

Antares 

7228 aprox. 

Aero 

Chocobo Marrón 

3786 aprox. 

Electro, 
Aqua, Sacro ^ 


Oeste© Parece que tendrás que ayu- 
darle a encontrar a sus obreros para 
poder llegar hasta la Costa de Fon. Ten- 
drás que retroceder para buscar en las 
cabañas a los 9 moguris para que ter- 
minen de hacer su trabajo; si miras el ma- 
pa te darás cuenta de que las cabañas en 
las que descansan están señaladas por 
signos de admiración De todas for- 
mas te facilitamos la información: en la 
zona de los Árboles Gigantes ©, 2 caba- 




^ Enemigo & 


ENEMIGO: REY B0M,B0M X3 
VITALIDAD: 37526, 5090 
DEBILIOAD: ELEMENTO HIELO 
En primer lugar te recomendamos que 
te armes de paciencia antes de enfren- 
tarte a este enemigo, ya que cuando le 
hayas quitado aproximadamente la mi- 
tad de la barra de vitalidad se recupe- 
rará del todo. No te resultará demasia- 
do complicado si sigues el siguiente 
I truco: procura que el líder lleve el es- 
cudo para protegerse del elemento 

I Fuego y el Sable de Hielo si lo tienes 
en tu inventario; en primer lugar, utili- 
za Mutis para que el Rey no lance he- 
chizos. Si ves que tus personajes están 
afectados con el hechizo Óleo, utiliza 
jabones antes de que los achicharren 
con Piro -i-.A continuación, ataca sin 
cesar hasta quitarle aproximadamente 
la mitad de b barra de vitalidad; cuan- 
do esto pase, utiliza una lari^a cadena 
de ataques sublimación. Con un poco 
de suerte, no le darás tiempo a recupe- 
rarse la vitalidad. 



















ñas en el Jardín de los Árboles Caídos y 
por último en la Senda del Tiempo, antes 
del punto para salvar la partida. 

Para más información sobre esta zona, 
te diremos que por la salida más al No- 
roeste llegarás al Pantanal de Nabu- 
dis; mientras que la salida más al Su- 
roeste te llevará a Nabudís, la Ciudad 
de los Muertos (antes de llegar a esta 
zona puedes dedicarte a cazar a Blaith, 
una escoria). Si entras allí verás una esce- 
na de vídeo, aunque en ella te dirán que 
no debes avanzar por ese lugar, eres libre 
de entrar e investigar la zona(^ 

Una vez hayas hablado con todos los mo- 
guris te darán la opción de ir con 
ellos a la puerta. Accede si lo que 
quieres es llegar rápido y una vez allí ob- 
serva la escena. Al recuperar e! control 
del personaje podrás hablar con to- 
dos lo obreros, habla con el capataz 
para recibir unas Botas Qüismoit. 
Después avanza al final del sendero. 
(VER EL PANTANAL 
DENABREUS) 


A vanza a lo largo de la playa 

©hacia el Este para terminar lle- 
gando al Campamento de Cazado- 
res. Allí saltará una nueva escena de 
vídeo en la que Balthier se dará a co- 
nocer al resto de personajes. ¡Al averi- 
guarlo nos hemos quedado sin pala- 
bras! © 



Puedes salvar la partida y consul- 
tar el Tablón de anuncios antes 
de reemprender la marcha. Si sigues 
avanzando hacia el Este te encontrarás 
con una zona llena de vasijas .. 
¡no las abras! © Estas vasijas es- 
tán conectadas de alguna forma con 
las que se encuentran en el Pantanal, 
de forma que al abrir las de la Costa 
Fon desaparecerán las de Nabu- 
dis y perderás objetos valiosos 
en ellas 

Desde las Colmas de Calma, avanza 
hacia el Norte para descubrir un nuevo 
punto para salvar la partida 
(VER LA LIGA 
DE CAZADORES) 




LA LIGA DE CAZADORES 

Al haber derrotado a más de la mitad 
de las escorias avanza, hasta la Costa 
de Fon y habla con el Cazador Jefe. És> 
te te propondrá que derrotes a un 
monstruo raro para poder entrar en la 
Liga de Cazadores. Para encontrarlo, 
sólo tienes que avanzar por la playa 
Vaddu hacia el Este y subir a la peque- 
ña colina mirando al mar. Al poco rato 
aparecerá Fenilens; al acabar con él 
dejará caer una Coraza del Mérito. 

Llévasela al Cazador Jefe y serás ad- 
mitido en la Liga de Cazadores. Esto 
te permitirá conseguir mejores obje- 
tos en las tiendas. Cuando luches con 
un monstruo raro, dale la Coraza del 
Mérito que deje caer a cualquiera de 
ios Bangaas que están esperando ai la- 
do del Cazador Jefe. Dependiendo de a 
quién des los tesoros del mérito, el 
proveedor de la zona te podrá vender 
distintos objetos. 
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La Meseta de CHITA 

A vanza por la meseta eliminando a ve de Confinamiento. A! Este podrás 
los monstruos que encuentres a tu llegar a Sochen; si te fijas, al Sur hay 



MONSTRUOS DE LA ZONA 

VITALIDAD 

DÉBIL A ' 

Bengal 

4264 aprox. 

Hielo 

Serpiente 4982 aprox. 

Tierra 


Wyvern Líder 

8267 aprox. 

Aqua 

Gran Monarca 

5015 aprox. 

Sacro 

Lagarto 5301 aprox. 

Aqua 


Caimán 

9393 aprox. 

tierra 


paso. Al llegar al Cristal transportador 

de la Meseta te encontrarás a un pequeño 
personaje ©que te mandará cazar una 
escoria. Esta escoria no aparece en nin- 
gún tablón; acepta su encargo, aunque 
no hay notas al respecto. Recibirás la Lla- 


otro punto para salvar la partida© 
Allí encontrarás al padre del chico que te ha 
ofrecido la captura. Si sigues avanzando 
hacia el Este llegarás a las Alturas de 
Cerobi,pero no podrás pasar si no 
vas montado en chocobo, así que ya 


sabes, o buscas uno, o sigues tu marcha (la 
verdad es que podrás llegar hasta aquí más 
adelante en la aventura, de manera que no 
te preocupes si no llegas ahora). 

Realmente al sitio al que tienes que dirigir- 
te se encuentra hacia el Norte© de 


modo que regresa a las Tierras Altas 

y desde allí avanza hacia el Norte al Pra- 
do de la Eternidad. Si te fijas en esta zo- 
na, en la parte superior del mapa hay una 
oscura cueva© Entra en ella a ver 
qué encuentras. 



El Palacio MterríDeo de MEH 
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ada más entrar verás un vídeo. 
Avanza por los vericuetos del 
Palacio sin dejar ninguna esquina sin in- 
vestigar© recuerda abrir todas las 
vasijas que encuentres para no dejarte 
ningún objeto importante por el camino. 
Sigue hacia el Norte para llegar a la puerta 
bloqueada. Usa la Llave de Confina- 
miento en la cerradura y podrás en- 
trar en la zona donde se encuentra la esco- 
ria© supuestamente son enemigos 
dificilísimos pero nosotros sólo los encon- 
tramos graciosos, porque muy temibles... 
(VER COMBATE MANDRAGORITOS) 

Si lo prefieres, puedes retroceder hasta el 
chico que te propuso capturar las escorias 
para recibir tu recompensa 1000 gui- 
les y 3 Panaceas. 

Al terminar con el enemigo avanza por 
cualquiera de las dos puertas, a izquierda o 


a derecha y al llegar a la sala central acér- 
cate al Cristal de la memoria . . ¡cui- 
dado que es falso!© Deshazte de él cuan- 
to antes para salvar la partida 
Aprovecha para gastar los puntos de 
licencia o mejorar los gambits. 
Cuando estés listo avanza por la puerta 
al Este y antes de seguir el camino ha- 
cia el Norte, investiga todos los ve- 
ricuetos de este Palacio Subte- 
rráneo para encontrar los 
secretos que esconde. Lo que vamos a 
contar a continuación es opcional; tú 
decides si quieres entretenerte buscan- 
do el tesoro o no. 

Avanza en primer lugar a la derecha pa- 
ra encontrarte la Vasija del Tesoro con 
el Mapa de la Zona. Ahora avanza ha- 
cia la izquierda para llegar a la zona de la 
Cascada del tiempo. Acércate a las casca- 
das de la izquierda y vuelve a salir por el 






MONSTRUOS DE LA ZONA 

VITALIDAD 

DÉBIL A 


Caballero Zombi 

4053 aprox. 

Sacro 

Gran Quimera 

4386 aprox. 

Aqua 


Iguion 

5349 aprox. 

Electro 

Imp 

4390 aprox. 

Hielo 

Diablillo 4450 aprox. 

Tierra 


Desesperado 

5549 aprox. 

Aero 

Focaior 

4513 aprox. 

Hielo 

Wendigo 

5878 aprox. 

Electro 


mismo sitio por el que has entrado. Sigue el 
camino de la Senda de Autorreflexión por 
la izquierda hasta la primera entrada (la 
que está más al Oeste) de la Cascada 
del Tiempo; al entrar verás que las cas- 
cadas han cambiado de lugar© Sal 
por la puerta también al Oeste que co- 
munica con el Pasaje del Destino. 

Avanza por esta sala a la derecha (hacia 
el Este) y sal por la antepenúltima puer- 
ta de nuevo a la Cascada del Tiempo; de 
nuevo habrán cambiado las cascadas de 
lugar otra vez. 



Coibale & 

MANDRAGORITOS 


ENEM|6Q:V0N MANDRAGORA, 
ALRAUNC REY, REINA CEBOLLA, 
SUPER CALABAZA, CAPITÁN 
TOMATE 

VSTAUDAOt 9000 APROX. CADA UNO 

DEanaPAP: - 

Corren que se las pelan, así que pro- 
cura utilizar ios especiales cuando 
estén lo suficientemente cerca de 
modo que puedas eliminar a más de 
uno de golpe. Nosotros hemos llega- 
do hasta aquí con el nivel 44, y he- 
mos encadenado entre 9-10 golpes... 
suficiente. 















S2 



Sal de esta zona hacia la Senda de la Au- 
torreflexión por la puerta que quedaría 
justo enfrente de la que acabas de entrar 
(la antepenúltima de la derecha, según 
miras el mapa). Ahora entra a la zona de 
las cascadas por la antepenúltima puerta 
de la izquierda. Las cascadas habrán vuel- 
to a cambiar. Sal hacia el pasaje del desti- 
no, también por la antepenúltima puerta 
por la izquierda. 

Ahora tendrás que entrar a la zona de las 
cascadas por la puerta central; al hacerlo 
te anunciarán que se ha abierto una ce- 



rradura. Entra por la puerta central hacia 
el sur para llegar a una zona secreta, 
en el centro encontrarás una vasija y en 
su interior el Sable Koga Ninja(D 
Para que te resulte más fácil; colocándote 
desde el principio por el lado derecho en 
las cascadas entra por el sur y sal 
por el norte haciendo como una 
espiral 

Cuando estés listo, sigue el camino que 
lleva hacia el Norte para enfrentarte 
con un nuevo enemigo 

(VER COMBATE ARIMÁN) 


O 



o Pi >i 

í*UNAKriFACTO> -t-» 'Ci tu r vo. 
AtAAeM-'IMfNTf , '%‘>M.A lA FLATArCMMA ItVr « w - 
As fWA* LA ^lATAIO’^MA. 

• ‘ ..(A NADA. 


Al terminar con él, sal por la derecha y si- 
gue los caminos que conducen al Norte. Al 
llegar a la sala en forma de caracola, 
sube la rampa y acciona la plataforma 
® Una escena de vídeo mostrará cómo 
los personajes cambian de lugar. Podrás 
salvar la partida además de teleportar- 
te a algún lugar. . . . Puedes conseguir 
alguna escoria más, recoger alguna 
recompensa que tengas pendiente 
o conseguir algún que otro Esper. 
Si prefieres dejarlo para otro momento, 
cruza la puerta al final de la sala. 



ENEMKQ: ARIMÁN 
VTTAyDAD: 63000 APROX. 
DEBILIDAD: SACRO 


Este enemigo tiene dos ataques compli- 
cados; el hechizo condena y Multiplica- 
ción. Realiza ataques simples hasta que 
hayas quitado casi la mitad de la barra 
de vitalidad, en ese momento procura 
realizar una cadena larga de ataques es- 
pecíales Sublimación. Si no ha sido sufi- 
ciente con eso para acabar con él, cam- 
bia a ios personajes para ejecutar otra 
cadena de especiales más. Sin lugar a 
dudas, es la forma más sencilla de aca- 
bar con et fantasma y sus dobles. 



Casco Viejo de ABCADIS 


T ras la escena de vídeo ©podrás 
vender todos los objetos que 
has conseguido de los enemigos 
hasta llegar aquí... ¡por fin! 

Además este mercader venderá un ob- 
jeto muy útil: Mantón Bordado, gra- 
cias al cual el personaje que lo lleve in- 
corporado adquirirá el doble de puntos 
de experiencia. 

Avanza por la ciudad primero hacia el 


Este, hablando con todos los ciu- 
dadanos que encuentres a tu paso pa- 
ra enterarte de lo que se cuece por Ar- 
cadis; (deberías encontrar una cocatnz 
en las calles del casco viejo y hablar con 
ella). Avanza hacia el Oeste hasta el 
punto para salvar y tras salvar la 
partida habla con los soldados al pie de 
las escaleras®. Al intentar colarte ve- 
rás un vídeo en el que se dará a cono- 



cer un viejo amigo de Balthier. 

Paga los 1500 guiles que te pide 
y SI nos has hecho caso y has hablado 
con todo el mundo, tendrás que en- 
contrar a Beasley y contarle quién le 



ha robado la bolsa de ahorros. 

Esto hará que los guardas dejen la es- 
calera libre y te encontrarás automáti- 
camente en la ciudad de Arcadis. 

(VER LAS COCATRICES) 


LAS COCATRICES 


Después de avanzar un poco en el jue- 
go, avanza hasta la Pradera de Giza y 
habla con la cuidadora de cocatríces... 
|se han escapado el corral! Tu misión 
será encontrarlas por toda Ivalice, pero 
tranquilo, que nosotros te facilitare- 
mos las cosas. Ésta es la localización 
de cada una de las gallináceas. 

YA.iAR/ en la Plaza de la Calma, en la 
zona de la izquierda. Responde ai pas- 
tor que viene desde Giza y acto segui- 
do habla con ei Venerable. Al hacerlo 
obtendrás el regalo del Patriarca. Ha- 
bla con la cocatriz y luego con el pas- 
tor; recibirás una Daga de Platino. 
íALFONHf. ai lado del cristal 
transportador encontrarás un corral de 
chocobos y entre ellos una cocatriz. In- 
vestiga ios chocobos y sigue la conver- 
sación entre los moguris. Recibirás co- 
mo recompensa una Defensora. 


DE:-‘ERT0 ; S':- en el poblado al sur 
del río Nebra encontrarás una cocatriz 
más; tendrás que ayudarla a subir al 
barco para cruzar el río. Habla con 
Tchigri y haz que monte en el barco 
primero Nathyl; en segundo lugar con 
Arryl y en tercer lugar la cocatriz 
Sazán. Una vez en la orilla norte, acér- 
cate a hablar con ella y recibirás como 
recompensa un Koga Ninja. 

AIDE ^ El avanza hasta ios Pabello- 
nes del Saber, a la derecha encontrarás 
la cocatriz con Mjrn. Habla con ellas y 
a continuación da media vuelta para 
coger un objeto brillando en ei suelo. 
Se trata de una Lágrima de Piedra; ten- 
drás que juntar varios guijarros y dár- 
selos a Mjrn. Encontrarás dos más en 
los Pabellones del Saber, rodeando el 
árbol. Bajando desde los pabellones del 
saber, en el tronco de un árbol. 


En el árbol de los Espíritus, a la Iz- 
quierda uno, en la bifurcación otro; en 
la fuente, pídeselo a una viera por que 
está fuera de tu alcance. En la rampa 
en forma de caracol. Y por último, en el 
camino cortado al sur. Lleva todas las 
piedras a Mjrn y habla con ella. Tras 
darla las piedras, habla con la cocatriz, 
ésta dejará caer una de entre sus plu- 
mas. Cógela y habla de nuevo con Mjrn. 
para obtener un arco de Yoichi. 
ahCmOíA. para poder encontrar la co- 
catriz en esta nueva zona necesitarás 
haber conseguido las 28 Hojas Blancas. 
Cambia hojas blancas por plumas y ac- 
cede a la zona de la Columnata por ei 
ascensor. Te encontrarás con la coca- 
triz nada más salir. Persíguela un poco 
hasta poder hablar con ella y escoge la 
primera opción; recibirás como recom- 
pensa una Etna. 


«AbANAStA- en la sección más al Norte, 
en la calle en curva entre la tienda de 
Gambíts y la sede del clan. Está mirando 
a la pared; al acercarte e intentar hablar 
con ella saldrá corriendo y tendrás que 
cogerla. Aunque intentes alcanzarla no lo 
conseguirás fácilmente; lo que tienes 
que hacer es sorprenderla desde el otro 
lado. Es decir, si baja por la calle de la se- 
de del clan, da la vuelta por la otra calle 
y espérala en un esquinazo para sorpren- 
derla. Cuando la alcances escoge la se- 
gunda opción; después lograrás alcanzar- 
la de nuevo en la zona más al Norte. 
Habla con ella y dila que Chíé está en el 
corral. Recibirás como recompensa una 
Hoja de Diamante. 

Tras hablar con todas las cocatrices. 
avanza de nuevo hasta la Pradera de Giza 
y habla con Tiara para obtener otro pre- 
mio: Ultraéter x2. 
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P ara empezar será mejor que te des 
una vueltecita por los alrededores y 
hables con la gente© Avanza hacia la 
zona suroeste del mapa, hacia el Distrito 
Nilbasse. En la esquina inferior izquierda te 
encontrarás la parada de un Bus © 
pero no puedes acceder a él todavía. 

(VER JULY) 

Saltará una escena de vídeo en la que 
Jules nos facilitará la informa- 
ción que necesitamos; siempre y 
cuando pagues 2500 guiles, claro. Tras 
obtener la información, habla con to- 
dos los ciudadanos que te encuen- 
tres en los 4 distritos y ejerce de “corre, 
ve y dile” de la ciudad. Estos son los per- 
sonajes que tienes que encontrar y a los 
que tienes que dar la información. 

(VER TABLA DISTRITOS) 

Si tienes alguna duda, puedes pre- 
guntar a la Adivina del Tarot de la 

zona del aeródromo; estará corriendo 


JULY 

Si hiciste la misión paralela de la es> 
pía July en Nalbína, ahora podrás ob- 
tener la recompensa. La encontrarás 
en la Tienda Mágica Carriot, en la se- 
gunda planta ai lado de la escalera. 
Habla con ella y recibirás a cambio el 
botin Salamandra. 


de un lugar a otro del distrito de Rianna. 
Cuando hayas conseguido todas las ho- 
jas habla con el conductor del 
autobús para que te lleve al barrio de 
la nobleza®. Al bajar en este nuevo 
barrio avanza hacia la derecha, saltarán 
vanas escenas de vídeo. . . ¿¡el padre de 
Balthier es. . .1? No os vamos a desvelar 
toda la información, claro. 

Cuando recuperes el control del perso- 
naje, salva la partida y habla con 
el encargado del autobús de nue- 
vo. Elige la opción “ese otro lugar”® 
y llegarás al Laboratorio de Cid. 


Tabla de DISTRITOS 

BARRIO 

SOLICITAR INFORMACIÓN 

DAR INFORMACIÓN 

Trant 

Historiador 

Estudiante de historia 

Trant 

Chico enamorado 

Chica enamorada 

Trant 

Señora de las entradas 

Chica de las entradas 

Trant 

Constructor 

Arquitecto innovador 

Trant 

Amante de la música 

Laudista 

Trant 

Futura propietaria 

Chico acaudaiado 

Ríanna 

Chico afortunado 

Chica romántica 

Rianna 

Guía turística 

Dama turista 

Ríanna 

Adivina del tarot 

Escritora feliz 

Rianna 

Hermano servicial 

Chica paciente 

Rianna 

Verdulera 

Verdulero 

Rianna 

Investigador culinario 

Chef imaginativa 

Ríanna 

Caballero del gambít 

Señora de la tarjeta 

Nilbasse 

Futura estrella 

Vieja gloria 

Nilbasse 

Investigadora resuelta 

Investigador retirado 

Nilbasse 

Deportista 

Avido lector 

Nilbasse 

Señor solidario 

Anunciante 

Nilbasse 

Investigadora experta 

Investigador fracasado 

Nilbasse 

Marido preocupado 

Señora materialista 

Moiberi 

Mujer con talento 

Académico 

Moiberí 

Aspirante a juez 

Viuda de un juez 

Moiberi 

Chica trabajadora 

Chico trabajador 

Moiberi 

Nuera 

Chico de giza 

Moiberí 

Señora nostálgica 

Chica hogareña 

Moiberi 

Madre del estudiante 

Tutor 

Moiberi 

Aficionada a viajar 

Viajero experimentado 

Moiberi 

Marido pobre 

Mujer pobre 

^ Moiberí 

Doble 

Doble 
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Laboratio DRAELOR 


T ras las escenas de vídeo, y una vez 
hayas recuperado el control de tus 
personajes, avanza por los pasillos 
de esta sala® Al final encontrarás 
un ascensor; elige llegar al nivel 67 



Sigue los pasillos hacia el Noreste y en- 
tra en la nueva sala. Tras la escena de 
vídeo obtendrás la Tarjeta y el Mapa 
del Laboratorio® 

Entra en la primera sala a la derecha 


M 0 




. n 

^MONSTRUOS DE LA ZONA 

^ VITALIDAD 

DÉBIL A ^ 

Soldado imperial 

3589aprox. 

Coracero imperial 

4308 aprox. 

- 

Macero imperial 

4127 aprox.- 


Juez 

5086 aprox. 



para salvar la partida Si hablas con el 
investigador de esta habitación descubri- 
rás cómo funcionan las compuertas del labo- 
ratorio. Entra ahora en la siguiente sala y 

cambia los controles de las com- 



o 




o — 





2777¡H’ft^ 



0#^ 

MlOttlfW* 522 



T&MMOü que 

aCid, YAtMfMO. 









Sala 11 y coger un par de vasijas 0 
Cambia el control de las puertas para llegar 
al ascensor; tendrás que llegar al nivel 68 
Ve por el camino de la izquierda y entra en la 
pequeña sala para cambiar los contro- 
les de las puertas y que se queden abier- 
tas las puertas rojas. Ve al otro lado y cam- 
bia los controles para abrir las 


compuertas azules; tendrás que llegar a la 
pequeña sala al suroeste, la sala 11 para 
cambiarlos controles otra vez0 Ve por el 
pasillo a la derecha para llegar al ascensor 
de la zona sur, con el que llegarás al nivel 
70. En este nivel saltará una escena de ví- 
deo en la que conocerás a la otra visita 0 
Tras la presentación, salva la partida y 


sube las escaleras para enfrentarte cara a 
cara con el Doctor Cid. 

(VER COMBATE DOCTOR CID) 

Una vez le hayas derrotado se su- 
cederán unas cuantas escenas de vídeo 
más que harán que no te separes de la 
pantalla©. 



^ Combate^ 

DOCTOR CID 


ENEMIGO: DOCTOR CID, ALFIL X4 
VJTAUDftO: 60000, 10000 APROX. 

PCBILIOAO:- 

En primer lugar, elimina a ios alfiles 
para poder centrarte en el enemigo 
principal. Estas maquínitas reflejarán 
cualquier magia que lances, de modo 
que ni se te ocurra utilizar Magia 
Blanca para curar a tus personajes. 
Prepara ios gambits para que el grupo 
utilice Uitrapocioncf en lugar de la 
magia Cura. Una vez te hayas deshe- 
cho de estas máquinas puedes probar 
una larga cadena de ataques Sublima- 
ción; si aún queéa algo de vitalidad del 
personaje, limítate a realizar ataques 
senciilos.Tampoco será muy difícil de- 
rrotarlo. 



D espués de observar la escena de 
vídeo©, avanza por el puerto 
hasta la plaza de los marinos. Allí 
te encontrarás un montón de tiendas 
con objetos intere.santes. Compra las 
armas y protecciones que consideres 
necesarias; puedes incluso entrar 
en la taberna y ver cómo anda la ca- 


Puedes hacer dos cosas: o utilizar 
el Cristal Transportador que se encuen- 
tra la Norte para ir a la Selva de Golmo- 
re y desde allí al Bosque Encantado o 
seguir hacia las Alturas de Cerobi para 
entrar en una zona opcional. Hay 
más enemigos que derrotar y verás más 
parte del mapa. 




LAS SIETE HERMANAS 


En los barcos voladores que hacen las 
rutas entre las distintas ciudades de 
Ivalice,nos encontraremos con un pe- 
queño problema amoroso. Parece ser 
que unos hermanos de la nobleza están 
molestando sin cesar a las hermanas 
que ocupan los puestos de Sobrecargo 
de los barcos voladores. Para solucio- 
nar este pequeño problema, tendrás 
que volar por todas las rutas y hablar 
con ellas; de este modo los estirados 
nobles no las volverán a molestar. 
Empezará la primera vez que puedas 
volar en barco. Escucha la historia en- 
tre la Sobrecargo y el noble y acepta 





Después de los acontecimientos en Rí- 
dorana, habla con Ricky en el puerto 
de Balfonheím.Éste te propondrá 


ayudarla. Este es el itinerario que tie- 
nes que seguir para conseguir que to- 
das las hermanas lean la carta. 

Rabanasta Bhujerba 

Rabanasta Nalbina 

Rabanasta Arcadia 

Bhujerba Balfonheim 

Balfonheim Arcadia 

Arcadia Nalbina 

Cuando te quede sólo una hermana que 
visitar, toma la ruta Nalbina • Balfon- 
heim. Ai hacerlo obtendrás como re- 
compensa un Anillo Protector, acceso- 
rio que te proporcionará un efecto 
Revitalia continuo... ¿no está mal, eh? 




PESCA 

Habla con Rucksel en el río Nebra. 
Después a Balfonheim; habla con el 
viejo de la caña al lado del aeródromo. 



cería de Escorias (|) 

(VER LAS SIETE 


(VER CARRERA) 
(VER PESCA) 


echar unas carreras; acepta el desafío 
de las carreras por el puerto. Cada vez 
que quedes primero y superes un nivel 
obtendrás un premio... cada vez me- 
. jor, naturalmente. 

Para ganar fácilmente las carreras 
hay un truco: nada más empezar, 
^ adelanta a la chica por la izquierda 
. y corre al borde de la calle por ese 
/ lado y con la primera curva cambia 
f de lado, a la derecha. En ese mo- 
( mentó adelantarás al resto y no ha- 
brá quien te coja. 


Habla dos veces con él y elige la pri- 
mera opción; avanza un poco por la 
calle (sin salir de la zona) y regresa al 
lugar donde estaba el viejo. Investiga 
el lugar para coger la caña y vuelve al 
desierto Este para hablar con Rucksel. 



M.'t- 
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MONSTRUOS DE LA ZONA 

VITALIDAD 

DÉBIL A " 

Vandergal 

' 5620 aprox. 

Hielo 

Wyvern Líder 

1 11524 aprox. 

Aqua 

Lobo plateado 

! 4464 aprox. 

Tierra 

Charybdis I 

21459 

_ Tjerra 

Dragón Blindado T 59679 



E sta zona es opcional, de modo que 
puedes dar media vuelta y transportar- 
te hacia la Selva de Golmore si lo que quie- 
res es terminar la historia rápidamente. 

La mayoría de los cofres de esta zo- 
na contienen guiles que podrás gastar 


en la Puerto, Elimina a la mayor cantidad po- 
sible de enemigos ©para obtener más 
puntos de experiencia y subir a los per- 
sonajes de nivel (sobre todo eliminando a los 
Wyvern Líder©). Habrá unas cuantas mi- 
nas esparcidas por el campo, de modo 


que procura llevar a un miembro'dOtequipo 
con el accesorio Brazalete incorporado. 

En las zonas más altas te encontrar ás a ene- 
migos verdaderamente duros de pelar, pero 
eso es bueno por que así subirá tu nivel de 
experiencia. Al derrotar a un Dragón 


Blindado obtendrás... ¡más de 3000 
puntos de experiencia! 

Si subes hacia el Norte y luego al Oeste lle- 
garás a la Meseta de Chitta. Y si sigues al 
Norte y luego al Este llegarás a una de 
las Escorias© 




MONSTRUOS DE LA ZONA 

^ VITALIDAD 

DÉBIL A ^ 

Tomate letal 

3167 aprox. 

Aqua 

Golem 11310 aprox. 

Aero 


Mu 

3167 aprox. Aqu 


Tartarus 

3619 aprox. 

Sacro 

Cerbero 4416 aprox. 

Aqua 


Espejado 

5842 aprox. 

Tierra 

Mantis díabolis 

7465 aprox. 

Sacro 

Basilisco 

5749 aprox. 

Electro 

Bégimo 

10866 aprox. 

Hielo 


P odrás llegar a esta zona desde 
dos lugares distintos: desde la 
Selva de Golmore o desde el Barranco 
de Parafina. 

Nosotros iremos desde el Bosque En- 
cantado, porque desde allí se llega an- 
tes. Encontrarás el mapa del Bosque 
en una esquina a la derecha de la zona 
en el Sendero del Engaño© Y un pun- 
to para salvar la partida en el Claro 
del Fin. Una vez aquí avanza hacia el sur 
e inspecciona la niebla; tras la es- 
cena de vídeo verás cómo se disipa y te 
deja el camino libre. 

(VER COMBATE RAFLESIA) 


Al terminar el combate te recomenda- 
mos que retrocedas y salves la 
partida en el Claro del Fin. Cuan- 
do lo hayas hecho sigue el camino ha- 
cia el sur. En la Ruta de la Magia Blan- 
ca avanza hacia el Este para encontrar 
la Vasija con el mapa de esta 
nueva zona© 

Al llegar a la zona Hielos de Sabiduría, 
sube a una de las plataformas que 
hay en las ruinas y, tras inspeccionarla, 
mira alrededor. Un paisaje entre la nie- 
bla te indicará por dónde seguir el ca- 
mino©. Llegarás a la zona Confi- 
nes de la Razón, haz lo mismo en 


los edificios y llegarás 
hasta la puerta de Gi 
ruvegan Para poder 
abrirla sólo tienes que 
invocar al Esper 
Bellas y tocarla 
®- Una escena de 
vídeo nos mostra- 
rá cómo el ogro 
hace su tra- 
bajo y apa- ^ 
recerás de 
repente en 
la Ciudad 
Centenaria. 


-a Comliale & 

RAFLESIA 






ENEf^íCQ; RAFLESIA 
VITAUDAD: 35000 APROX. 
OEOItmAD; FUEGO 


Se trata de un enemigo un poco más 
complicado de derrotar que los ante>^ 
riores.EI PM bajará progresivamente 
hasta llegar a O.Te lanzará hechizos 
que alterarán los estados de todo el 
equipo y cuando le quede menos de la 
mitad de la barra de vitalidad llamará 
a dos Moibol. Centra los ataques del 
primer grupo en Raflesía;no hace fal- 
ta que utilices magias de ningún tipo, 
ni ataques Sublimación. Éstas han si- 
do nuestras armas para combatirle: 
Francisca, Aéreo y Arco de Yoíchi. Lo 
más seguro es que los personajes ten- 
gan el estado alterado Virus. No hace 
falta que malgastes las vacunas que 
tengas; si por casualidad elimina a es- 
te primer grupo, te queda otro en la 
recámara. 
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GIBUTEGiN, Ciudad Ceutenaña 

i 


MONSTRUOS DE LA ZONA 

VITALIDAD 

DÉBIL A " 

Bégimo 

12199 aprox. 

Hielo 

Barón 

6231 aprox. 

Sacro 

Góiem de Mitrilo 

17730 aprox. 

Aqua 

Vivían 

7006 aprox. 

Sacro 




TRANSPORTADOR 


A l recuperar el control del personaje, 
avanza por el puente ©y salva 
la partida (confio es un cristal transporta- 
dor, puedes hacer cosas opcionales) 

(VER TRANSPORTADOR) 

Hay un cristal transportador al final, tó- 
calo para llegar a otra zona de Giruvegan. 

(VER COMBATE DÉDALO) 

Tras derrotar a Dédalo toca el siguiente cris- 
1® Ve por el interior de la ciudad cente- 
la.Tendrás que desactivar los pedes- 
ales para apagar las barreras mágicas que 
te impiden el paso® Baja las rampas hasta 
el final y ve al borde de la plataforma; apare- 
cerá un camino luminoso que te llevará a 


otra zona® Aquí también tendrás que des- 
activar las barreras mágicas para 
avanzar; después de subir a y bajar rampas 
para desactivar la última puerta, ve al borde 
de la última plataforma para que aparezca 
otro camino. Al final verás un punto para 
salvar... jutilízalo! 

Ve por la siguiente puerta y sube la rampa a 
la izquierda. Sigue recto pegado al borde 
de la derecha y al llegar a la mitad de este 
tramo aparecerá otro camino luminoso. 
Avanza por allí mientras preparas al 
equipo con las magias Coraza y Escudo. 
(VER COMBATE TIRANO) 

Aparecerá un cristal transportador 

que te llevará al interior de! cristal. 



Irán CRISTAL 


N ada más empezar verás que hay 
dos caminos, uno de subida y 
ptro de bajada. Sigue el camino de baja- 
fda plataforma tras plataforma hasta lle- 
ígar al Transportador VII© Al lle- 
gar a la siguiente plataforma verás que 
hay tres caminos. Elige en primer lu- 


gar el de la izquierda y desactiva el 
pedestal del centro de la platafor- 
ma® Sube de nuevo hasta la bifurca- 
ción de caminos y avanza ahora a la de- 
recha. En la nueva plataforma, sigue el 
descenso. Utiliza el Transportador V 
y llegarás a otra zona con tres ca- 


Usa el transportador para viajar de un tugar 
a otro y realizar algunas cosas opcionales. 

1) Ve a Rabanasta a hacer una visita a 
Montbianc. Has cazado muchos monstruos 
raros y además seguro que tiene más con- 
tratos para cazar escorias que ofrecerte. 

2) Puedes completar misiones como caza- 
dor de escorias; intentando realizar nuevos 
contratos o terminar los que ya tienes ¿Re- 
cuerdas esa escoria que no podías derrotar? 


Pues a lo mejor éste es un buen momento 
para intentarlo. 

3) Puedes conseguir algún Esper más para 
tu colección. Algunos están en los sitios 
más inesperados: tos túneles de Balhelm, 
Templo de IVIiliam,en la cueva certeniana... 

4) Además, seria aconsejable que termina- 
rás de conocer el mapa de todas las zonas. 
Adéntrate de nuevo en las minas de Lhusu o 
en las Minas Henne. 



Cómbale k- 


wm 


Cómbale s- 




ENEMIGÜ; DÉDALO 
VITALIDAD: 60000 APROX. 


No tendrás muchos problemas para 
deshacerte de este enemigo, simple- 
mente realia ataques físicos con dos 
de los personajes mientras otro cura 
al resto del grupo. Cuando veas que le 
has quitado más de la mitad de la ba- 
rra de vitaMfiad, utiliza los ataques es- 
peciales de Sublimación para no darle 
nada de tiempo a que utilice su espe- 
cial. No te llevará dimasiado tiempo 
acabar con él. 





ENENlIGD:TIRANO 
VITALIDAD: 180000 
DEBIUOAO:» 


No podios usar ninguna técnica. Realiza 
ataques físicos hasta quitarle tres cuartos 
de la barra de vitalidad; luego remata con 
una cadena de ataques Sublimación. Uno 
de sus ataques más peligrosos es Gravedad 
+ penetrante, que quitará más de la mitad 
de la barra de vitalidad dt ios personajes. 
Cuidado con los elementos de las armas, 
ya que absorbe el elemento Electro (si tie- 
nes tas Flec4« de Rayo, quítalas). 




MONSTRUOS DE LA ZONA 

VITALIDAD 

DÉBIL A ^ 

Voso 

7059 aprox. 

Sacro 

Golem de Mitrilo 

17733 aprox. 

Aqua 

Parca 

10111 aprox. 

Sacro 

Bomba madre 

6384 aprox. 

Aqua 

Necrofos 

8511 aprox. 

Sacro 


minos; el de la derecha está sellado, 
de modo que avanza por el de la izquier- 
da para desactivar el control de la 
Puerta Aries® Regresa a la zona 
del transportador con los tres caminos 
y elige ahora el camino central. Sigue 
avanzando basta el Control de la 


Puerta Piscis y continúa el camino de 
la derecha, te encontrarás en una plata- 
forma con el Transportador III 
Tras la escena de vídeo®, baja por el 
único camino ai siguiente Transpor- 
tador pero antes de hacer nada, sal- 
va la partida. 
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Luego, coge el Transportador I. 
(VER COMBATE SHEMHAZAI) 

Una vez hayas derrotado a este enemi- 
go tendrás un Esper más que 
añadir a tu inventarío Avanza por 
el pasillo hasta la siguiente puerta y su- 
be en el transportador Empíreo, 
prepárate para observar una inespera- 
da escena de vídeo; tras ésta obtendrás 
la Espada del Pacto. 

Después, de nuevo con el control del 
personaje, vuelve a transportarte 
para llegar esta vez al exterior; 
ya fuera, avanza hasta llegar hasta el 
Cristal de la Memoria y pon rumbo a 
Balfonheim 




c. 

c 

s; 

a Cómbale e 

HEMHAZA 

► 

I 

1 ENEMIGO: SHEMHAZAI 
1 VITALIDAD: 102000 
1 DEBILIDAD: PIRO 


Procura que néngún personaje ileve armas 
afines a algún elemento, ya que harás que 
el enemigo recupere sus heridas. Irá cam- 
biando sus defensas según le convenga, de 
modo que si le atacas con un arma afín a 
Hielo, todos los ataques de ese arma le re- 
cuperarán vitalidad. Si ti cambias por otro 
arma afin ai elemento Electro por ejemplo, 
cambiará su defensa, de manera que recu- 
pere vitaitdad con tus ataques. Realiza ata- 
ques físicos y procura que los personajes 
estén con la barra de vitalidad a tope. Pue- 
des rematar a este enemigo cuando le que- 
de un cuarto de la barra de vitalidad con 
una cadena de ataques Sublimación. 


De nuevo en BHALFONHEIH 








L O primero que deberías hacer es 
darte una vueltecita por las 
tiendas, ya que habrán aparecido más 
cosas para comprar. . . sobre todo ma- 


gias muy interesantes© 

Llega hasta la Calle Satzio y habla con 
el Cancerbero Pirata© elige en- 
trar en la Residencia y observa la esce- 


na de vídeo que vendrá después^ Parece 
que Reddas nos acompañará en el 
camino y además funcionará de 
nuevo el StrahI en el aeródromo 


@ Avanza hasta allí y coge un Barco 
Volador privado a las Cataratas de Rido- 
rana... ¡"peazo” de sitio para pasar 
unas vacaciones! 



Las Cataratas de RIDORilli 


T ras la escena de vídeo con la que 
empezará este capítulo ©salva 
la partida, a partir de ahora podrás 
viajar por toda Ivalíce en el bar- 
co volador de Balthier. Encontrarás 
el mapa de la zona en el Coliseo, en 
uno de los pasillos a la izquierda© 
Avanza por las rampas hacia el faro, los 
enemigos de esta zona son duros 
de pelar, pero si ya has llegado al nivel 
50 no será tan complicado © Además 
cuentas con la ayuda de Reddas, 


avanza sin detenerte demasiado por la 
Vía de los Rezos Silenciosos hasta lle- 
gar al Gran Faro de Ridorana 


I4k 

MONSTRUOS DE LA ZONA 

VITALIDAD 

DÉBIL A 1 

Uitimantis 

12682 aprox. 

Hielo 1 

Cassie 

9080 aprox. 

Aero 1 

Pahi 

40000 aprox. 
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ElGraiFiiniileltlDOItAlU 


N ada más entrar en este lugar ten- 
drás que luchar contra un nuevo 
enemigo, así que más te vale tener pre- 
parados a los miembros del equipo 

(VER COMBATE HYDRO) 


Tras eliminar a este bicho, acércate a 
la puerta y observa la escena de ví- 
deo. . . parece que ya no hay marcha 
atrás. Siendo así, avanza a la izquierda 
para salvar la partida® 



^Coibate HYDRO ^ 


ENEMIGO: HYDRO / VITALIDAD. 203000 /OEBILIDAD: ATAQUES FÍSICOS 


Al hacer el ataque Miedo -f,el enemigo qui< 
Urá al grupo todos los PM. Nuestro conse- 
jo es que intentes golpearlo todo lo que 
putdas con el primer grupo y si las cosas 
pintan mal, cambia de grupo y utiliza los 



ataques Sublimación antes de que te vuelva 
a quitar tos puntas. Será un enemigo duro 
de pelar. No hace falta que derroches PM 
utilizando magias contra él; al revés, utiliza 
los PM para curar tas heridas del equipo. 



NÍTel íÉrion Pilares del Conocíieiito 



MONSTRUOS DE LA ZONA 

VITALIDAD 

DÉBIL A ^ 
Sacro 

Quimera negra 

9992 aprox. 

Nebuloso 

12500 aprox. 

Piro 

Susto 

10541 aprox. 

Sacro 

Koya 

15358 aprox. 

Sacro 

Drabolik 

18684 aprox. 

Electro 

Dídara 

15358 aprox. 

Sacro 




Empieza bajando la defensa del enemi- 
go para que los ataques físicos le ha- 
gan más daño. No te molestes en utili- 
zar ataques mágicos, simplemente 
realiza ataques sencillos, prestando 
mucha atención al estado de la barra 
de vitalidad de los personajes. Cuando 
el enemigo cree una barra de defensa 



no podrás realizar sobre él ningún ata- 
que, ni físico ni mágico, ni técnicas. Na- 
da le hará daño; aprovecha para prote- 
ger a todo el grupo. Aguanta 5 minutos 
y cuando se acabe la defensa, utiliza los 
ataques sublimación para darle el to- 
que de gracia... siempre y cuando reali- 
ces una buena cadena. 


-i 




E l cristal transportador del cen- 
tro de la sala no funciona® 

Ve pnr la entrada de la izquierda. Tendrás 
que eliminar a todos los enemigos que en- 
cuentres para conseguir Esferas Os- 
curas ® da la vuelta por los pasillos que 
rodean la sala circular para llegar a la Va- 
sija del Tesoro con el mapa de este pi- 
so. Tendrás que colocar estas Esferas 
en los Altares de la Noche que ro- 
dean la columna de niebla; hay tres® Al 



hacerlo se romperá el sello que cerraba la 
Puerta de la Noche; desde el cristal de la 
memoria (salva la partida), ve a los pa- 
sillos por la puerta de la izquierda; sigue 
hacia el Norte y sube las escaleras hasta la 
puerta ahora abierta. 

(VER COMBATE PANDEMÓNIUM) 

Se activará el transportador de la entra- 
da. Ve allí, salva la partida y toca 
el cristal 



Debajo del mapa verás que estás en 
el nivel 10, sal por cualquiera de las 
dos puertas y elimina a los dos Koya al 
lado de la escalera ® De este modo 
se creará un puente; sube las esca- 
leras al nivel 11 y después al nivel 
12 Elimina a otro Koya y sube al nivel 
14. Te encontrarás con otro Koya; si te 
fijas, a la izquierda se está creando otro 
puente® Sube las escaleras de la de- 
recha; en el nivel 15 podrás eliminar a» 



-a Combate & 

SHARLIT 


ENEMIGO; SHARLIT 
VITALIOAD: 92661 APROX. 
DEBIUOAD;? 

Para eliminarle deberás realizar ataques 
físicos normales hasta que le quede un 
cuarto de la barra de vitalidad, entonces 
utiliza una larga cadena de ataques su- 
blimación para deshacerte de él, ya que 
no dejará de golpear a miembros del 
grupo hasta deshacerse de ellos. No es 
duro de pelar, de modo que no te llevará 
mucho tiempo. 

















»otros dos enemigos: uno detrás de la 
escalera y otro en la pequeña sala de la 
izquierda. 

Regresa al nivel 14 y cruza el nuevo 
puente; sube las escaleras hasta llegar 
al nivel 20 y elimina a otros dos Koya; 
los verás, uno en un pequeño recoveco 
al lado de los escalones y otro en una 
pequeña sala a la izquierda. Sigue por 
las escaleras al nivel 21 y elimina a 


otro Koya más. Continúa al nivel 25 
para enfrentarte a otros 3 enemigos.Así 
terminará de aparecer el puente lu- 
minoso a la izquierda© 

Ahora llega al nivel 29 para enfrentarte 
a otros dos Koya y activar otro puente. 
Sube las escaleras y entra por la puerta 
roja a la derecha (en el nivel 30), eli- 
mina dentro a otro Koya. Sube las esca- 
leras y elimina a otros dos Koyas. 


Deshazte de los que encuentres entre el 
nivel 32 y el 35(2) Se creará un puente 
muy grande a la derecha del pasillo en forma 
de cuadrado; pero tendrás que dar vanas 
vueltas a este pasillo para eliminar a suficien- 
tes Koyas antes de cruzar al otro lado® 

Al cruzar al otro lado encontrarás más ene- 
migos Koya; procura no eliminar a 
ningún Dídara, ya que harán que se cai- 
gan los trozos de puente que se van levan- 


tando. Sigue las escaleras y elimina a 
los Koya hasta llegar al nuevo puente 
luminoso. 

En el piso 48, prepara al equipo, reor- 
ganiza los gambits y salva la partida® 
Luego sube al nivel 49 y prepárate. 

(VER COMBATE SHARLIT) 

Cruza la puerta después de la pelea y 
sube al transportador. 
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MONSTRUOS DE LA ZONA 

VITALIDAD 

DÉBIL A " 

Cruzado 

10772 aprox. 

Sacro 

Abadón 

13559 aprox. 

Sacro 

w 

Bune 

13659 aprox. 

Aqua 

Appanda 

23191 aprox. 

Terra 

Dragón Zombi 

23601 aprox. 

Sacro 

Hechicero 

7858 aprox. 

Sacro 


Nigromante 

13249 aprox. 

Sacro 


T e encontrarás en el segundo ni- 
vel del Faro. Da una vuelta por la 
pasarela circular® para encontrar un 
punto para salvar (al lado del altar 
de la fuerza). Una vez te hayas recupe- 
rado de tus heridas, observa que hay 
unas cuantas puertas cerradas. 

Si observas la zona verás que hay va- 
nos altares enfrente de unas puertas 
cerradas. Tendrás que accionar uno 
de eRos para entrar en la zona de 
pasillos que rodea la sala circular. Es- 
tos son los posibles caminos a elegir. Al- 
tar de la fuerza: no podrás realizar ata- 
ques físicos; Altar de la magia: no 
podrás realizar ataques mágicos; Altar 
de los bienes: no podrás utilizar obje- 
tos, Altar del conocimiento: no podrás 
ver el mapa. Por éste último camino® 


es por el que debemos ir. . . para eso 
estás leyendo una guía ¡quién quiere 
mapas!; además el mapa general lo 
puedes seguir viendo, lo único que des- 
aparece es el mapa orientativo de la es- 
quina superior derecha de la pantalla. 
Nada más entrar sube las escaleras a la 
izquierda de la sala. Te recomendamos 
que recorras todos los pasillos y 
luches contra los enemigos para 
subir de nivel a los personajes® 
Avanza por las escaleras de subida del 
Suroeste; al llegar al piso 62, encon- 
trarás el mapa de esta zona en la zona 
al Noroeste. Pero si prefieres ir al 
grano, avanza por el sureste hasta las 
escaleras que suben al nivel 63. 
Encontrarás las escaleras de subida al 
siguiente piso al Noroeste. Una vez en 




■a Combate FENRI 


1 ENEMICO: FENRIL /VITALIDAD; 189992 

! APROX./ DEBILIDAD;? 1 


Será mejor que para empezar, en esta 
ocasión utilices la Técnica Rompede- 
fensa y además realices también la 
magia Coraza + nada más empezar. 
Realiza ataques físicos sin cesar mien- 
tras un miembro del grupo se preocu- 
pa de curar a los demás... ese pedazo 



de espada no puede traer nada bueno, 
haznos caso. Cuando realice el hechizo 
Bravura, sus ataques físicos harán más 
daño; aprovecha entonces para utilizar 
los ataques Sublimación y encadenar 
unos cuantos golpes. Con un poco de 
suerte acabarás con él. 



el nivel 64, sal a la zona de la columna 
de niebla y salva la partida . . ¡gra- 
cias a Dios! 

En la entrada al sur encontrarás las es- 
caleras que llevan al nivel 65® Una 
vez arriba, avanza por el pasillo hasta la 
puerta que custodia el tercer guardián; 
reza todo lo que sepas y abre la puerta. 
(VER COMBATE FENRIL) 


Al terminar con este enemigo avanza 
por la siguiente puerta; al llegar a la co- 
lumna de niebla desactiva el Altar 
del conocimiento para que funcione 
el mapa. Monta en el Elevador que ha- 
brá aparecido para llegar al nivel 67. 
En este piso, salva la partida, recu- 
pera tus heridas, reorganiza el equipo y 
monta en el cristal transportador. 
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A parecerás en el nivel 80; un 

poco más hacia delante te encon- 
trarás unos cuantos cristales trans- 
portadores Tendrás que tocar el 
cristal con el Emblema Negro© 
para llegar al nivel 81 (si quieres con- 
seguir el mapa de la zona toca el 
emblema verde). 

Al llegar, avanza por el pasillo de la de- 
recha y rompe el Muro del Ino- 
cente ©; al final del pasillo encontra- 
rás otro cristal transportador esta 
vez de color verde. Acciónalo y si- 
gue por el pasillo teniendo cuidado con 
las minas; si no tienes equipado el 
accesorio Brazalete para verlas, 
puedes utilizar la magia Lévita con to- 
dos los miembros del grupo, así no las 
pisarás. Observa que hay paredes 
que se pueden romper; al llegar a 
la zona con todos los transportadores 
escoge esta vez el de color rojo 
En esta nueva zona de la torre tendrás 
que eliminar a los dos Dravolik; 
abre la vasija para recoger una Dia- 
dema. Ahora tendrás que coger el 
transportador del mismo color 
que tenía el sello del nivel medio. Si hi- 
ciste lo que te aconsejamos tendrás que 
tocar el de color rosáceo para lle- 
gar al nivel 86. Avanza por el pasillo 
de la derecha y rompe la falsa pa- 
red para dejar al descubierto otro 


ENEMIGO: GABRANTH, CID, 
FÁMFRIT 

VITALIOAO: 60000, 90000, 160000 

DEBILIDAD:? 

Derrotar a Gabranth no tiene ningún 
misterio, simplemente ataca. En cuanto a 
Cid, realiza ataques físicos hasta que lla- 
me a su Esper, en ese momento centra 
tus ataques en el Esper Fámfiit; utiliza 
un gambit para curar del estado Mutis y 
haz que un miembro del grupo se dedi- 
que a curar las heridas del resto. Por lo 
demás no dejes de atacar al Esper. Cuan- 
do lo hayas derrotado, centra tus ataques 
en Cid; sus especiales harán mucho daño 
pero sólo a un miembro del grupo, de 
modo que cúralo cuando sufra demasia- 
do su barra de vitalidad. Durante el com- 
bate podrás disfrutar de unas cuantas es- 
cenas que te desvelarán parte de la 
historia... ¡no pierdas comba! 


transportador© Llegarás a otra zona 
de la columna de niebla 
Coge el ascensor para llegar al nivel 90 
(VER COMBATE HASHMAL) 


Al terminar el combate, sube por las 
escaleras hasta el nivel 92 ©y 
saltará una escena de vídeo; al termi- 
nar ésta te encontrarás en el nivel 97 
Avanza un poquito más y podrás salvar 
la partida... ¡ya era hora! 

Ahora sí, prepara bien al equipo, 
usa las protecciones que quieras y en- 
comiéndate a los santos antes de 
subir al piso 99. Al llegar allí utiliza 
el transportador. 

(VER COMBATE GABRANTH, 
CID Y FÁMFRIT) 


Al terminar el combate, acomódate y dis- 
fruta de la escena de vídeo. Salva la par- 
tida en cuanto te den la oportuni- 
dad y sigue el hilo de la historia. 

Bueno, nos acercamos al final. Cuando re- 
cuperes el control del personaje te encon- 
trarás en el puerto de Balfonheim, 
aprovecha para ir de compras y ha- 
cer ahora todas las cosas que hayas 
dejado a medias utilizando el cristal 
transportador. 

Cuando estés listo sólo tienes que ir al ae- 
ródromo y utilizar el StrahI para 
avanzar hasta el Bahamut. 


ENEMIGO: HASHMAL 
VlTALiOAO: 209060 
DEBILIDAD:? 


Para empezar, habilita un gambit para 
que uno de los miembros del equipo 
cure del estado Virus al miembro que 
esté infectado (utilizando el objeto 
Vacuna o la magia Asepsis, el que 
prefieras) y procura tener una buena 
provisión de Colas de Fénix para revi- 
vir a los amigos más rápidamente. Lo 
único que puedes hacer en este com- 
bate es realizar ataques físicos y re- 
zar para que su especial no te haga 
demasiado daño. 

Cuando le quede un cuarto de la ba- 
rra de vitalidad, realiza un buen com- 
bo de ataques Sublimación. Será un 
enemigo duro de pelar, pero cuando 
lo derrotes tendrás otro Esper que 
añadir a la lista. 
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MONSTRUOS DE LA ZONA 

VITALIDAD 

DÉBIL A " 

Ma 

Puroboros 

9691 aprox. 

Sacro 


Avís incisus 

23921 aprox. 

Electro 

.-1 

Dravolik 

18684 aprox. 

Electro 


k 
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ÁSDIITOIS Pendientes 

Antes de seguir avanzando en la historia, tienes la oportunidad de cerrar algunos capítulos. Agüito damos las pautas a seguir. De cualquier 
forma, siempre puedes saltarte este punto e ir directo al StrahI para luchar contra el enemigo final.Tenemos que advertirte que si no lo haces 
ahora, no podrás dedicarte a esto más adelante. 


La Cueva Certeniana 
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1 MONSTRUOS DE LA ZONA 

VITALIDAD 

DÉBIL A ' 

1 Baba 

1859 aprox. 

Tierra 

! Lengüilargo 

1508 aprox. 

Piro 

' Buer 5622 aprox. 

Electro 


1 Gran Quimera i 

1 5505 aprox. 

Agua 

! Arqueoavís 

11925 aprox. 

Hielo 

1 Dragón Óseo 

16255 aprox. 

Sacro 

¡ Granada 

5299 aprox. 

^A^uá 

1 Circón 

13923 aprox. 

Piro 

^ Trasgo 

6606 aprox. 

Sacro 

Cuchillero 

8835 aprox. 

Aqua 

\ Melisa 

6318 aprox. 

Aero 


E ntrando por la zona del Desierto 
Dalmasca Oeste, avanza hasta 
el Reloj de Arena y mueve la 
piedra. De este modo podrás pasar a 
las siguientes zonas que hay aquíQi 
En las Arenas Movedizas de Atroza te 
encontrarás con Adramelech, un es- 
per opcional. 

Para derrotarlo te diremos que es dé- 
bil al Hielo y que sólo tiene 
39630 puntos de vitalidad Se 


trata de un enemigo volador®, de 
manera que no dudes en cambiar las 
armas del equipo por otras de 
largo alcance. Puedes zanjar rápida- 
mente la cuestión con una cadena de 
ataques Sublimación. 

Encontrarás el mapa de la cueva ® 
en la Falla de Bajamka y un Cristal 
de la memoria hacia el sur en el Fo- 
so Marino, pero accediendo desde 
el Reloj de Arena. Si avanzas desde 


este cristal a la izquierda en el mapa 
podrás llegar a una zona secreta 
que no aparece en el mapa In- 
vestígala y sigue avanzando por la cue- 


va: aquí encontrarás a Catoblepas, 
una escoria). Si sigues avanzando ha- 
cia el sur encontrarás la salida al Cam- 
po de Ozmon, 
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LaSecci()n3ile las Minas Lhusu 



MONSTRUOS DE LA ZONA 

VITALIDAD 

DÉBIL A " 

Sin cabeza 

9267 aprox. 

Aero 

Vampiro 

5675 aprox. 

Sacro 

Dullahan 

9520 aprox. 

Aqua 

Bicho 

6739 aprox. 

Aero 

Mantís peligrosa 

11523 aprox. 

Aero 


O btendrás la llave para entrar en esta 
sección cuando vayas a derrotar 
a Antoleón Bhujerba Avanza hasta 
donde nos encontramos con los secuestra- 
dores de Penelo y abre la reja ® Encon- 


trarás con vanos interruptores que accio- 
nan las rejas entre los distintos sectores® 
Acciónalos todos para salir más rápida- 
mente. Al llegar a la Ruta de Transpor- 
te 2 te encontrarás un cristal para sal- 


var. Desde él podrás transportarte, si lo 
necesitas, a otro lugar® 

Para abrir otra zona de las minas 
necesitarás la llave de Sección 11. 

A la derecha de esta reja cerrada te encon- 
trarás con Antoleón ®, una de las esco- 
rias. Procura deshacerte primero de las 
Mantis Peligrosas que le rodean, ya que el 
enemigo las utilizará para utilizar Caza Fur- 
tiva con ellas y obtener más fuerza. De cual- 
quier forma, si has llegado hasta aquí con 



mayor nivel de 45, no tendrás problema. 
Para adquirir la llave de la Sección 11 ten- 
drás que hablar con alguien en el 
Campamento de Cazadores de la 
Costa de Fon. . . puedes utilizar el trans- 
portador; sube la colina de la izquierda y 
enfrente del Mogumapas encontrarás una 
persona que se ha caído de Bhujerba, a su 
lado encontrarás la llave. Con esta nueva 
apertura podrás encontrar otra escoria 
más que cazar. 
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H ay otra entrada que te lleva- 
rá al túnel de Balheím,pero 

para poder acceder a ésta tendrás que 
“sudar la gota gorda”. No porque sea di- 
fícil, sino porque tendrás que ir de 
un lado a otro, de recadero 
Lo primero que necesitas es haber derro- 
tado al Cactus Floral (en una misión de 
caza -recompensas) y de este modo ob- 
tener la flor de Cactus Floral; con 
ella en tu poder vuelve a hablar con 
Dantro en el campamento del de- 
sierto. Éste te pedirá que le lleves la 
flor a su mujer que está en el Poblado el 
Sur del Río Nebra (siguiendo el camino 
del Desierto Este de Dalmasca). Al hablar 
con ella te dará las gracias, porque así 
podrá curar a un viajero que está dentro 
de la casa, agonizando. Si después vuel- 
ves a hablar con ella te dirá que necesi- 
ta un objeto llamado Conchas de 
Ostra Semú (T) avanza hasta la orilla 



MONSTRUOS DE LA ZONA 

VITALIDAD 

DÉBIL A ^ 

Bom 

5120 aprox. 

Aqua 

Susto 

6686 aprox. 

Sacro 

Redivivo 

6786 aprox. 

Sacro 

Rana indómita 

7089 aprox. 

Hielo 

Adamantaimai 

15024 aprox. 

Aero 

Espectro 

6792 aprox. 

Sacro 

Rhesus 




sur del río (donde están los cactus) e in- 
vestiga los brillos misteriosos 
Cuando tengas unas cuantas en tu poder 
ve a ver de nuevo a la mujer de Dantro y 
habla con ella. Ahora te pedirá Nebra- 
micina (2); regresa al campamento y ha- 
bla con Dantro para que te informe sobre 
esta medicina. Después investiga el 
bote ai lado del chocobo; regresa ai 
poblado para darle la medicina a la mujer 
de Dantro y te pedirá otro favor. Parece 
que ahora necesita Néctar del Va- 
lle; tendrás que llegar a la orilla Norte del 


Río (tienes que haber puesto en marcha el 
barco que cruza el río)0 y ve a las 
Arenas Rotas Investiga la gran 
grieta central y obtendrás el Néctar. 

Ve al poblado y habla con la mujer de 
Dantro de nuevo. Parece que ya no nece- 
sita nada más. Sal del poblado, da unas 
cuantas vueltas por el desierto y 
regresa de nuevo al poblado. Te encon- 


trarás al viajero totalmente recuperado y 
agradecido v obtendrás como recompen- 
sa un Guijo de Resta y la Llave de 
Baiheim. 

Ahora tendrás que buscar la puerta 
en el desierto, desde el poblado, abre 
el mapa. Tendrás que dirigirte a la peque- 
ña porción de tierra que encontrarás al 
Sureste. Allí utiliza la llave. 



LoucueductosdeGarainsÉ 
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P ara acceder a esta zona lo que ne- 
cesitas es derrotar a Wraith y 
al Mouse Blanco De este modo ob- 
tendrás la Llave de las Esclusas 
(estaba rota pero la arreglará Sorbet 
cuando derrotes a su escoria). Ve a la 
Sección de Control Central Usa 
la Llave de las Esclusas en el control 
de nivel Área 3(T)y si está apa- 
gado el control del Área 10, tam- 
bién. Avanza ahora hacia el suroeste 


». .MX -»ocoo<>x>oc- - Mxy 00c--- 

d)y acciona el control del Área 1 

Vuelve a la sección del Control central. 

Desactiva los controles 3 y 10 y 
acciona los controles 4 y 11 

Avanza ahora al Sureste, encontrarás el 
control del Área 1, acciónalo y re- 
gresa a la Sección Central. Desactiva 
el control 11 ©y activa el nú- 
mero 3, salva la partida y ve al sur. 
Baja a la zona pantanosa y te encontra- 
rás con Cúchulain, otro esper. Tiene 
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Hvionstruos de la zona 

VITALIDAD 

DÉBIL A ' 

Gespenst 

8097 aprox. 

Sacro 

Lagarto 

6400 aprox. 

Piro 

Gran Monarca 

6743 

Sacro 

Gaikimasera 

5801 aprox. 

„ 

Forbal 

6700 aprox. 

Sacro 


126165 puntos de vitalidad y la 
vitalidad de los personajes irá 
mermando poco a poco. Es un ene- 
migo duro de pelar, será mejor que pon- 
gas a alguien del equipo con un acceso- 
rio que te haga inmune a Inútil; y este 


mismo personaje se dedique a curar a 
los demás mientras el resto ataca. 
Cuando lo hayas derrotado, puedes re- 
troceder hasta el Cristal de la 
Sección central para salvar la 
partida y luego subir a Rabanasta© 


TABLA ESPER 


A lo largo de la guía te hemos ido explicando cómo obtener los Esper 
para que te ayuden en los combates, pero no te hemos explicado todos; 
así que presta atención a los detalles que te daremos a continuación. 


ESPER 

Adramelech 

Bellas 

Caos 

Exodus 

Famfrit 

Hashmal 

Mateus 

Cúchulain 

LOCALIZACIÓN 
Cueva Certeniana 
Tumba de Raithwail 
Nabudis 

Montes Mosfora 
Faro de Ridorana 
Faro de Ridorana 
Templo de Míliam 
Acueductos de Garamsais 

VITALIDAD 
39630 PV 
15943 PV 1 
208966 PV 

199060 PV 
149060 PV 
209060 PV 
34259 PV 
126165 PV 

ESTRATEGIA 

con armas de largo alcance y Hielo -t- 
se gana durante el juego 
ataques físicos (hay que cambiar 
los controles de los acueductos de 
Garamsais para poder acceder a él) 
ataques físicos y Sublimación 
se gana durante el juego 
se gana durante el Juego 
se gana durante el juego 
magia Esna + y ataques sencillos 
con alguna buena cadena de ataques 
Sublimación 

Shemhazai 

Giruvegan 

91136 PV 

se gana durante el Juego 

Ultima 

Gran Cristal 

258001 PV 

hechizo Sombra y ataques físicos 

Zalera 

Barheim 

72248 PV 

espera a que deje de taparse 
con la capa para atacar 

Zeromus 

Templo de Miliam 

166888 PV 

no puedes utilizar magia, 
Sólo ataques físicos 

Zodiac 

Minas Henne 

336847 PV 

necesitas obtener 10 Esper antes 













GUÍA » Final Fantasy XII 


TABU ESCORIAS 
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11. MOySE B LANC O 

Solicitante: Sorbet; frente al aeródromo en 
Rabanasta. 

Localización: en los Acueductos de Garamseis, 
Sección Oeste. 

Estrategia: utiliza Morfeo y Piro -f-i-. 
Recompensa: 2800 guiles,Arco deYoichi y 
Llave de las Esclusas. 

IH12.C0URL 

Solicitante: Himus, en la entrada de Bur 
Omisais. 

Localización: cerca del Templo de Miliam. 
Estrategia: sólo realiza ataques físicos. 

Quizá necesites Esna para curar tus estados 
alterados. 

Recompensa: 1500 guiles, Ballesta Recurva, 
Teleportita x2. 

B» 13. CONEJO DE LA MUERTE 

Solicitante: Neferia, en la Aldea de Elt. 
Localización: en el Camino Foliáceo de la 
Selva de Golmore. 

Estrategia: cuando se acerque a atacar, 
realiza una cadena de especiales 
Sublimación. 

Recompensa: 2000 guiles. Flachas de Rayo, 
Botas Güillie. 

B»14 . ATOMO _ 

Solicitante: Blopp, en el Arrabal de Nalbina. 
Localización: Falda Norte de los Montes 
Mosfora. 

Estrategia: es muy lento, de modo que utiliza 
sólo ataques físicos. 

Recompensa: 1800 guiles, Vara de la Tierra y 
Escudo de Diamante. 

B» 15. BLAITH 

Solicitante: Vakanz, en ios Montes Mosfora. 
Localización: Noroeste del Bosque de Salika, 
en la Ruta Centenaria. 

Estrategia: realiza ataques físicos. Es 
preferible que tus personajes superen el 
nivel 35. 

Recompensa: 1700 guiles, Obelisco y 
Ultraéter. 

B»16. U LTR0 S 

Solicitante: Seeq ladrona, frente a la entrada 
a los acueductos. 

Localización: en la Esclusa Sur de los 
Acueductos de Garamsais. 

Estrategia: magia Piro ++ y ataques 
Sublimación. 

Recompensa: 3800 guiles. Fuego de Horakhty, 
Agua de Éter y Fragmento Tiznado de una 
Medalla. 

B»17.TR1CKSTER 

Solicitante: Fona la chocobitera en Bur 
Omisais. 

Localización; Fin del Arroyo de Plata en el 
Barranco de Paramina. 

Estrategia: teniendo el nivel 40 como mínimo 
en los personajes no tendrás problemas; 
utiliza cadenas de ataques Sublimación 
con los dos grupos, ya que ataca y se va 
corriendo. 

Recompensa: 4800 guiles y 
Arcilla de Deimos. 

B»18.GUI L0NI0 

Solicitante: Nanau; en la pradera de Giza 
en la Estación de Lluvias (al lado del cristal 
azul). 

Localización: en las Pisadas del Coloso; para 
llegar allí tienes que cortar los árboles cerca 
del rio. 

Estrategia: utiliza la magia Electro +-I- y 
ataques Sublimación. 

Recompensa: en el poblado en la estación 
seca: 3000 guiles y Esmalte de Fobol. 

B» 19. FIFÍ 

Solicitante: Zamadoria en el Aeródromo de 
la Fortaleza de Nalbina. 

Localización: en los Claros del Sol del Bosque 
de Salika. 

Estrategia: para que aparezca, avanza hasta 
ese lugar sin atacar a ninguna criatura. 

Realiza ataques Sublimación y cambia de 
grupo. Ataca con el resto y cura los estados 
alterados. 

Recompensa: 5200 guiles. Cargas de Olor, 
Liquido Pestilente. 


B» 20. DRAG ÓN ANILLADO 
Solicitante: Balzac, en el Barrio bajo de 
Rabanasta. 

Localización: en las Arenas Onduladas, 
cuando hay tormenta de Arena. 
Estrategia: realiza ataques físicos y cura 
los estados alterados con Esna. 
Recompensa: Sable Gélido, 200 guiles. 
Disco Lunar. 

B» 21. MALILITH 

Solicitante: Tabernero de Rabanasta. 
Localización: en la cueva certeniana por 
la entrada del Desierto Oeste; busca en 
la zona soleada al Sur. 

Estrategia: para que aparezca tienes que 
derrotar a todos los enemigos y dar unas 
cuantas vueltas. Llega hasta aquí con un 
nivel superior a 40 y será pan comido. 
Recompensa: 2200 guiles. Ojo de Víbora, 
Teleportita x3. 


Bf 29^VAIMir . 

Solicitante: la viera viajera que encontrarás 
en la taberna de Balfonheim. 

Localización: ai Noreste en las Alturas de 
Cerobi. 

Estrategia: utiliza armas de largo alcance. 
Recompensa; 3500 guiles, Escudo de Cristal. 

B»30. LINV Ü RM 

Solicitante: Formon, en el Callejón del viento 
en Arcadis. 

Localización: en la Meseta de Chita, en el 
Jardín del Inicio y del Final (cuando esté 
nublado). 

Estrategia: puedes utilizar Morfeo y después 
ataca con magia Aero + (si lo haces con 
ataques físicos despertará). 

Recompensa: 4200 guiles, Abrigo de Piel, 
Ultraéter. 

B» 31. OG RO 


Bf 38 FAFNIR 

Solicitante: Iha y Lemery en el Monte 
Sagrado de Bur Omisais. 

Localización: en el Fin del Arroyo de 
Plata del Barranco de Parafina, cuando 
hay tormenta. 

Estrategia: utiliza armas de largo alcance 
y protege al grupo con Espejo. Es vulnerable 
a Electro. 

Recompensa: 7000 guiles. Flechas Letales, 
teleportita. 

B»39. PALEOSAURIO 

Solicitante: Rikí, en el Puerto de Balfonheim. 
Localización: Plaza de la Sed Saciada en el 
Nivel inferior del Gran Faro de Ridorana. 
Estrategia: utiliza Cinturón Duplo y ataca sin 
descanso. Es muy fuerte. 

Recompensa: 8000 guiles, Gran Maza, 2 
Guijos Colapso. 


Bf22.lXTAB 

Solicitante: Zayar, en Yajara. 

Localización: en las Minas de Henne. 

Túnel 1“, al sur. 

Estrategia: ataca y no realices ninguna 
magia. Si te resulta difícil de vencer, 
utiliza las cadenas de sublimación. 
Recompensa: 1300 guiles. Éter, Polvo 
Espiritual. 

b»23.MENTALIS 

Solicitante: Grom, en Yajara. 

Localización: Minas de Henne, en la zona 
de Extracción; tienes que llegar con los 
PM al completo. 

Estrategia: Agua Cronos para curar el 
estado Paro y ataques Sublimación. 
Recompensa: 2200 guiles, Carmagnole. 

B»24.RHESU$ 

Solicitante: reo n” 381, en el poblado al sur 
del Nebra. 

Localización: Nueva Sección Oeste en los 
Túneles de Balheim. 

Estrategia: utiliza armas de largo alcance 
Recompensa: 2400 guiles. Cargas 
aturdidoras. Colmillo chupasangre. 

B » 25. TORR E 

Solicitante: Molgan, en el Arrabal de Nalbina. 
Localización: en el Pantanal de Nabreus, 
busca el Llano del Sueño; tiene una entrada 
secreta al Oeste en el Mirador de la 
Eternidad. 

Estrategia: para vencer a este enemigo y 
capturarle, bastará con realizar solamente 
ataques físicos. Cuando veas que los ataques 
apenas le bajan la barra de vida, realiza una 
cadena de ataques Sublimación para darle el 
golpe de gracia. 

Recompensa: 3100 guiles. Yelmo Gigante y 
Mitrilo. 

B» 26. GOLIAT 

Solicitante: Cliente Barong, en Nalbina. 
Localización: encontrarás a esta nueva 
escoria en la ciudad de los muertos en 
Nabudis; entrando por el Pantanal de 
Nabrudis. 

Estrategia: mucha paciencia; es muy 
parecido a la Torre. 

Recompensa: 3600 guiles, Viva la Reina, 
Einhejar. 

B»27.ANT0LEÓN 

Solicitante: Nirei, en Bhujerba. 

Localización: en las profundidades de las 
Minas Lhusu. 

Estrategia: le hace mucho daño la magia 
Aero +. 

Recompensa: 4300 guiles. Cinturón Duplo, 
Guadaña. 

B»28. QUELONIS 

Solicitante: Chico con morriña, en la ciudad 
de Arcadis; le encontrarás si entras en la 
armería. 

Localización: en el Palacio Subterráneo de 
Sochen. 

Estrategia: realiza magias y ataques físicos 
sin parar con todo tu equipo y conseguirás 
derrotarle de forma rápida y sencilla. No 
entraña mucha complicación. 

Recompensa: 3000 guiles, Adamantit. 


Solicitante: Seeq Ligón, en Arcadis. 
Localización: en el Palacio de Sochen, en 
el camino de la Certeza. 

Estrategia: es débil a la magia Aqua 
Recompensa: 3500 guiles, 2 Ultraéteres, 

1 teleportita. 

B» 32. GUADAÑ ERO 

Solicitante: Popol,en el Arrabal de Nalbina. 
Localización: en los salones de la Nobleza de 
Nabudis, capital de los muertos. 

Estrategia: creará una barrera con la que los 
ataques físicos no le afectarán. Utiliza Conf. 
Contra él y realiza ataques mágicos. 
Recompensa: 2800 guiles, 2 Ultraéteres, 
Alma de Tábata. 

Bf 33.DESGUEIS 


B» 40. HO MBRE MISTERIOSO 

Solicitante: Montbianc. 

Localización: en el Puente Tasche de las 
Minas Lhusu, son dos combates. 

Estrategia: utiliza el comando Robar cada 
vez que pierda el 20% de vitalidad. Sólo así 
conseguirás todo el equipo Genjí. 
Recompensa: 10000 guiles, Masamune. 

B»41. BERRIT 

Solicitante: Montbianc. 

Localización: en las Orillas Erosionadas de 
Nam Yensa. 

Estrategia: realiza ataques físicos y 
Antimagía. 

Recompensa; 5100 guiles, Omnielixir 
(habla después con los miembros del Clan). 



Solicitante: La familia viajera en cualquier 
aeródromo. 

Localización: en la cubierta de un barco 
volador. 

Estrategia: utiliza Mutis y realiza ataques 
mágicos contra él. 

Recompensa: 3400 guiles, 2 elixires. 

B» 34. DIABLO 


Solicitante: Micurio, en el Bario de Mineros 
de Bhujerba. 

Localización: en la sección 11 de las minas 
de Lhusu. 

Estrategia: realiza ataques físicos o ataques 
mágicos del elemento Aqua. 

Recompensa: 2600 guiles. Escudo Demoníaco, 
Maza de Zeus. 

B»35 . PSICOD EMONIO 

Solicitante: Aivans, en el Monte Sagrado de 
Bur Omisais. 

Localización: en la Puerta del Fuego de 
Giruvegan. 

Estrategia: realiza ataques físicos y remata 
con una cadena de ataques Sublimación. 
Recompensa: 3800 guiles. Balas Negras, 

Guijo de Colapso. 

B» 36. MOLBOL SALVAJE 


B»42.IXI0N 


Solicitante: Letinia, en la Aldea de Elt. 
Localización: en el Jardín Aromático del 
Bosque Encantado. 

Estrategia: en el Jardín Aromático del Bosque 
Encantado. 

Recompensa: 4600 guiles. Regla Euclidiana. 
b»37. CATOBLEPAS 


Solicitante: Capitán Spinel, en Yajara. 
Localización: al sur del Reloj de Arena en 
la Cueva Certeniana. 

Estrategia: es débil a Oscuridad. Realiza 
ataques físicos con armas afines a este 
elemento y no tendrás problemas. 
Recompensa: 3200 guiles, Vulcano, Aire 
Antártico. 


Solicitante: Doncella de la Tasca, en la Tasca 
de Balfonheim. 

Localización: en el Gran Faro de Ridorana 
(Zona de la Penumbra, de la Oscuridad o de 
las Sombras). 

Estrategia: utiliza Rompedeefensa y realiza 
ataques físicos. 

Recompensa: 3000 guiles. Dardos Agazai, 
Ragnarok. 


Bf4UÉGIMO 

Solicitante: Kokomin,en la Casa de Dalan en 
Rabanasta. 

Localización: cuando derrotes a Fafnír, en los 
Confines de la Razón. 

Estrategia: cuando se proteja contra ataques 
físicos realiza ataques mágicos y viceversa. 
Recompensa: 250 guiles y 2 Licores de Baco. 
Habla con Kokomin y avanza hasta la Senda 
del Peregrino del Monte Bur Omisais sin 
llevar armas equipadas. Examina el hocico 
de dragón y recibirás 500000 guiles. Vara del 
Devoto. 


B»44 .YIAZMAT 


Solicitante: Montbianc. 

Localización: completa el puzzle de 
los hechizos en el Monte de Cerobi. 
Estrategia: Tiene 50 millones de PV... 
la única estrategia es la paciencia; 
puedes salir y salvar la partida, 
porque no recupera la 
vitalidad. 

Recompensa: 30000 
guiles. Blasón 
de Yiazmat. 




ii Abordaje de BilAMUT 


Vaya con Larsa. . . pequeñito pero matón; 
ahora sí que prepárate para lo que viene (i) 

(VER COMBATE IMPERECEDERO) 

Acomódate en el sofá para ver la escena 
final. . . ¡no tiene desperdicio! Disfrútala, 
que tras largas horas de aventura, te lo 
has ganado ¡Hasta la próxima! 




C uando estés preparado avanza 
hasta el aeródromo más cerca- 
no para poder llegar hasta el Baha- 
mut, fortaleza aérea© 

Disfruta de las escenas que se sucede- 
rán a continuación y cuando recuperes el 
control del personaje avanza por el pasi- 
llo de la derecha. No pararán de salir 



enemigos en tu busca, de modo que des- 
hazte de ellos sin parar de avanzar. Su- 
be las escaleras a la izquierda ©y 
tras la escena sigue por la pasarela que 
habrá enfrente hasta la plataforma. Aquí, 
aparte de recuperar las heridas, podrás 
activar el panel de control© 
(VER COMBATE GABRANTH) 




— — ' ^ 



t 
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Al terminar el combate y el vídeo, cura las 
heridas del grupo©y activa el con- 
trol de la plataforma. 

(VER COMBATE VAYNE) 

Tras la escalofriante escena de video ©no 
tendrás ni tiempo para recuperarte. 

(VER COMBATE NEO VAYNE) 



-s Combate s- 




ENEMIGO: JUEZ GABRANTH 
VITAUOAD: 98000 APROX. 
DEBILIDAD: ATAQUES FÍSICOS 

^ Y TODO TIPO DE MAGIAS 

Será un poco más difícil este segundo 
encuentro con el juez, pero nada que 
no pueda solucionar un buen equipo 
como seguro que ya tienes. 

Lo bueno de este combate es que se 
centrará en un solo miembro el gru* 
po, de modo que puedes recuperar la 
vitalidad de los personajes con otro 
que se encuentre un poco más aleja- 
do del núcleo de la batalla. Ten mu- 
cho cuidado, porque el Juez sabe cu- 
rar muy bien sus heridas, de manera 
que antes de darle pie a recuperarse 
ni siquiera un poquito, dale la "punti- 
lla” con una buena cadena de ataques 
Sublimación. 




-a Combate s- 

VAYNF 


ENEMIGO: VAYNE 
VITALIDAO: 99000 APROX. 
pEBlUQAO: ATAQUES FÍSICOS 
Reserva a un miembro del grupo para que 
restablezca la vitalidad del resto mientras 
atacan a Vayne. Procura que Larsa no re- 
ciba daño y sí así fuera, asegúrate de cu- 
rar sus heridas... él te ayudará si tienes 
problemas. Sólo debes temer sus ata- 
ques especiales, pero nada más. 



•a Combate NEO VAYNE 


ENEMIGO: VAYNE. SEFIRÁ X5 / VnALIDAD: 200000 APROX./ DEBILIDAD: - 


Elimina en primer lugar las espadas que 
protegen a Vayne para enfrentarte a él más 
cómodamente. Procura no dejar muy baja 
la vitalidad de uno del equipo o será pasto 
de la ira de Vayne. Sólo mantón la defensa 



del grupo mientras atacas sin descanso... 
en esta ocasión te ayudará Gabranth, de 
modo que procura también que su vitalidad 
esté por lo menos al 70 %. No será difícil 
de derrotar... lo peor está por llegar. 




•í 
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EWEMIGO^ IMPERECEDERO /VnAUOAC;300000 APROX./ DEBILIDAD: ? 


e IMPERECEDEROS- 


Madre mía la que se ha armado. Protege a 
todo el grupo con Coraza + y Escudo -f. La 
faena es que no tiene una barra de vitalidad 
que nos sírva de referencia, de modo que 
tendrás que calcular a ojo. Uno de sus ata- 
ques más poderosos será Ascensión, de ma- 
nera que prepárate para utilizar Omnicura 
+ cuando ejecute este especial. Échate a 
temWar cuando realice el especial Sable Gi- 
gafulgor. Prepárate a lanzar objetos de cu- 
ración, que son más rápidos que las magias. 
Cuando cree un campo de fuerza que impi- 


ah., 


da realizar ataques físicos dale a la magia. 
Después de unos cuantos hechizos parece- 
rá que la barrera se rompe. Sigue atacando 
de manera normal sin descuidar ni un mo- 
mento la vitalidad del grupo. 

Es largo y habrá momentos en los que se 
hará muy pesado, sobre todo porque parece 
que no va a morir nunca y esos especía- 
les... ¡te ponen los pelos de punta! Pero si 
consigues resucitar a los amigos caídos y 
curar las heridas, no tendrás problemas 
para acabar con él tarde o temprano. 
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».^UÍRS V TRUCOS 


PlciciSforscsn £ / PlcnuSí'c-r-oi-i 3 


Escríbenos tus cartas a Hohby Press S. A PlayMania 

C/ Los Vascos 17 28040 Madrid, indicando en el sobre "Trucos'" 

(pb Manda tus e-Mails a trucos.playmanla@hobbypress.es 


Clavesr consejos y 
estrategias para ganar 


¿Necesitas un poco de ayuda 



SQUADRONSOFWWII 

Pausa el juego e introduce: 

• Aumentar el daño que 
hacen nuestras armas: 

Mantén L2 y pulsa rápido dos 
veces Ll. Suelta L2. pulsa y 
mantén R2 y pulsa Rl. Rl, Ll. 

• Invencible: 

Mantén L2 y pulsa ■, A, A, ■. 
Suelta L2, mantén ahora R2 y 
pulsa rápido A, ■, ■, A. 

• Desbloquear misiones y 
aviones del modo campaña: 

En el menú del título, mantén 
L2 y R2 e introduce: 

■, Ll, Rl. A, A, Rl, Ll. ■. 

FICHTNIGHTROUND3 

• Todos los escenarios: 

Elige la opción Crear un 
campeón e introduce como 
nombre NEWVIEW. 

FULLAUT02; 

BATTLELINES 

• Desbloquear el cetro y los 
míni-cohetes: 

Ve a! menú de trucos del juego 
e introduce este password: 
10E6CUSTOMER. 

• Desbloquear el Vulcan y el 
lanzallamas: 

Ve al menú de trucos del juego 
e introduce este password: 
5FINGERD1SCOUNT. 

MARYEL: ultímate alliance 

Introdúcelos en la pantalla que 
se indique. Si quieres desactivar 
alguno, vuelve a introducirlo. 


Desde el menú donde eliges 
equipo 

• Todos los personajes: 

i, ♦, Start. 

• Todos los trajes: 

• . f. 

Start. 

• Todos los poderes: 

f. 

f . 4 ■ Start. 

• Nivel 99 para los personajes: 

f 4. 

4. Start. 

Durante el juego (sin pausar) 

• Modo Dios: 

f .4.4.4. 4.^-.4,-^, Start. 

• Toque mortal: 

4, 4. Start. 

MOBILESUITGUNDAM 

• Desbloquear nuevos robots: 
Kampfer: consigue el rango de 
Coronel en la campaña Zeon. 
RX-78-2 Gundam: consigue 

el rango de Coronel en la 
campaña Federación. 

NBA2K7 

En el menú priñcipal. 
selecciona “Features” y 
"Codes”. Introduce allí estos 
passwords: 

• Balón ABA: payrespect 

• Resistencia máxima para un 
partido: ironman 

• Stamina infínita para un 
partido: norest 

• All-Stars internacional: tns9roi 

• Equipo superstar: rtalspe 

NEEDFORSPEED CARBONO 

Pulsa en la pantalla del título: 

• Nitro infinita: 

4.^. 4.^. 4.-^.B. 

• Ayuda de equipo infinita: 

4, 4. 4.-^. 



extra"" en algún juego? Pues esta es la sección que 


• Speed Breaker infinito: 

4.-^. 4. 4.B. 

RESISTANCE: FALL OF MAN 

• Traje de operaciones negro 
con cabeza de calavera: 

Para conseguir este traje en el 
modo multijugador, supera el 
modo Campaña en dificultad 
Sobrehumano y consigue 
todos los puntos de Habilidad. 

• Dificultad Sobrehumana: 
Termina el modo Campaña en 
dificultad Difícil. 

• Recompensas: 

Te harás con ellas después de 
conseguir un cierto número de 
puntos de habilidad: 

Paquete de diseños 1: 10 
puntos. 

Paquete de diseños 2: 20 
puntos. 

Niveles invertidos: 70 puntos. 
Mochila Clank. 100 puntos. 

Skin Mecánico MP: consigue 
126 puntos. 

Skin Soldado MP: supera 
el juego en dificultad 
Sobrehumana. 

SONIC THE HEDGEHOG 

• Desbloquear el modo Libre: 

Supera todos los niveles, jefes y 
misiones en la ciudad con rango S. 

• Desbloquear personajes: 

Para desbloquear a Shadow, 
completa "Crisis City” con 
Sonic. Para desbloquear a 
Silver, véncele con Sonic 
cuando aparezca como jefe 
final de fase. 

TIGER WOODS pga tour o? 

• Modo Cabezón: 

En el menú de trucos, mete 
como contraseña: tengallonhat 

TONY H AWKS PROJECT 8 

Ve a la pantalla de Password 
en el menú de opciones e 
introduce estos: 

• Desbloquear personajes: 
hohohosoi: Christian Hosoi 
militarymen: Coronel y guardia 
de seguridad, 
enterandwin: Grim Reaper 
birdhouse: Inkblot Deck . 
notmono: Jason Lee 
mixitup: Kevin Staab 
wearelosers: Nerd 
suckstobebad: Zombie 

• Otros trucos: 

drinkup: estadísticas en el aire 
completas. 

yougotitall: desbloquear 
especiales en la tienda de Skate. 


QGHOSTRIDER 


Supera el juego en dificultad Fácil 
y desbloquearás lo siguiente: 

• Habilidades: Carga de cadena 
infinita, energía de espíritus 
infinitas, invencible, un golpe mata 
y modo Turbo. 

• Skins: Blade, Ghost Rider 2099, 
Ultímate Ghost Rider y Venganza. 

• Modos de juego: Supera el juego 
en dificultad Fácil y conseguirás 
abrir el nivel de dificultad Extrema. 
Si además superas el juego en 



dificultad Extre- 
ma conseguirás 
el skin del 
Motorista 
Fantasma 
clásico. 



BOB ESPONJA: 

U CRIATURA DEL 
KRUSTÁCEO KRUJIENTE 

En el menú principal, ve a “Extras” 
y a la opción "Introducir código”. 
Mete estos códigos, ve a “Activar 
Objetos Bonus" y verás el truco. 

• Jugar como Patricio Tux en 
el nivel ‘'Búsqueda de la es- 
trella”: PATRICK. 

• Jugar como Punk Sponge- 
bob en el nivel “Sueño de 
Diesel”: SPONGE. 

• Jugar como Spongebob 
Plankton en el nivel “Super 
Patty”: PANTS. 

CALLOFDUTY3 

• Abrir todos los capítulos y 
bonus del juego: 

En la pantalla de selección de ca- 
pítulo. mantén Select e introduce: 

B. 

DESTROYALLHUMANSI2 

• Días salados con Pox y Crípto: 
Pausa el juego y ve a la sección de 
Archivos del menú. Allí, mantén L3 
e introduce este código: 

n. B, A, •. B, •, A. X. X. 

DEVIL MAY CRY 3 
EDICION ESPECIAL 

• Desbloquear todo: 

Mantén R1-R2+L1+L2 + \ en la 
cruceta + \ en el stick izquierdo. 

DRAGON BALLZ 
BUDOKAITENKAICHI2 

• Conseguir 100.000 zennys: 
Carga una partida de Dragón Ball 
I Budokai Tenkaichi. 


• Desbloquear las 
habilidades Maestras: Vence 
a 100 personajes en el Modo 
Batalla Ultímate. 

ERAGON 

• Modo Furia: Pausa, mantén 
Ll, L2, Rl. R2 y pulsa: B. B, #, •. 

FIFA STREET 2 

• Todas las canchas: 

En el menú principal, mantén 
Ll + A y pulsa: 

4, 4,-^, 4, 4.-^, 4. 

FLATOUT2 

En la pantalla del menú princi- 
pal, ve a "Extras” y después a 
la opción "Enter Code". Allí, in- 
troduce los siguientes códigos: 

• Todos los coches y 1 
millón de créditos: GIEVEPIX 

• Todas las pistas: GIVEALL 

GODHAND 

Cambiar traje: Cuando 
termines la primera partida, 
ve a la tienda y habla con el 
tendero de la izquierda. Éste 
te dará a elegir entre 4 nuevos 
trajes a utilizar: Carnaval, 
Karate, Devil Hand y Conejo, 
éste último sólo para Olivia. 
Combates 41 al 50 del Ring 
de Lucha: acaba el juego en 
cualquier nivel. Si completas 
estos combates, accederás a 
una última pelea extra, la 51. 
Modo Difícil: termina el juego 
en modo Normal y podrás 
intentar superar con éxito este 
complicado modo. 

Televisión: una vez completa- 
do el juego por primera vez, 
acércate a la pantalla que verás 
dentro de la tienda. Allí podrás 
deleitarte con videoclips con 
los créditos del juego. 


GTA LIBERTY CITY STORIES 

Introduce durante el juego: 

• Grupo de armas 1: 

4.B.B, 4. 4-,B.B, 

• Grupo de armas 2: 

4 •. #, 4,^,#,#, 

• Grupo de armas 3: 

4,X, X, 4, X, X, 

• 250.000$: 

Ll, Rl, A, Ll. Rl, •, Ll. Rl. 

• Chaleco al máximo: 

Ll. Rl. •, Ll. Rl. X, Ll, Rl. 

• Salud al máximo: 

Ll. Rl, X, Ll. Rl, B, Ll. Rl. 

GUITARHEROII 

En la pantalla del título, introdu- 
ce estos códigos con la guitarra: 

• Guitarra en el aire: 

Amarillo, Amarillo, azul, 
naranja, amarillo, azul. 

• Modo Interpretación: 
amarillo, amarillo, azul, 
amarillo, amarillo, naranja, 
amarillo, amarillo. 

LA LEYENDA DE SPYRO: 
UN NUEVO COMIENZO 

• Salud infínita: 

Pausa el juego e introduce: 

4. 4. 4. 4. 

<♦-, Ll. Ll. Rl, Rl. 

LA LIGA DE U JUSTICIA: 
HÉROES 

Pausa el juego, mantén los 2 
“L” y los 2 "R” y pulsa: 

• Energía infinita: 

4, 4.-^.-^. 4. 4.^.^- 

• Desbloquearlo todo: 

4,>-. 4.-^. 

LEGO STAR WARS II 
LA TRILOGÍA ORIGINAL 

Desbloquear personajes: 

En la cantina de Mos Eisley, ve ai 
mostrador y elige "Trucos” para 
introducir estos passwords. 


118| PlayMania 


• BEN917: Ben Kenobi (fantasma). 

• HLP221: Boba Fett. 

• YWM840: Han Solo (Hood). 

• CYG336: Piloto rebelde. 

• PTR345: Stormtrooper. 

• HHY382: El Emperador. 

LOSSIMS2: MASCOTAS 

• Sacar al gnomo: 

En la pantalla en la que sale el 
logo de EA introduce este código: 
L1, L1, R1, KK i. 

Cuando empieces el juego, ten- 
drás disponible fuera de la casa 
al gnomo. Selecciónalo para que 
aparezca un menú donde relle- 
nar los motivos de tus sims. 

• Dar a tu Sim puntos de mascota: 
Introduce este código durante 
el juego después de haber sa- 
cado al gnomo, ya que apare- 
cerá en el menú de opciones 
del gnomo. 

A, #, n. ■. L1, R1, 

• Mejorar a tope el Emporio 
de las Mascotas en la ciudad: 
Introduce mientras juegas: 

f ♦. 

LOS SOPRANO 

En el juego, mantén L2+R2 y pulsa: 

• Armas infinitas: A, A. 

• Respeto infinito: X, ■,)(,■, A, A 

MEDALOF HONOR: 
EUROPEANASSAULT 

Pausa, mantén L1 y R1 e intro- 
duce: •, A, •, X. 

Verás la frase “Introducir tru- 
co" en pantalla. Mete ahora: 

• Modo Dios: ■, L2, L1, A, A, L2. 

• Munición: L2, U, ■, L2, Ll, Rl. 


MORTAL KOMBAT: 
ARMAGEDDON 

Introdúcelos en la opción “?” 
dentro de la Kripta. 

•Meat: f f . 

• Red Dawn: #, Ll. f , f . 

• Daegon: Rl, Ll, A, f , 4 , ■. 

• Blaze: A. ■, Ll, •. 

• laven: L2, Rl. f , f. 

RESERVOIR DOGS 

Selecciona la opción "Cheats” 
del menú de Extras e introduce 
estos códigos. Después pulsa 
Start y esa opción "truquera" 
aparecerá en los trucos. 

• Todos los niveles abiertos: 
L2, R2, L2. R2. Ll, Rl. 

• Munición infinita: 

R2, L2. •, L2. X. R2. 

SAMURAI WARRIORS 2 

• Nuevos escenarios: 

Batalla de Anegawa 0570): supera 
todos los escenarios regionales. 
Incidente de Honnouji 
0582): supera el escenario 
Kawanakajima (1560). 

Batalla de Sekigahara (1600): 
supera el escenario Honnouji 
(1582). 

SCARFACE: 

THE WORLD ISYOURS 

Pausa el juego, elige la opción 
“Trucos" e introduce: 

• Disminuir presión policial: 
FLYSTRT 

• Disminuir presión de 
las bandas: NOBALLS 

• A tope de bolas: FPATCH 

• Munición al máximo: AMMO 


• Rellenar salud: MEDIK 

• Reparar el vehículo que 
conduces: TBURGLR 

SUPERMAN RETURNS 

Después de pasar el primer 
nivel (la arena galáctica) y 
estar de vuelta en la Tierra, 
haber pasado el tutorial y 
empezado el juego "normal”, 
pausa la partida e introduce 
estos códigos en el menú 
de pausa. Oirás un sonido al 
activarlos. 

• Salud de la ciudad infinita: 

#. •, 

• Mejoras de los poderes: 

4 -,«, 

i. 

• Desbloquearlo todo: 

♦.a. 

■. •, f 

THRILLVILLE 

Introduce estos códigos 
durante el juego sin pausar: 

• Todos los parques abiertos: 
■, •. A, ■, •, Á, ■. 

• Completar misión: 

Pulsa ■, •, A, ■, •, A, • 
mientras estás en un parque. 
Después, cuando selecciones 
una misión para jugar, 
pulsa ■ para completarla y 
desbloquear la siguiente. 

TIBURÓN 

• Seleccionar nivel: 
Empieza una partida y pon 
shaaark como nombre. 

• 1 millón de puntos: 

Igual, pero pon blooood. 


“5" Sil? 5 i r*- r"s 


ESCRÍBEN(3S TUS CARTAS A Hobby Press SA PlayManía. Calle 
Los Vascos, 17, 28040 Madrid indicando en el sobre "Trucos". 
MANDA TUS E-MAILS a playmania,trucos(g)hobbvpress.es 


Buscando las zapatillas 
Puma 


gS Paco (e-mall) 

Me gustaría saber dónde es 
tán situadas las zapatillas 
Puma en True Cnme Z No 
logro encontrarlas. Gradas 
y un saludo. 

El primer par de zapatillas se en- 
cuentra junto a un puesto de pe- 
rritos justo antes de la W. 43rd 
Av.: el segundo, en la W. 

33rd St.. frente al toldo de un 
edificio de la acera izquier- 
da, el tercer par. en un sa- 
liente alto cerca de la E 
23rd St llegando por (a 
quinta avenida; el cuar- 
to. en la estatua del fi- 
rmal de la 8th Ave.; para 
el quinto, baja por Park 
Ave. y verás un arco 


antes de llegar a la E 46th St., sube por la 
colína que se levanta tras el arco y encontra- 
rás las zapatillas tras una valla a tu derecha: 
el sexto, en el mirador de un parque cerca de 
la E 122nd St; el séptimo, junto a una galería 
de antigüedades en Green St ; el octavo, 
junto a una salida de incendios er> Eiizabe- 
th St ; para el noveno, ve hacia el oeste por 
Prince St.. detente antes de lle- 
gar a Lafayette St y en- 
centrarás las "za- 
pas" tras una 
I valia de la iz- 
1 quierda. por 
p último, para 
el décimo 
par entra en el 
parque junto a 
Battery Pl y sigue 
el sendero hasta llegar a 
los muelles, donde encon- 
[ trarás tu premio. Una vez 
que tengas los diez pares, ve 
a la tienda de Puma y obten- 
drás un bonito chándal. O 
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ATVOFFROADFURY 

En "Player Profile’’, selecciona 
la opción "Enter Cheat” e intro- 
duce estos códigos: 

• 1.500 créditos: $moneybags$ 

• Todas las motos menos Fury: 
All Access 

CAPS 

• Desbloquear la pista 
bonus Speedway Reversad: 

En el menú principal, mantén L 
y pulsa: K, ■, A, K, A, ■. 

DEATHJR. 

Pausa y manteniendo L y R pulsa; 

• Modo Dios: 

-►.-►.■.A 

DRAGON BALLZ: 

SHIN BUDOKAI 

• Empezar transformado: 

Elige a un personaje 
transformado y mantén R. 
Empezarás en ese estado. 

GRANO THEFT AUTO 
LIBERTY CITY STORIES 

Introduce durante el juego 
(sin pausar ni nada): 

• Armadura a tope: 

L, R, #, L. R, n. L. R. 

• Salud al máximo: 

L. R, K, L. R, ■. L. R. 

• Conseguir 250.000 dólares: 
L. R. A, L, R, •, L, R 

GRANO THEFT AUTO 
VICE CITY STORIES 

Introduce durante el juego: 

• Armadura: 

f , R1. 

• Salud: 

f #, Ll. R1. 

• Grupo de armas 1: 

-►.X, f 

• Grupo de armas 2: 

«♦-, A, 

• Grupo de armas 3: 

A. f , 

GUNSHOWDOWN 

Introduce como nombre de perfil: 

• Mapa extra Muitijugador: 
BADLANDS, 

• Jenny en modo Muitijugador: 
ALLIES. 

JUICED: ELIMINATOR 

• Coches y circuitos para el 
modo arcade: Introduce PIES 
en el modo Trucos. 


LA.RUSH 

Introduce durante el juego: 

• 5000 dólares: f , 4^ , '4-, 

•. R2. f . 

LIGA DE LA JUSTICIA: 
HÉROES 

Pausa, manten L y R y pulsa; 

• Invencible: 

i 4 -► i 

•Abrir todo: 4,**-, 

LOS SIMS 2: MASCOTAS 

• Desbloquear la estatua 
de trucos: Durante el juego 
introduce para activar el truco: 
L. L. R. X,X, i. 

METAL GEAR SOLIO: 
PORTABLE OPS 

• Personajes especiales: 
Introdúcelos en el menú de 
passwords: 

JUNKER: Cunningham 
THE-L: Elisa 
E.APPLE: Eva 
¡TRAUMER: Ga Ko 
ERBE: Gene 
Hunter-n: Nuil 
R.R.R.: Ocelot 
PM-EMS: Paramedic 
LQ.N2: Python 
IVN =RV: Raikov 
DARPA-1: Sigint 
SATURNV: Sokolov 
T.F-ACID: Teliko 
PK +ESP: Ursula 
MGA2VE: Venus 
1+2-3: Zero 

OUTRUN 2006 
COAST2COAST 

Escribe el código, pulsa OK y 
no confirmes, vuelve atrás. 
ENTIRETY: 100% del juego 
completado. 

PAC-MANWORLD3 

• Todos los niveles: 

Introduce en el menú principal: 

f . 

PIRATAS DEL CARIBE: 

EL COFRE DEL HOMBRE MUERTO 
Introduce durante el juego: 

• Modo Dios: 

A, #, #. A, A, ■, X, X. 

• Batalla contra el Kraken: 

•, •, •, A, A. A, ■, ■. 

ROCKY BALBOA 

• Nuevos boxeadores: 

Apollo Creed (Rocky IV): vence 
en el combate histórico de 
Apollo Creed contra Ivan Drago. 
Masón ‘‘The Line” Dixon: vence 
en el combate histórico de Rocky 


Balboa contra Masón Dixon. 
Rocky V; vence en el combate 
histórico de Masón Dixon 
contra Rocky Balboa 

SEGA GENESIS 
COLLECTION 

• Modo Dios en Comlx Zone: 
Ve a Options y entra en 
Jukebox. Allí, ponte sobre cada 
una de estas canciones y pulsa 
una vez Círculo cada vez: 

3. 12, 17. 2, 2. 10, 2. 7. 7. 11. 

Si oyes al protagonista al final 
decir “Oh Yeah”, significa que 
el truco está activado. 

SONIC RIVALS 

• Desbloquear a Metal Sonic: 

Supera el juego con Sonic. 
Knuckies, Silver y Shadow. 

SPIDER-MAN2 

Dentro de “Opciones", busca 
“Trucos” y pon estos códigos: 

• NERGETS: salud infinita. 

• FILLMEUP: telaraña infinita. 

TEKKEN:DARK 

RESURRECTION 

Minijuego Command attack: 
supera el modo Historia 2 
veces con cualquier personaje. 
Miníjuego Tekken Bowling: 
supera el modo Historia 3 
veces con cualquier personaje. 

ULTIMATE GHOSTN 
GOBLINS 

• Vidas infinitas: 

Consigue tener 30 vidas y tu 
número de vidas no bajará. 

VIRTUA TENNIS 
WORLD TOUR 

• Todas las raquetas y 
equipamiento (en Casa): 

En el menú principal mantén 
pulsado L y, sin soltarlo, pulsa: 

WORMS: OPEN WARFARE 

• Restaurar salud: 

Pausa el juego, mantén L y R y 
a la vez introduce: A, 4 , X, 4 • 

X-MEN LEGENDII: 
RISEOFAPOCALYPSE 

• Modo Dios: 

En el menú de pausa pulsa: 

4 , 4 , 4 , 4 4 Start. 

YU-GI-OHIGX 

• Conseguir un pack de 
cartas exclusivas: 

En la tienda, introduce: 

4, 4. 4. 4. X.#. 



OTHEWARRIORS 


Introduce los siguientes 

• Conseguir el puño de 

trucos que te damos 


durante el juego, sin 

•, •, •, L, Select, A. 

pausar la partida: 

• Conseguir 

• 100% completado 


del modo Historia: 

• un machete: 

L. Selecta, 4,L, 


• Miníjuego Armies 


of the NIght con 99 


créditos disponibles: 


4, 4. 4, 4.^.-^ 


• Completar la 

• Aumentar la 

misión en curso: 

de 1 

4.B.X, Select, R. 










Secretos finales 


iS José María Zavilde (e-mail) 

Hola, ¿nr^e podéis decir cuáles son los secre- 
tos finales de Rule of Rose y cómo verlos? 
Termina con el final bueno, graba la partida y 
comienza desde esa partida registrada Al 
hacerlo podrás coger de cualquier cubo de 
basura la Llave del Trébol de Cuatro Hojas, 
con la cual, a partir del segundo capítulo, po- 
drás abrir la puerta del Trébol de Cuatro Ho-, 
jas del Cuarto de Huéspedes del Omgible. Allí i 
podrás hacer que Jessica se cambie de vestí-'’* 
do. Ese es ei pnmer secreto. Para el segundo, 

SI tras acabar por primera vez la historia has 
cogido la Espada Oxidada, ve al Buzón de la 
Sala del Altar y podrás cambiarla por el Esto- 
que de Caballero. O 


— S 




METAL GEAR SOLIO 3:|, 
SUBSiSTENCEIK - ¿ 


Rana Kerótan 
ilocalizable 


Armando (e-mail)^^^^™ 

Estoy Intentando conseguir el camuflaje 
que se obtiene al "cazar” a las 64 Ranas Ke- 
rotan. Según vuestra guía, en el puente fe- 
rroviario de Groznyj Grad debe haber una 
Rana, debajo de éste, pero yo no encuentro 
nada por más que busco, y es la única que 
me falta. ¿Dónde está? 

Ur« vez que estés en el puente en el modo 
francotirador, quítate el SVD y íevántate. 
Luego vuelve a colocarte el SVD y verás 
que debajo del puente hay dos arcos que 
van de un extremo a otro. La rana se en- 
cuentra encima del arco más alejado de tu 
posición, entre la 2- y la 3- columna. O 


I DRAGON BALLZ:L ' 

BUDOKAI TENKAICHÍ 2 I 


Buscando la máscara 
de zorro 


^ Patrick Angamarca (e-maü) 

Hola, consoleros. Me gustaría saber dónde 
se encuentra la máscara de zorra ¿Me lo 
podéis decir? Gracias. 

Tienes que derrotar a Yamcha en cualquiera 
de sus combates opcionales. Te vale lo mis- 
mo hacerlo en el episodio 11 de la saga de 
Bu (ve al punto amarillo del 
norte para enfrentarte a él) 
que en el episodio 17 de la 
saga de Célula. Para derro- 
tar a Yamcha. deberás con- 
figurar bien a tu luchador, 
ya que tu oponente tiene 
un nivel muy alto. Tras ven- 
cerlo, la máscara de zorro 
será tuya y podrás fusionarla con 
el pupilo del maestro Roshi para obte- 
ner al Abuelo de Gohan O. 


Después, para subir el nivel de ia Forma Final 
deberás vencerá Incorpóreos En cuanto al 
combate contra Sephirot te recomendamos 
que estés al nivel 80. ya que te exigirá una 
gran capacidad defensiva. Procura tener en el 
menú directo Cura ++, Reflejo ++ y los seis 
elixires de los cofres También te serán útiles 
las habilidades Contraataque. Salto de altura 
en nivel dos o tres. Regate aéreo en nivel dos o 
tres y Trío No olvides ei Arma Artema O 


JT0MBRAIDER;LECENDL 


Contra ia serpiente 


® Malte Bayona (e-mail) 

Estoy atascada en Tomb Raíden Legend, 
en la zona en la que sale una serpiente muy 
grande del agua y es imposible matarla dis- 
parando. Aparecen unos mecanismos a ios 
lados que no sé usar. 

Esos mecanismos son cuatro campanas que 
te serán de gran utilidad. En vez de atacar a 
la bestia, dispara a las campanas para que vi- 
bren Al hacerlo, la serpiente girará su cabe- 
za Usa el garfio para tirar de la palanca de la 
campana a la que has disparado y bajará una 
jaula que golpeará al monstruo Repite esta 
operación con las cuatro campanas y la ser- 
piente sucumbirá. Luego salta ai agua y sube 
por e) saliente que verás junto al cadáver del 
bicho. Sube por su cuerpo Inerte, salta a las 
repisas y sal por la apertura, tras la cual te es- 
pera un pasillo y nuevas aventuras O 



'i Gonzalo Durán (e-mall) 

¡Hola! Necesito saber sí al introducir un truco 
de desbloquear personajes puedes jugar con 
ellos o necesitas comprarlos. Gradas. 

Los códigos para desbloquear lo personajes 
de la aventura sólo te permiten la posibilidad 
de hacerlos accesibles antes de tener que 
conseguirlos por las vías normales del juego, 
lo cual no significa que te salgan gratis. Para 
jugar con ellos deberás desembolsar dinero, 
que en ei caso de algunos persorwjes serán 
bastante elevadas. 

Los trucos solo 
hacen que los 
personajes 
sean com- 
prables. O 


IZOlPlavManía 


La fomia filial y cómo 
vencer a Sephirot 


Rodrigo Esteban (e-mall) 

Hola, me gustaría saber cómo se consigue la 
Forma Final y cómo matar a Sephirot Gracias. 
Para obtener ta Forma Final tienes que Hegar 
al Mundo Inexistente y transfornnarte en otra 
forma con menos del 25% de vitalidad; aquí 
puede valer la Forma Maestra O 
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E|. Po2 90220 


cine-tv 

85185 Spongebob Squarepants 

85083 Aquí no hay quien viva 

85057 Reservoirclogs 

85045 The swilch 

84999 CSI Miami 

84659 Vacaciones en el mar 

84658 Mister Dean 

84656 Superman 

84560 Curro Jiménez 

84495 Sorpresa sorpresa 

84459 Summer leelíng 

84440 El señor de los anillos 

84437 Shin Chan 

84434 Estas despedido 

84433 Nos vamos a la cama 

84268 Embrujadas 

84266 May it be 

84262 Regreso al futuro 

84233 La historia interminable 

84231 Bar coyote 

84229 Encuentros en la tercera fase 

84208 Tarantella 

84207 El Padrino 

84206 Moon river 

84085 El aprendiz de brujo 

84070 Espacio 1999 

84069 Desafio total 

84067 El Exorcista (Tubular bells ) 

84066 Psicosis 

84064 Darth Vader Marcha imperial 

84029 Cantina 

83924 Saliy'sSong 

83901 Zorba el griego 

83884 El principe de Bei air 

83883 Fraggle Rock 

83882 Whatsthis? 

83880 Boogie Boogie 
83866 Bajo del mar 
83864 As times goes by 
83851 Los persuasores 
83850 Las Tapitas 
83838 Negrito del Colacao 
83837 Cocacola 
83836 Heldi 
83835 StarWars 
83834 La abeja maya 
83687 This is halloween 
83658 Star Wars 
83648 La familia Munster 
83647 Remington Steel 
83646 Pínky y Cerebro 


EJ. C0L0R5 SALON 


Ej. SMS:XCLIP6 78127 


85034 RCD Espanyol 
84998 Estados Unidos 
84987 Real Zaragoza 
84986 Villareal 
84932 Real Sociedad 
84906 Himno de Uruguay 
84896 A las barricadas 
84855 Amunt Valencia 
84793 A por ellos 
84752 oe oe oe 
82172 Barcelona 
82190 Betís 
82278 Celta De Vigo 
82411 Deportivo De La Coruña 
82737 Malaga 
82742 Mallorca 
82970 Oviedo 

83187 Rayo Vallecano 

83188 Real Madrid 
83258 Sevilla F.C. 

83481 Valladolid 
84489 Els seyadors 
84488 La marsellesa 


SUPER PEtIS Sí?* ™ 

Envía XCLIP6 espac io + código del video al 7372 Ej: XCLIP6 9523 

r-_L^ 


impía tu móvil 


BORRA 


f ELISEA 

EDITH 

CELESTE 

IRAIDE 

OELMA 

IRANTZU 

GRETEL 

GARRI 

BUNGA 

MARCELINA 

ILONA 

ARAXi 

JRAT» 

CARI 

LLIA 

CLEO 

GETARI 

DEVORA 

IMPERIO 

DANIU 

ELISEA 

CENA 

(^GRACIA 

GUDIS j 
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V / 

|48^2 ^ 

1 489811 

48494 

■ 35105 I 

1 4313in 


pop-rock 

' 90223 

Leve kills 

i- 90222 

1 was born to tove yon 

90221 

Made in heaven 

90220 

Living on my own 

- 90192 

All we are 

90034 

Voy a vivir 

90033 

Crystal Bali 

90024 

Cali me when you're sober 

89971 

Vivir sin recordar 

89948 

Nacemos solos 

: 89947 

La virgen de la soledad 

j 89890 

Bizarre Love Triangle 

L 89886 

Yon 

89885 

The fooi on the bilí 

^ 89880 

The other side 

¡ i 89872 

Alone together 

; 89870 

Smile 

89869 

Oon't love yon no more 

89868 

Trobule sieepíng 

89867 

Black Sweat 

89865 

Unfaithtul 

89864 

Minimal 

89863 

1 Write Sins Not Tragedias 

' 89862 

Supermassive biack hole 

i 89860 

Japanese Guy 

89859 

Komo si na 

89858 

An Easier Alfair 

{ 89826 

Rock This Party 

! 89813 

Lasttrain to London 

' 89812 

Substitute 

' 89811 

My generation 

! 89810 

Who Knew 

^ 89802 

Fotografía 

89784 

La Isla Bonita 

i 89783 

You're ail I have 

1 89782 

Wiseman 

i 89773 

LIvín ia vida loca 

89770 

Porcelain 

89768 

Deja vu 

89727 

Stars are blínd 

89723 

Je T adore 

89722 

Get together 

- 89673 

Tell me baby 

^ 89663 

Look on the floor 

89661 

Next best superstar 

89658 

Sewn 

i 89657 

If 1 v/ere you 

89656 

Iris 

r 89655 

Maneater 

1 89653 

Ail tíme love 

, 89652 

1 1 . 

Coiintry giri 
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83726 

F'Zerox 

83725 

Space Harrier 

j 83724 

Spy Hunter 

■ 83723 

Spy vs. Spy 

83722 

Street Surte r 

83721 

Super Monkey Baii 

83720 

Super Mario Brothers 3 

83719 

Super Mario World 

83718 

Ultima-Exodus 

83717 

Uridíum 

83716 

Tomb RaiderS 

i 83715 

Syphoon Filter 

1 83714 

Street Fighter 

83713 

SIm City 

83711 

Super Mario 1 

83712 

Super Mario 2 

i 83709 

Tomb Raider 

: 83708 

Resident Evii 

83707 

Gran Turismot 

83706 

Worms 

¡ 83705 

Zelda 

83704 

Zorro 

83703 

Duke Nukem 

83702 

Fairfight 

83701 

Driiid 

83700 

Crash Bandicoot Warpet 
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The Eider Scrolls IV: Oblivion 


ELIGE TU BfiOPIA AVENTURA 


dT # é 


■ Cr?a tu h#foe y mejóralo 
con nuevas armas y equipo 
según avances en el juego. 


T ras arrasar en PC con tres entregas (la 
última, Morrowind, también apareció 
en Xbox) y distintas expansiones, la exito- 
sa saga de rol The Eider Scroíís se estrena- 
rá en PS3 con Oblivion. En él nos sumer- 
giremos en Tamriel, un mundo fantástico 
que se encuentra al borde del caos. El em- 
perador ha muerto, su heredero ha des- 
aparecido misteriosamente y además las 
puertas de Oblivion (una especie de infier- 
no) se han abierto, y peligrosos demonios 
se abren paso hacia nuestro mundo. Este 
oscuro panorama necesita un valien- 
te héroe... y ése eres tú. Una vez que 
\ creemos a nuestro personaje (raza, 

V apariencia, atributos...), tendremos 
1 completa libertad para recorrer 
1 ^ este enorme mundo (tiene más de 
* V 40 kilómetros cuadrados para ex- 
■ plorar, entre exteriores, interiores 
y mazmorras). Podemos cumplir 
' la misión principal, hablar con 
numerosos personajes para que 
í nos den tareas secundarias, va- 

gar por el mundo acabando con 
los enemigos que nos salgan al paso... 
Si a esta gran libertad que destila el 
juego le sumamos una duración casi 
infinita, un apartado técnico soberbio 
J »y la opción de jugarlo en prime- 
ra persona, el resultado es una 
a[j(entura absorbente como po- 
cas que está llamada a conver#^- 
tttf e en el primer gran ]ue-4r 
gd de rol de PS3. O 


EXCELENTE 


PRINERA IflPRE 


Por su abierto y espectacular desarrollo, 
su gran duración y su brutal capacidad de 
inmersión, será el primer gran RPG de PS3. 





; mozrn 


■ Podemos elegir vísta subjetiva o en 
tercera persona. Los combates son en 
tiempo real, habrá multitud de armas y 
podremos desplazarnos a caballo. 












OSE PARECE A. 


KING*S FIELO IV 


■ Eider Scrolls IV: Oblivion es la cuarta 
entrega de una saga de rol que comenzó 
en PC con Arena (1994). Luego salieron 
Daggerfait 0996) y Morrowind (,2002). 


Este RPG de PS2 también era en pri- 
mera persona y con un desarrollo 
abierto. Eso sí, técnicamente era flojo. 


BALDUR'S GATE DARK ALLIANCE 2 


Un “hack & slash" de PS2 que compar- 
te con Oblivion amblentaclón de espa- 
da y brujería y luchas en tiempo real. 


^ pero inevitables. Aquí tenéis dos capturas de la 
misma Imagen en su versión Xbox360 y PS3. Oblivion 
en 360 salló el año pasado, y en Bethesda han apro- 
vechado estos meses para mejorar la versión de PS3, 


sobre todo técnicamente (texturas más detalladas, 
tiempos de carga menores...). Además, Incluirá "de 
serie" ampliaciones que en 360 hay que descargarlas 
pagando. 


VERSIÓN XB0X360 


I VERSIÓN PS3 


Sí os fijáis en el fondo, en 360 es “borroso” en contrapo- 
sición con lo cercano. Hay como dos "planos” distintos. 


Además de mejorar las texturas, en PS3 los escena- 
rios tienen más definición, por profundos que sean. 


■ Libertad absoluta para ir donde nos plazca. Esa debería ser la premisa 
en todo buen juego de rol, y Oblivion la cumple a rajatabla. 


■ La trama nos plantea un panorama oscuro: el emperador ha muerto, su 
heredero ha desaparecido y los demonios están invadiendo nuestro mundo. 


1 




1 









Metal Gear Solld: Portable Ops 


PREPARATE PARA ALISTARTE EN EL EJÉRCITO DE LA SERPIENTE 


■ MGS Portable Ops será una 
avemura de acción protagonizada 
por Big Boss en la Que formaremos 
un ejército y podremos manejar a 
cualquiera de nuestros soldados. 




OSE PARECE A... 




^IGg^NAKE^ATíMPS^ 

Y no sólo porque continúa su tra- 
ma. Sistema de control, acciones, 
armas y hasta algunos personajes 
coinciden en ambos títulos. 


^YPHO^mUER¿AR^^ 

Es el otro gran juego de acción y 
sigilo para PSP. Ambos ofrecen, 
además, un gran apartado técnico 
y buenas opciones muitijugador. 


D espués de dos “experimentos” lla- 
mados Metal Gear Acid, por fin dis- 
frutaremos en PSP de un Metal Gear So- 
liden todo su esplendor. MGS Portable 
Ops transcurre 6 años después de MGS3 
Snake Eater, y arranca con Big Boss en- 
cerrado en una celda en algún lugar de 
Colombia. ¿El motivo? Ha sido traicio- 
nado por ex compañeros de la unidad 
FOX, que buscan saber el paradero de la 
parte del Legado desaparecida al final 
de MGS3. Además, en dicha zona «se está 
desarrollando la evolución del Shago- 
hod (el tanque nuclear de MGS3) que ha 
sido bautizado con el nombre de... Me- 
tal Gear. Ante este panorama, Big Boss 
deberá formar un ejército para detener 
a los renegados que, a la postre, será 
el germen de la famosa unidad FOX 
Hound. A partir de ahí, nos espera 
un desarrollo basado en el sigilo 
y la acción, (conro en cualquier 
MGS), pero con unas cuan- 


tas peculiaridades. La principal es que 
formaremos nuestro ejército a base de 
capturar soldados enemigos, que asig- 
naremos a cuatro unidades: médicos, 
ingenieros, espías e infiltración. Mientras 
que las tres primeras nos darán obje- 
tos, información, etc., la última es la que 
manejaremos en las misiones, pudien- 
do alternar el control de sus 4 soldados. 
Dichas misiones son de corta duración 
(ideal para una portátil), pero por lo de- 
más, veremos muchos elementos de ios 
MGS "grandes", como enemigos finales, 
charlas por códec... Un potente modo 
muitijugador y extras exclusivos de la 
versión europea como 12 soldados nue- 
vos redondean una futura compra obli- 
gada para todo poseedor de una PSP. O 

fErWIHERA IHPtESl 


~ EXCELENTE 

El primer MGS ‘‘de verdad” para PSP nos ha 
dejado alucinados. Su desarrollo no desmere- 
ce y además aporta importantes novedades. 








MCS Portable Ops ha conseguido lo que 
parecía imposible: trasladar con éxito toda la 
grandeza de un MCS a una consola portátil. 


■ Está basado en el cómic y en la peli, 
aunque también incluirá situaciones nuevas. 


■ 300: Mürch to G/ory ofrece batallas multitudinarias en las que no 
faltan momentos originales como controlar a toda una falange. 


I Podremos apuntar con vista subjetiva, 
luchar cuerpo a cuerpo con CQC y usar 
muchos movimientos, armas y equipo de 
MGS3 (excepto cosas como el camuflaje). 


Acknowledged. Ser^ing reinforcements. 


■ Grahcamente seré increíble 
sobre todo la calidad de los 
modelos. Los vídeos siguen el 
estilo visual en plan cómic de 
MGS Digital Graphic Novel. 


■ Podemos formar un ejército 
de hasta 100 soldados Hay que 
capturarlos y luego asignarlos a 
las distintas unidades: médica, 
técnica, espías y de infiltración. 


versión europea llega 
con «rtras, como un modo 
^ para pelear con Tos jefes o 
12 soldados nuevos. 


■ PSP EIDOS A CCIÓN 30 DE MARZO 


EL DESTINO DE ESPARTA, EN TU MANO 


B asado en el grandioso cómic de Frank Miller y en la pe- 
lícula homómima que se estrena el 23 de marzo, 500: 
March to Glory nos pondrá en la piel de Leónidas, rey de 
Esparta y protagonista de uno de los actos heroicos más 
recordados de la historia. ¿Su hazaña? Frenar el avance 
de decenas de miles de tropas persas con sólo 300 hom- 
bres (de ahí el título) en la batalla de las Termópilas, en el 
489 a. C. Y eso es lo que precisamente vamos a hacer en el 
juego. Controlando a Leónidas, participaremos en batallas 
multitudinarias al estilo Dynasty Warrriors donde tampo- 
co faltarán combates contra jefes finales (elefantes de gue- 
rra, guerreros legendarios...) ni situaciones originales, como 
controlar a toda una batería de espartanos en formación. 

Las batallas serán entretenidas gracias al completo sistema 
de combate y a la opción de mejorar a Leónidas con nuevas 
armas, habilidades y combos. Lamentablemente, el aparta- 
do gráfico nos ha parecido bastante mediocre, lo que puede 
restarle bastantes puntos. El mes que viene lo veremos... O 


SE PARECE A 


I DYNASTY WARRIORS 
rsUENA 









NARUTO ULTIMATE NINJA 


ALERTÜ 


» rurnce: 


esp 1 NAMCO BANDAl 1 LUCHA 1 7 DE MAYO 


Dragón Ball Z'SKm 


EL MITO DEL MANCA CONTINUA SU LUCHA EN U PORTATIL DE SONY 


T ras el gran éxito de Shm Budokai, 
que por méritos propios se ha con; 
vertido en uno de los juegos más^vendii;^ 
dos de PSP en 2006, era sólo cuestión ^ 
de tiempo que llegara una secuela... En 
ella encontraremos un estilo de juego 
similar al del primer DBZSB, es decir, 
combates uno contra uno en los q^e. 
gracias a un control muy sencillo, po- 
dremos realizar los ataques caracterís- 
ticos de los mas de 20^rsona]es dis- 
ponibles (pertenecienfts a Dragón Ball, 
D6Z, la saga GT y las películas). 

La principal novedad de DBZSB2 recífe- 
rá sobre el modo principal de juego, íla-" ^ 
mado Another Road, que nos meterá 
de lleno en el papel de Trunks en un fu- 
turo alternativo. Este modo, que dura- 


rá unas 7 horas de juego, nos invitará a 
superar todo tipo de combates y misio- 
Ties, coq^o p^ ejemplo volar hasta una 
ciudad en ui^mite de tiempo y librarla 
de varios enemigos (alternando vuelo y 
combate) y todo en unos entornos mu- 
cho más intelectivos. Tampoco faltaran 
a la cita otros modos de juego, algunos 
nuevos comdios Retos Z (combates 
con caracterfálcas especíales) y otros 
clásicos como las peleas Wi-Fi y mejo- 
ras técnicas como nu^os enfoques de 
cámara, que conseguirán que tos com- 
bates sean más espectaculares. Por úl- 
timo, los gráficos Cel Shaded volverán 
muy mejorados para ofrecer un resulta- 
do más parecido al de la serie de TV. Sin 
duda, un título a tener en cuenta. O 


PKinERA inPRESIO 


Un nuevo Dragón Ball portátil que se acer- 
ca a las posibilidades jugables de las últimas 
entregas de PS2. 


South 




p Change Enemy DIsplay A Dtsplay ON/QFF & Changa Ally DispI 

■ El moc^nother Road nos contará una historífaitem^Bitt Dfotaoongada fgrTrunig-£n eliT 
aparte de combates, afrontaremc||mtskmes en las que vd||ii|iiujs (BT gü upino DtasM Ball. 


Super Buu 


□ SE PARECE A... 




JDBZ SHIN BUDOKAI ( PSP) 


Compartirá con el primer juego de Gráficos Cel Shaded, misiones o ta- 
la saga en PSP muchas cosas: sis- reas a realizar no vistas en la serie 

tema de control, aspecto gráfico de televisión son algunos de sus 

similar, peleas WI-FI... puntos en común. 












FIEBRE DE BAILE EN PLAYSTATION 2 


■ ■ Los ataques de energía y las técnicas 
^ especiales de cada personaje serán 
: fundamentales en los combates, y se 
I ejecutarán de forma muy sencilla. 


■ PS2 konahi baile 7 de abril 


E l juego de baile más famoso va a volver con una edi- 
ción que, más allá de tópicos, será definitiva. La me- 
cánica ya la conocemos: al ritmo de la música aparecerán 
en pantalla flechas que indicarán la dirección que debe- 
mos marcar con el pad o, mucho mejor, bailando de ver- 
dad sobre la alfombrilla de baile que incluirá el juego (o 
la que tenemos en casa si ya hemos jugado a ediciones 
anteriores). Habrá 300 temas, 50 creados para el juego y 
otros de grupos como A-Ha, Chemical Brothers o Fat Boy 
Slim. Y muchos vendrán acompañados de su vídeo origi- 
nal. El abanico de modos incluirá duelos para 2 jugadores, 
el difícil "Stellar Master” para reyes de la pista, el modo 
Calorie Counter que sirve como entrenador físico... O 


■ Bailaremos más de 300 temas de música electrónica y pop, incluidos 
algunos creados para el juego y éxitos de todos los tiempos. 


■ Podremos usar una alfombrilla de baile o el 
pad para controlar el juego. 


■ Los vídeos originales se incluirán en muchas 
de las canciones del juego. 


Dragón Ball Z Shin Budokai 2 ofrecerá nuevos 
modos de juego, una trama alternativa y más 
personajes para volver a arrasar en PSP. 




■ Como es habitual en la saga 
podremos mejorar y potenciar 
las habilidades y poderes de 
nuestros personajes. 


i. STATUS^. 

L.re 00 
Ki 00 
Dofons© 00 
Rüsn 00 
Smash 00 
r.ne*’gy Siast 00 
Chastng ATk 00 
Spec«’ ATK 00 
íLün*mfite ATK OC 


Customíze 


w- m 




Retum to StagB Seiact Sefect X Change Character 'h. Cust 


DANCE FACTORY 
» I4.ÍI.1.I MUY BUENA 
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» F»RSRTIte;mPOS 



Regalamos 10 Juegos PS2 

Burnout 

Dominator 

¡Envía un SMS con tu móvil al número 7654! 


Bases del Concurso "PASATIEMPOS" 


Para participar en este concurso sólo tienes 
que enviar un mensaje de texto al número 
7654 desde tu móvil poniendo 
Play99 (espacio) i espuerta correcta 
(espacio) tus datos personales Por ejemplo 
SI crees que la respuesta correcta es la B. 
deberías mandar el siguiente 
mensaje play99 B Arturo López Calle 
Aranjuez 64. 7A, CP 29007 Madrid 
1 - Coste máximo por cada mensaje 
0 90 Euros + IVA 
2- Válido para Movistar, 

Vodafone y Orange 

3 * Los premios no serán canjeables 
por dinero 

4 - No se admitirán reclamaciones por 
perdida del servicio de Correos 


5 - Los nombres de los ganadores 
serán publicados en próximos números 
de la revista 

6 - El hecho de tomar parte en este 
sorteo implica la aceptación total de 

sus bases. Sólo valido en territorio español 

7 - Plazos de participación del 16 de 
marzo de 2007 al 16 de abril de 07 

'En cumplimiento con la Le/ Orgánica 15d9&9, de 13 
de diciembre de Protección de Datoi de CaiactH 
Personal, le informamos que sus dalos personales 
formal an parte de un fichero propiedad de AXEL 
oPRINGER ESPAÑA. S A para la publicación de los 
ganadores de los concursos, asi coitki para el envío 
de los piemios, ante q^ien puede eje.cei los dere- 
chos de acceso, reciificachjn cancelación y oposi- 
aon en la diíect lOn cyios V«cos r-28040 Madiid' 


Contesta el pasatiempo señalado y envía tu mensaje al 7654 escribiendo: "Play99 [espacio] respuesta correcta [espacio] tus datos personales". 
Podrás ganar uno de los 10 Juegos Burnout Dominator para PS2 que Electronic Arts y PlayManía sortearemos entre los que enviéis la solución correcta. 


□Agudeza Visual 



Mucha atención ahora porque, deberás adivinar cuál de 
estas tres siluetas corresponde al coche rojo de abajo. 
Esta es tu oportunidad de ganar uno de los títulos de 
velocidad ele PS2 más esperados de este 


O 


Q Temático Motor 

Buscamos ahora una 
palabra relacionada 
con el emocionante 
mundo del motor, 
y para encontrarla 
deberás completar 
correctamente 
estas cinco palabras 
relacionadas con el 
género de la conducción. 

Usa las letras que 
faltan para completar la 
misteriosa palabra. 



C H 

A A 

U 

E A 

F 

N 0 

M 

TAS 

AT 

J 0 


O Sopa de Velocij 

Nos encantan los juegos de velocidad, 
y por eso este mes nuestra famosa 
sopa de letras esconde el título de 12 
juegos que nos han hecho disfrutar 
tanto en PS2. Pisa el acelerador 
y...idescubre todos los nombres! 

Busca y encuentra: 

-BURNOUT 
-ENTHUSIA 
-FUTOUT 
-FORMULA ONE 
-GRAN TURISMO 
-JUICED 
-MOTO CP 
-NFS 
-OUTRUN 
-TEST ORIVE 
-WIPEOUT 
-WRC 
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RlifflfiTilrlia 


Juego Rule ofRose para PS2 (Febrero) 

Juey-' Rule of Rose Para Ps2 

María Dolores Hernández Lupiaftez .. „. 

Almería 

Juan Antonio Lujan García .. ...... 

-..A. lia 

Miguel Ángel Tardío . 

......Badajoz 

Jordi González García 

.. Barcelona 

Nuria Pérez 

. Barcelona 

Gorka Ibarretxe....» 

.Bizkaia 

David Rodríguez Pallares 

Castellón 

Manuel Olivares 

Ciudad Real 

Antonio Navarro Ponferrada .... 

.. Córdoba 

Javier González Vargas 

.. «Girona 

Mónica Cáncer . _ 

.Huesca 

Enrique Iglesias Angulo .. 

.. La Ríoja 

Alberto López Anadón 

- .M. Madrid 

José Manuel Camargo 

... .Madrid 

Francisco Miguel Cabrera Vilchez 

Málaga 

Zaíra Quintero Carros .. ... 

Murcia 

Luis Ángel Bonafau. .. 

Navarra 

Pilar López — 

Palencia 

Vanessa Miras Blanco . 

.Pontevedra 

Santiago Jiménez De La Falla ..... .. 

.. . Segovia 

LOS MEJORES DE 2006 
CONSOLA PSP + JUEGO DEL ANO 

José Manuel Camargo .. ... „ 

.. Madrid 





ÑacÍoÑalIÍ/^ 


Poli Real 


90855 1722 Si estoy loca 
9081 6 Kisiera yo saber 

90671 9422 Ümonysal 

89798 8997 Labios compartidos 

82984 Paquito Chocolatero 
89051 Muñeca de trapo i 

89822 Perdida 

91376 Sere su ejemplo 

91426 Quiereme 

90374 4885 Silencio 

89861 Te entiendo 

89222 4858 Dejame verte 
88426 6134 En que estrella e... 
90014 Caminos de ida y... 

91212 0466 Salve del Ole 

83326 Soy Minero 

88140 6150 Besos 

90022 Por la noche 

89551 7587 Gasolina, sangre.. . 
90019 9342 Let me out 


80039 3680 Rocky 

84207 3679 El Padrino 

84560 Curro Jiménez 

83834 La abeja maya 

84937 Kill Bill 

80017 3678 Misión imposible 
83737 Dragón Ball Z » 

83754 Pesadilla antes d... 

83883 4887 Fraggle Rock 

85529 2340 El ultimo mohicano 

85606 VaIsdeAmelie 


85606 

84966 

80096 

84940 

84759 3677 
84064 2339 
84067 6368 
80082 7186 
84724 77224 


24 - Serie TV 
Pulp Fiction 
Sexo en N. York 
Gladiator 
Star Wars 
El Exorcista 
La Pantera Rosa 
El bueno, el feo... 


DISK 



Ej: Envía DISK 90855 al 5646 para escuchar SI ESTOY LOCA 


I Poli Real Artista 


POP/ROCK I Artista 


90019 9342 Dover Let me out 84226 Energy 52 

80111 Guns'N Roses Sweet child mine 89660 7770 David Tavare 
SnowPatrol ChasingCars 88731 6513 SepteiTíber 

ÍaÍI. . The final countdown 85048 2176 DepecheAAode 

84624 2836 Iron Maiden Thetrooper 80093 Sasn 

Grace Kelly 90704 9892 Jealousy 

oíoo? Highwaytohell 89626 7769 Bob Sinciar 

Patience 89738 8532 Starkillers 

9^098 0^7 Soraya Amelas Self control 80056 Faithless 

BEBE Ruidosa carcajada de un bebe partiéndose 9i 103 0495 Wisin v Yai 
TELEFONO Sonará como en casa de tu abuela 89514 7551 Znolm 

TIKITAKA ¡Mítico! Tikitaka, tikitaka... 89596 6922 JMP 


^j: Envía DISK ORGASMO al 5646 y te pondrás a 100 85991 9783 Wisin y Yandel 



91103 0495 Wisin y Yandel Noche de sexo 84494 ^'’KtemaciXI 
TELEFONO Sonara como en casa de tu abuela 89514 7551 Don Omar Aneelito ««n» 

iMítico! Tikitaka, tikitaka... 89596 6922 ^ TuSnanS! 

86973 5461 Don Ornar y Aventura Ellfy yo 84490 AstS píriaT 
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ftLA VENIAL 


QRUñNCE 

TOniB RñlDER: 
RNNlUERSñRSí 


Nuestra heroína favorita, Lara Croft, 
va a celebrar su undécimo cum- 
pleaños con Tomb Raider Anniver- 
sary, una prometedora aventura de 
acción que será un alucinante “re- 
make” del primer Tomb Raider, pero 
optimizado con múltiples ipejoras. 

El mes que viene te lo contaremos 
todo sobre el esperado regreso de * 
la aventurera más famosa de los 
videojuegos, en su versiones PS2 y | 
PSP. iNo te lo puedes perder! 




SPLINTER GELL 
DOUBLE RGENT 


PS3 seguirá dándonos 
alegrías en sus primeras 
semanas de vida. Os lo 
contaremos todo sobre 
el regreso de Sam Fisher, 
Oblivion, F.E.A.R., Spider- 
Man 3, Ghost Recon Ad- 
vanced Warfighter 2... 


Nota. Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 


f^ay ^ á njajjjjégaiéjímlBslc^u^^^ 
él¡Srérifói¡ge)qu^Í^ 
^^Xstrpl^íoíéeleBrE^^ 
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SMS Recibído+IVA 


Envía ALTAPS J+número ai 5544 


Envía ALTAPS J+número al 5544 


Ej: ALTAPS J53 


ALTAPS J64 


i ALTAPS J3 


Eres ei capitán de la nave. 

Tu misión salvar al mundo... te atreves? 




¡Apunta y lanza! 
en la jum 


Pásalo en grande 
[la más loca 


ALTAPS 131 


ALTAPS 167 


ALTAPS 130 

SRRnraRnSCSUiJUÜMSIltAiiKiiBiiMIi'iiKKíiS^ÜV 

tu dinero virtual y consigue comprar 
las imágenes más sexys 


Afina tu puntería 


Derrota al ejército de robots 
y recupera los diamantes robados 


y acaba con tus enemigos 


ALTAPS 153 ) 


juégate 


El pokermás 
^divertido y sexy 


Bk T ALTAPS J8 Til . ■ 
lü 7 ¡Dirige a tu ejercito y 
conquista el mundo!. 


ALTAPS J26 


ALTAPS J24 


‘X MTAK j40 


La estrategia 


t í ALTAPS 158 


será.clave 


¡Ha estallado 


[Hombre o lobo? 


¡¡Romper bloques 


¿nomoreoiooor 
¡Elige como combatir!! 


para tu victoria 


K ALTAPS 116 
Demuestra que < 


la Segunda Guerra Mundial! 


había sido an divertido!! 


nunca 


Envía ALTAPS j+número al 5544 Ej: ALTAPS J56 


[ ALTAPSJ[22 j | 
¡Tu" juegcT 3e cartas 
preferido ahora 
en tu móvil! 


ALTAPS 128 ) 


rTe gusta el snowboard? 


lista del mundo está en tu 


Ahora podrás practicarlo en tu móvil 


móvil. ¡ ínf réntate a los mejores! 


^bubbie^ 


» C ALTAPS 120 


ALTAPS IS9 
is duendedllos han perdic 
sus tesoros. Ayúdales a 


ALTAPS ]63 í^ñ 


ALTAPS J62 


ALTAPS J56 


Tu objetivo, acabar con todas 


rujeiivu. di 

las burbtn 


jas mágicas 


¡as del mundo 


Pilota las motos más rápidas 


¡Disfruta de lo último en carreras de coches! 


recuperarlos 


V co nv íde t e en uno (fe los grandes 


en todos los grandes premios 


|lill L ALTAPS J1 
lEspabílaí'.Estás a tierm 


ALTAPS^ 115 


Í> i ALTAPS J52 


ALTAPS 


¿TegustaniosboM? ; " 
Consigue la máxima puntuación!! \ 


Libera; ai condenai 


¡Es hora de surfear! 


¡Los mejores coches a tu alcance* 
Desafia la velocidad 


¡Golpea fuerte y llega a lo más alto! 


ñora oe suriear: 

Coge la tabla y demuestra lo que vales 




CHASING CARS 


ALTAPS P523 


SILENCIO 


ALTAPS P491 


NI UNA SOLA PALABRA 


ALTAPS P434 


BENDITA 

AOEUNTE (Academia) 
PATIENCE 

EN MI LADO DEL SOFA 
DIME POR QUE 
VENUS Y BACCO 
SUPERMAN 
PASODOBLE MIRANDA 
PIRATAS DEL CARIBE 


ALTAPS P501 
ALTAPS P504 
ALTAPS P513 
ALTAPS P517 


ALTAPS P52S 


SHE MOVES IN HER OWN WAV ALTAPS P527 


DAME UN GRITO 


ALTAPS P528 


ALTAPS PET al 5544 


POR LA BOCA VIVE EL PEZ ALTAPS P441 

ROCKY ALTAPS P529 

LOS ANIMALES DE DOS EN DOS ALTAPS P530 


ALTAPS P518 
ALTAPS P519 
ALTAPS P395 
ALTAPS P401 
ALTAPS P457 


LUCKY 


ALTAPS P496 


LA PARED 


ALTAPS P480 


COGE EL P...TELEF0N0 ALTAPS R11 

CHATI, CALENTITA ALTAPS R116 

BORRACHO AL QUE LE LLAMAN ALTAPS R117 
IMITACION BRICOMANIA DE COÑA ALTAPS R118 
DUQUESA LLAMANDO ALTAPS R122 


MORITO,BUENO..BONITO Y... ALTAPS R129 
NIÑOÜCALLATE YAÜQUIETOOOÜ ALTAPS R130 
IMITACION POCHOLO DE RBTA ALTAPS R133 
SIEMPRE POSITIVO, NUNCA... ALTAPS R134 
IMITACION TORRENTE ALTAPS R137 




AUAPS P523 


Diviértete a tope con tu móvil!! 


• Disfrutar de: Música, Juegos, Aplicaciones 
y mucho más. ¡Unmóvilnuevocadadía! 

• Descubrir productos exclusivos. ^ 

• Regalar productos. 

¡Tus amigos y tú siempre 
a la última! 


SONIDOS REALES Ej: ALTAPS R11 


1 Envía ALTAPS al 5544 1 

2 Recibirás un sms de blenvenida.¡¡Enhorabuena!! formas parte del Club zed y 
puedes disfrutar de todos sus productos. 

3 Te llegará un enlace a tu móvil, pincha en él y descárgate tu producto. 


1-3 mascota virtual más rebelde 
' . llega a tu móvil ^ ^ 

Glub zed. Servicio de suscripción. Sólo móviles compatibles. Coste de alta y alerta 0,30 €+IVA por sms recibido. Movistar, Orange y Vodafone max. 50 sms/mes. 
Atención al Cliente en el teléfono 902 11 94 98 o a soluciones@zed.com. Para baja envía baja al 5544. Consulta la compatibilidad de tu móvil, Condiciones 
Generales y Política de Protección de Dalos en www.zed.es. Club zed no es compatible con teléfonos i-mode, ni TSM. Para acceder a los servicios multimedia 
o al portal wap es necesario tener configurada y activada la conexión wap. Ai solicitar el alta en ei Club zed su n° de teléfono se incorpora a un fichero, 
responsabilidad do LaNetro zed, S.A., con domicilio en calle Rozabella 4, Edificio Bruselas. Complejo Europa Empresarial 28230 Madrid, para la prestadórT 
de los servidos solicitados y el envió de informadón comerdal relativa a promodones, concursos y productos o servicios similares al Club. Para ejercer los 
derechos de acceso, rectificación, canceladón y oposición puede dirigirse a LaNetro zed, S.A., a la direcdón indicada. 
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